
最新买卖东西收据 虚拟网络物品买卖合同
(通用5篇)

在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范
文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一
块。那么我们该如何写一篇较为完美的范文呢？以下是小编
为大家收集的优秀范文，欢迎大家分享阅读。

买卖东西收据篇一

（2）用户注册数据不真实、不合法；

（3）用户同意交易平台服务团队可以其认为适当的理由终止
用户对交易平台服务的使用；

（4）用户要求终止服务，并且交易平台服务团队同意终止的
情况;

（5）其他按照双方约定或法律规定应终止的情况。

4、服务中断、终止之前用户交易行为的处理

因本协议约定的原因或法律规定致使交易平台服务团队中断、
终止对用户服务的，对于服务中断、终止之前用户交易行为
依下列原则处理：

（2）服务中断、终止之前，用户已经就其它用户出售的具体
交易物品作出意思表示，但交易尚未完成，交易平台服务团
队有权在中断或终止服务的同时删除该用户的相关意思表示。



买卖东西收据篇二

买方(以下简称乙方)：____________

根据^v^相关法律法规，甲乙双方经友好协商，乙方购买甲
方的___________虚拟游戏账号，特订立此买卖交易合同协议
书。

一、合同内容

游戏账号：___________的所有权和使用权，于________
年____月____日乙方支付约定的购买费用给甲方之后，由乙
方拥有该虚拟游戏账号的所有权和使用权，全权负责此账号
的费用、民事及刑事责任，甲方对此账号不再负责费用、民
事及刑事责任，不在拥有所有权和使用权。

二、甲方向乙方收取账号购买费用为人民币：___________元整
(大写：___________元整)，当面付清并另立收据。

三、此账号购买之时，甲方必须告知乙方此账号的所有相关
资料，包括：注册账号之时填写的身份证号、注册电子邮箱、
密码保护提示问题及答案、游戏账号以及当前密码，便于乙
方查询以及修改这些资料。

四、甲方签订此合同协议书之后，即签署日后不得以传真、
电话、电子邮件等任何方式向___________公司索回此游戏账
号密码等相关电磁记录。甲方如有违约，故意将此账号收回，
乙方将保留法律手段追溯权力;或者庭外解决，由甲方赔偿乙
方人民币：___________元整(大写：___________元整)，作
为庭外调解之费用。

五、本合同自甲乙双方签字之后立即生效，甲方收取转让费
后需另立收据给乙方。



六、本合同一式___________份，甲、乙双方各保
留___________份。本合同如需修改，需双方协商补充修改在
本合同背面另立条目。

七、甲方必须向乙方提供以下账号相关资料，并向乙方提供
游戏账号注册身份证的复印件一张：

游戏账号：___________。

账号密码：___________。

注册姓名：___________。

注册身份证号码：___________。

注册邮箱：___________。

密码保护提示问题1：___________。

密码保护提示答案1：___________。

密码保护提示问题2：___________。

密码保护提示答案2：___________。

甲方(签字)：________________

身份证号：____________________

买卖东西收据篇三

1、用户登录交易平台前，必须先行注册“雷霆游戏”账号，
用户在此确认并同意：

2、用户了解并同意：妥善保管相关密码及账号是用户的责任。



用户应对利用其相关密码及账号所进行的所有行为和结果
（包括但不限于发布信息、交易），负责，并：

（a）反对^v^宪法所确定的基本原则的；

（c）煽动民族仇恨、民族歧视，破坏民族团结或者侵害民族风
俗、习惯的；

（d）破坏国家宗教政策，宣扬^v^和封建迷信的；

（e）散布谣言，扰乱社会秩序，破坏社会稳定的；

（f）散布淫秽、色情、赌博、暴力、凶杀、恐怖或者教唆犯罪
的；

（g）侮辱或者诽谤他人，侵害他人合法权益的；

（h）宣扬、教唆使用外挂、私服、病毒、恶意代码、木马及其
相关内容的；

买卖东西收据篇四

谈判是一种很敏感的交流，所以，语言要简练，避免出现不
该说的话，同时谈判要设定好谈判的禁区。下面我整理了商
务谈判磋商 策划书 ，供你阅读参考。

一、谈判双方公司背景

我方(甲方)：

乙方：

同方股份有限公司是由清华大学控股的高科技公司，于1997
年6月成立并在上海证券交易所挂牌交易，股票代



码600100。xx年^v^位列“中国电子信息企业500强”第23位，
是^v^重点支持的电子百强企业。

^v^以自主核心技术为基础，充分结合资本运作能力，创立
了信息技术、能源与环境、应用核电子技术、生物医药四大
产业。

在信息产业中，^v^致力于应用信息系统、计算机系统和数字
电视系统领域的技术创新与产品开发，为电子政务、数字家
园、数字城市、数字 教育 、数字传媒等行业提供全面解决
方案和成套设备。目前，^v^在计算机产品、重大行业信息化、
数字教育资源、数字电视等领域已具有国内领先的技术实力
和市场份额。

在能源与环境产业中，^v^在人工环境、能源环境、建筑环境
和水环境等业务领域，以烟气脱硫、垃圾焚烧、水处理、空
气调节等核心技术为基础，专业从事能源利用与环境污染控
制工程、人工环境工程，并在大中型空调设备方面具有显著
优势。

在应用核电子技术产业中，以电子加速器、辐射成像、自动
控制、数字图象处理技术为核心的系列产品，已达到国际先
进水平。

在生物医药与精细化工产业中，生产新型成药、药品中间体、
原料药品等多种产品，已成为一家新兴的生物医药高科技企
业。

二、谈判主题

我方向乙方公司采购100台电脑

三、 谈判团队人员组成



主谈：牛舒婷，公司谈判全权代表;

决策人：张新新， 负责重大问题的决策;

技术顾问：王文芳，负责技术问题;

法律顾问：付美，负责法律问题;

四、双方利益及优劣势分析

我方核心利益：

1、要求对方用尽量低的价格供应我方同方电脑

2、在保证质量质量问题的基础上、尽量减少成本

对方利益：用最高的价格销售，增加利润

我方优势：

1、有多方的电脑供应公司可供我方选择

买卖东西收据篇五

1、用户：须为^v^法律规定的“完全民事行为能力人”，不
在此范围内的人员须在监护人、法定代理人的陪同下进行登
录、使用交易平台。

2、交易物品/商品：指且仅指在“聚宝斋交易平台”中准备
转让的“游戏虚拟物品”的使用权。

3、游戏虚拟物品：指《问道手游》运营方所有并许可用户在
合乎法律规定的情况下在《问道手游》中根据游戏规则使用
的虚拟物品，包括但不限于游戏角色、资源、游戏道具（包



括但不限于游戏中的游戏币、武器、坐骑、宠物、装备等）
及其他《问道手游》运营方同意用户交易的物品。

4、买方：指遵守《问道手游》的《雷霆游戏使用许可及用户
协议》（下同）、本协议以及交易平台的其他规定，通过交
易平台有偿受让交易物品使用权的用户。

6、公示期：指交易物品在交易平台上架后、出售前的公示阶
段，该阶段的交易物品可浏览但不可交易。公示期自交易物
品显示到交易平台页面开始计算，具体的公示期以交易平台
界面显示为准。公示期内或公示期已满且尚未出售阶段，如
用户提出异议或交易平台服务团队发现异常，交易平台服务
团队将按《雷霆游戏使用许可及用户协议》、本协议以及交
易平台的其他规定进行核查、处理。

8、出售：指在交易平台转让的交易物品被买方下单并已成功
支付交易款项。

9、冻结：暂停或永久停止用户对交易物品、交易款项进行任
何操作（包括但不限于物品上架）的措施。

10、封停账号：暂停或永久停止用户的“雷霆游戏”账号登
录游戏或登录交易平台的措施。

11、交易平台服务团队：指本交易平台的运营方海南博约互
动娱乐有限公司。交易平台服务团队与《问道手游》运营方
深圳雷霆信息技术有限公司为关联方。《问道手游》运营方
深圳雷霆信息技术有限公司可基于其与用户订立的协议，对
违反法律法规规定或雷霆游戏使用许可及服务协议、服务条
款、玩家守则、游戏规则、本协议或与深圳雷霆信息技术有
限公司签署的其他协议约定的用户进行协同处理，维持游戏
运营和本平台上虚拟物品交易的正常有序开展，最大化保障
用户的合法权益。



12、本协议以及交易平台中所描述的“出售”、“购
买”、“买”、“卖”、“交易”、“转让”等用词，均指
且仅指游戏虚拟物品使用权的转让行为。


