
2023年文化少年宫活动方案 少年宫田径
活动方案(实用10篇)

计划可以帮助我们明确目标、分析现状、确定行动步骤，并
在面对变化和不确定性时进行调整和修正。通过制定计划，
我们可以更好地实现我们的目标，提高工作效率，使我们的
生活更加有序和有意义。以下是小编为大家收集的计划范文，
仅供参考，大家一起来看看吧。

店铺月工作计划篇一

秘书部作为一个非职能部门，需要与学生会各部紧密联系，
参与到各部的活动中去记录并监督。因此，必须全面提高部
门成员的工作能力，必须全面清楚的了解各部的`职能和工作
性质，树立全局性观念。因此，秘书部这一学期的工作计划
如下：

1、对学生会例会以及部门会议做详细的会议纪律。

2、对其他部门举行的活动积极参加，做好活动的文字及图片
记录。

3、对学生会的工作计划、总结等及时进行收缴，并认真审核。

1、作好学生会例会及相关会议的记录等工作，将其整理并存
档。会议流程必须详细到整个学生会的运作情况、各部门的
工作计划和开展的活动情况。

2、及时整理并妥善保管好各部门、各项活动的计划、总结等，
做好存档工作。并参与到各部的活动中去，做好活动流程及
活动总结。

3、加强本部门与其他部门的沟通和联系，多听取其他部门对



本部门的建议，积极配合其他部门的工作，从中汲取经验使
本部门工作不断改进。

4、收集学生会各成员学生信息，制作学生会联系表。

5、积极配合老师和系部以及学院的工作。

1、培养部门干事对工作的热爱，积极完成所分配的任务。

2、定期召开部门会议，做好工作分配、审核以及讨论工作的
开展情况。

3、活动新闻稿要做到时效性与质量双重保证。

4、积极帮助不同部门的同学，做到分工不分力。

店铺月工作计划篇二

2.微博具有门槛低、随时随地分享、快速传播、实时搜索等
产品特点,同时还具有“发布、评论、转发、关注”四大功能。

二、微博的作用

1.通过微博可以把房盟*的最新信息及时传播，使粉丝了解并
广为传之。

2.在微博上放置房盟*logo，可以提升房盟*品牌，扩大房
盟*知名度，同时也能为房盟*带来更多访问量。

3.及时互动交流。通过与粉丝的及时互动交流，可以从中听
取粉丝对房盟*的相关看法或意见，为房盟*更进一步发展建
言献策。

4.及时获取咨询。通过关注“房产、贷款”相关微博，能够



第一时间获取相关咨询。

5.快速传播。通过微博*台可以把今后房盟*的活动更广泛的、
及时、快速的得到传播，增加受众群体，提高转换率。

6.降低成本、产生广告效应。利用微博粉丝的转发功能产生
广告效应，用最低的成本达到最大的传播效应。

三、房盟*的微博定位

1.房盟*的微博每天及时发布“房产类”相关团购、优惠、打
折信息;

2.房盟*的微博及时发布相关房产新政咨询;

4.发布与房产相关的“八卦信息”来增加粉丝;

四、具体推广

1.增加粉丝(具体方法)

店铺月工作计划篇三

--创业机会概述，应对产品(服务)和市场机会进行简要描述。

--创业目标

二、市场分析

--市场现状综述，应详细描述顾客、市场的现实需求，市场
的容量和成长潜力，市场的细分及其特征。

--市场发展趋势，应详细分析市场发展趋势，各影响因素及
其对市场的具体影响。



--竞争分析，要详细分析所有现实和可能的竞争对手的情况，
包括他们的产品、销售额、市场份额、经济实力以及各自优
势与劣势。

--市场定位，应详细说明本产品(服务)的目标顾客、目标市
场和市场竞争力，可能的市场地位和市场份额。(以上应说明
资料来源与选择的预测办法)

三、产品(服务)

--产品(服务)介绍，主要包括产品(服务)的技术原理、技术
水平、新颖性和独特性，主要用途和应用范围，经济寿命和
所处阶段，未来发展预测。

--产品(服务)的市场保护措施

--产品(服务)研发计划

--产品(服务)生产计划(以上应注明资料及信息来源)

四、市场营销

--营销方式和渠道--营销队伍--促销计划--价格策略

五、财务计划

财务计划主要是对创业前三年的财务情况进行预测、分析。-
-资金需求和使用

店铺月工作计划篇四

2、节目单

3、游戏规则



1、抢凳子

游戏道具：预备好凳仔(若干)

游戏人员安排：8人(一个主持人，不参游戏)

游戏规则：游戏开始先将凳仔成圆形，游戏的人在凳仔外面
围成一圈，主持人放music时参加人员就沿着圆形顺时针跑动，
当music停时游戏的人要讯速找到一张凳仔坐低，因为凳仔少
一张，所以会有一人没凳仔坐，这个人就算是被淘汰了，这
时要将凳仔减少一张，直到剩低最后一人为止。赢的人给予
奖励。

2、真心话大冒险

游戏道具：酒瓶一个

游戏人员安排：不限定人数

游戏规则：参与游戏的同学围着桌子，一人在桌子中央转动
横放的酒瓶，最后瓶停下了后，瓶嘴指着的同学为输，其他
同学为赢。接着由输的一方选择“真心话”还是“大冒险”，
选择真心话，则有胜方随意问输者问题，输者必须全部如实
回答;选择大冒险，则胜方随意出任何行为问题由输方尝试完
成。

3、有奖知识问答规则

同学们可以积极举手参与有奖问答，参与同学在事先准备好
的题目中随机抽取3道题目作答，都答对了就能得到相应的小
礼品奖励。



店铺月工作计划篇五

二、承办单位：能源系团总支

三、协办单位：能源系学生会

五、活动主题：“梦想能源”

六、活动目的：

为促进同学们的交流与团结，进一步推进学院文艺活动的蓬
勃发展，丰富校园文化，活跃学习氛围，给同学们一个展示
自我风采的舞台，借此20__年元旦暨十周年院庆到来之际，
能源系特举办此次元旦晚会。

七、活动时间：____年12月24日晚七点

八、活动地点：小礼堂

九、活动宣传：

十、活动流程：

1、第1次彩排：12月17日(周六)下午2点

本次彩排主要任务为各演员熟悉晚会流程，为不带妆彩排，
组织演员熟悉自己的工作，熟悉舞台，第一次灯光音效进行
配合，并完善策划中的不足和漏洞。

2、第2次彩排：12月20日(周二)晚7点

彩排前确定晚会进行流程，本次彩排时相关演员必须到位，
进行第一次完整彩排，以此发现晚会中的不足和提出更完善
的方案，灯光、音效定稿，初步进行舞台设计。



3、第3次彩排：12月22日(周三)晚7点

进行最后一次彩排，本次彩排完全按照晚会当天进行，将时
间点、应急方案全部定稿，最后一次调整演员的舞台走位和
相关道具的摆放，彩排过程中尽力发现不足之处，进行最后
的完善。

4、正式晚会：12月24日(周六)晚7点

13：00准备布置会场所需物品(气球、幕布、条幅)

15：00开始布置会场，调试灯光音响。同时主持人、演员开
始化妆

17：00会场布置完毕，演员最后一次走位。

18：00开始清场，非工作人员不得入内。各部负责人就位，
牢记职责、应急方案。

18：30观众开始进场，迎宾礼仪到位。相关负责人注意疏通
人流。

18：50学院领导和邀请嘉宾到场，接待人员做好接待工作。

18：55全场暗灯，比赛进入倒计时。

19：00主持人引导观众进行倒计时，引爆现场气氛。主持人
上台作开场词并介绍就坐领导。

19：05根据节目安排依次进行表演：

节目一：现代舞表演

节目二：情景联唱



节目三：搞笑小品

节目四：独唱(钟曼迪)

节目五：诗朗诵

节目六：吉他表演

节目七：互动环节

节目八：相声

节目九：民族舞表演

节目十：音乐快板

节目十一：独唱

节目十二：励志小品

节目十三：武术表演

节目十四：歌伴舞表演(孔珊)

21：00主持人宣布晚会结束，演员与院领导合影留念。

21：10开始打扫会场，引导观众退场，整理道具，清理垃圾

十一、人员安排：

、入场组：

a。演员签到处：负责签到，带领演员入场(且负责演出结束后
退场)



b。派发组：派发入场观众荧光棒、手拍

c。解难组：负责帮助整个晚会过程中的人员难处解答，需要
充分了解晚会工作分配

3、舞台布置：负责前期的舞台布置及主席台必需品的准备

4、具体分组：

a。道具组：切换磁带、cd

b。灯光组：由(熟悉小礼堂灯光使用者)担任，主要负责晚会
的灯光照明

c。音响组：由(熟悉小礼堂音响使用者)担任，主要负责晚会
的音响效果

5、催场组：预先通知下一个节目人员，保证晚会的连贯进行

6、气氛组：

人数不限，主要由热心同学组成。分布在会场的不同部分，
负责烘托现场气氛

7、后勤组：

负责会后的收尾工作，主要工作为打扫卫生及清理舞台等

十二、活动预算：

舞台幕布700元

条幅280元



门票350元

舞台效果(烟雾、冷焰火、泡泡机、荧光棒、手拍、气球、彩
灯、租花盆等)600元

演出费用：(租衣服、主持人及演员化妆)1300元

演员和工作人员交通费200元

邀请函60元

水等80元

合计3570元

店铺月工作计划篇六

各系部、班级及驻xx校区各部门在选送节目上一定要本着对
联欢会负责，对学院、校区负责的态度，本着“新、变、
精”的原则，在题材、内容，质量上下功夫，以确保节目内
容多样化，编排形式匠心独运，节目之间的衔接自然流畅。
每个班级预报1—2个节目，其中歌曲不超过1个。各系部及
驻xx各部门选送1—2个节目，节目申报交至联欢会组委会，
经审查后在校内通过海报等形式将已录用的节目进行通报(报
名表见附件)

经组委会审查合格的节目由选送单位对节目的制作、编排负
责；对所有节目的基本要求是健康向上、形式新颖、突出蓝
领教育特色。时间安排大致如下：

12月23日下午4点前交节目申报表

12月25日下午节目审查(时间、地点另行通知)



12月26日——12月29日节目彩排

12月30日下午节目负责人开会

本次联欢会结束后将通过现场评选的方式对联欢会所有节目
进行评奖，共评出一等奖一名，二等奖二名，三等奖三名，
优秀组织奖若干、纪念奖等。对选送部门或班级及演职人员
将有多种形式进行嘉奖。


