
最新托班游戏教案反思 托班歌表演小金
鱼教学反思(优质5篇)

作为一位杰出的老师，编写教案是必不可少的，教案有助于
顺利而有效地开展教学活动。优秀的教案都具备一些什么特
点呢？以下是小编收集整理的教案范文，仅供参考，希望能
够帮助到大家。

托班游戏教案反思篇一

我们学校是以小班化为特色，首先就是比其他一些学校人数
少，这个确实比较有优势，九年级实际的教学中更为明显：

一、让学生获得更多的关注。每一个孩子都是教师不可缺少
的关注对象。无论是课上还是课下我都注重尊重理解学生，
善于寻找学生身上的闪光点，不失时机地予以肯定和赞扬。
尽量的留意每一个孩子，希望能和孩子共同学习，学生积极
向上的个性会得到发展。课堂中，我会尽量站低一些与学生
交流，教学中每一个问题的设计我会更加细致、贴近学生生
活、贴近学生学习实际，让学生喜欢被关注，感受到自己是
班级中不可缺少的一员，不管是成绩好的学生还是成绩差的
学生都能得到老师一样的关爱。

二、让师生获得更多的交流。有时候我们会发现以前自己教
过的学生中，和自己亲切交流的大多数往往是自己经常往办
公室“请”的同学，小班化教学体现的是对全体学生的关注、
是对学生生命的呵护，我想之中间也应该有更多的学生之间
交流，因为他们相处的时间会更久一些。小班为我们提供了
师生、生生亲密接触的机会，无论是课堂上的关注、课后的
交流都体现着一种浓浓的情意，在这样关爱下，学生的自信
心在增强，学生的自主能力在提高。

三、让学生有更多合作机会。任务要想完成的更好、更快、



更有效就需要教师有很好的组织能力，如果教师组织的好，
学生练习就可能更充分，有许多教师一个人做不了的就能让
能力较强的同学去做，这样不仅带动了后面的学生也锻炼了
水平高的同学更强的能力，让每一位学生都有更好的发展。

总之，小班化教学应该有更多更新更有效的内涵，我希望我
以后能慢慢摸索出一些更好点路子来。

托班游戏教案反思篇二

这节课是根据学生的年龄特点，立足于课标精神，通过创设
学生生活中饶有兴趣的“乘车”情境，让学生在情境中学习，
在情境中探索。使学生能够联系情节的发展过程，通过“上
车再上车”，“下车、上车”的情境很轻松地理解连加、加
减混合的意义，掌握运算顺序，建构连加、加减混合的运算
模式。在教学时能把静态的图画变为精彩的情境，使学生很
自然地感受数学知识生活中的应用，体会数学的乐趣。

数学问题的方法，充分拓展学生的思维空间。

托班游戏教案反思篇三

一、故事教学在语言训练中的教育作用。

众所周知，人类思维的发展，是从学习语言开始的，及时对
孩子进行语言能力的训练，有利于促进幼儿各方面的发展。

1．故事教学能启动幼儿的语言思维能力。故事有着生动有趣
的情节，对幼儿有着一种特殊的吸引力，这种教学形式，既
符合幼儿的年龄特点，又能满足其心理需要。幼儿在听故事
中获得语言锻炼，能发挥自己的想象力，在听了《长长和圆
圆》的故事后，我们常常听到孩子们说：“你再不吃菜，就
会变成长长”“他吃得太多了，会变成圆圆”；在听了“黑
猫警长”的故事后，幼儿会发出赞扬的笑声，会鼓掌叫



好“黑猫警长真厉害！”故事启动了幼儿的语言思维，他们
会在不知不觉中说出故事中的话，用故事中的语言表达自己
的意思。

2．故事教学能训练幼儿的语言表达能力。故事语言丰富、感
染力强，借助故事教学能有序地培养幼儿语言表达能力。在
讲述故事中，我经常引导幼儿在听完故事后用完整的语言回
答我的问题。无论是集体教学还是随机教育，我都采用故事
的形式。这些故事我都是根据教育教学内容和生活中的教育
思想随机编的。久而久之，讲得多了，有些孩子也学会了自
编故事，而且还编得有条有理，简直出乎我的预料。故事教
学大大丰富和发展了幼儿的语言，提高了他们的语言表达能
力。

二、故事教学在生活中的教育作用。

三、故事教学的灵活应用。

随机编故事，应是每个幼儿老师的长项。如果把教学内容也
变成讲故事，岂不是更好？在科学活动《灯的世界》中，有
一个无影灯，由于孩子们没见过，老师也不好实物讲解，这
时我就编了一个《熊猫医生看病》的故事。故事中讲了小花
猫的伤势、夜晚的灯光、熊猫医生是怎样做的、这时无影灯
的用处孩子们一下子就明白了。在社会活动、科学活动中，
故事教学同样能发挥它的神奇功效！我想，如果我们长期用
下去，长期研究下去一定会把它的更大的神奇性发挥出来。
那么在平时的生活中我们就要多注意观察孩子，注意观察身
边的事，注意材料的积累，只有这样我们的故事才会编得得
心应手。

托班游戏教案反思篇四

《我爱洗澡》这个音乐节奏明快，韵律性强，形式也是小班
幼儿所喜欢的，而洗澡动作又是富有极强的节奏感，将两者



有机结合，能让幼儿在活动中更容易理解与感受韵律活动的
节奏性。我创设洗澡的游戏情境。把目标定位为：

1．感受三段音乐的不同性质和音乐中的 xxx 重拍节奏。

2．能在音乐游戏中，用肢体动作表现洗澡的过程。

3．喜欢参加音乐游戏，在音乐游戏中获得快乐的情绪体验。

活动开始我引导孩子和浴球玩游戏导入活动，孩子们跟随老
师拿着浴球能很认真的做动作。孩子们的注意力都被吸引着，
一下就激发了孩子的兴趣，调动了孩子的积极性。

活动通过完整欣赏音乐，分段欣赏，引导孩子倾听欣赏。整
个活动环节清晰紧扣，但在难点找出音乐中xxx重拍节奏中我
采取的方法是先将音乐中特别的地方用手抓出来，然后引导
孩子用动作表现是用力搓澡。因为音乐中xxx重拍时间很短暂，
孩子们总是会忽略这个地方。看到孩子们的这个表现我也过
于急躁，就一直带领孩子用肢体动作来表现，忽视了对《我
爱洗澡》这段旋律的“听”的过程。在活动中我只是单一的
引导幼儿进行动作的表演，而缺少引导幼儿对音乐的理解和
感受。音乐的节奏、旋律我也没有强调。我没有强调让幼儿
跟着音乐洗澡，而是在老师的带领下让孩子表演洗澡，这样
既能让幼儿熟悉身体的各个部位，又能为以后活动做好铺垫。
让幼儿在生动形象的氛围中，不知不觉地进入教师所创设的
课堂情境中，从而用心去感受和体会音乐的情感。在活动中，
应始终以幼儿为主体，教师只要适时的引导与提示，让幼儿
在活动中保持积极主动的状态，形成良好的师幼互动，让幼
儿在活动中能够更加大胆的表现自我。

整节课下来，课堂气氛活跃，幼儿的积极性和参与程度高，
活动还是开展的比较成功的。一节课下来，虽然教师有些地
方引领的太多，但到后面孩子们都能充分发挥自己的想象，
编出各种可爱的且贴近生活的动作，并能通过身体把它表现



出来，孩子们在这节活动中玩得开心参与的积极性很高。

托班游戏教案反思篇五

在整个音乐活动中，以游戏的形式进行，加上生动形象的背
景图，幼儿兴趣性一直都很高，特别是大于博、悦悦等小朋
友在这个活动中兴趣性极高，以至于几乎听不到老师的`一些
指令。

通过本次活动反思，我觉得老师由于过多关注这几个过于活
跃的孩子，因此，在难点方面有些忽略，比如：谁和鱼妈妈
表演的不一样？孩子们没有能真正的自由发挥，老师应该在
幼儿没有自由发挥情况下，想办法启发幼儿的自由表演，真
正做到幼儿的自由表演，从而使这个活动的难点到达预期效
果。


