
大班数学骰子翻翻乐教案(模板5篇)
作为一位兢兢业业的人民教师，常常要写一份优秀的教案，
教案是保证教学取得成功、提高教学质量的基本条件。大家
想知道怎么样才能写一篇比较优质的教案吗？以下我给大家
整理了一些优质的教案范文，希望对大家能够有所帮助。

大班数学骰子翻翻乐教案篇一

1、理解“3”个数字编“4”算题的意义，尝试看图自
编“10”以内的加减算题。

2、了解小学生一天的生活规律，激发幼儿争做小学生的欲望。

1、垫板记录纸笔

2、ppt媒体

“小学生的一天”这一活动是主题“我要上学”中的一个分
支点。在前一段实施“我要上学”的主题时，借助操作包
中“小学生的早晨”小图片，再结合时钟的认识，将这一活
动投放在个别化活动中，让孩子根据提示，拨一拨钟，插该
时间段的小图片，接着同伴交流。玩了一段时间后，发现孩
子在这一段时间内，选择插入各种同意不同内容的图片，如
早晨的图片有“早餐、穿衣、叠被子、吃早饭等”。上课
有“电脑课、写字课、语文课等”。能力强的孩子会结合近
来学习看图编题的方法，会去编题。看到这一切，提示我，
把这些小图片做成ppt的媒体，这样就可以使更多的小朋友理解
“3”个数字编“4”算题的意义。

本次活动以数领域为主的教学活动，途径是通过ppt媒体中的
图片。



：让孩子理解“3”个数字编“4”道算题的意义，尝试看图
自编“10”以内的加减题，了解小学生一天的生活规律，激
发幼儿争做小学生的欲望。

：ppt媒体垫板记录纸笔

课的'过程是以三个环节导入教学活动的，每个环节层层递进，
课的形式围绕

ppt媒体而展开的，让幼儿理解“3”个数字，以这“3”个数
字为主线编“4”道算题，并会看图编应用题。教学活动一直
以幼儿学习为主体。

第一环节：以谈话形式为主，让幼儿以交流形式说一说自己
在6点半做什么事。

第二环节分三部分：

1、学会看图，从图中寻找“3”个数字，从“3”个数字为主
线编“4”到加减算题，并会说出算题中的各数代表。

2、会看图编应用题（根据性别、服装等方面，同一个答案有
不同的图意）。

第三环节

能独立尝试看图自编“10”以内的加减算题，（并会说自己
所编的算题题意

活动的重点：会根据图片说应用题。

活动的难点：一张图片可以说出不同的题意，如：图片可以从
“235”的角度编应用题，也可以从“145的角度编应用题。



现在的孩子不仅会运算10以内的加减法，还会运算10以外的
加减法，连加连减法，但是在图和算题方面的结合还是有欠
缺，安排课的延续部分,让孩子在个别化活动中，还是根据小
学生一天的小图片进行图与算题结合编应用题。另外，孩子
们喜欢动手，通过自己动手尝试，比看图编题的兴趣会更高，
根据这一点利用下一个“离园倒计时”的主题，毕业典礼一
起布置会场，用串链颜色与算题结合，尝试编10以外的应用
题或连加连减。过程：

一、谈话导入

1、小鸟的叽叽喳喳，吵醒还在入睡的人们，时钟的滴滴答答
声，提醒人们现在该干什么了？看！现在是几点了，（6点半）
6点半你在做什么（幼儿交流说说早上6点半你想做什么）

二、课件导入理解编题的意义

媒体点击（一）（叠被子穿衣服刷牙洗脸吃早饭）

2、看，这一幅画面藏有数字的秘密，

媒体点击（二）

3、猜一猜这数字是几？你能根据这“3”个数字编题吗？

媒体点击“4610”接着点击“4+6=1010–6=4

6+4=1010–4=6

幼儿分别说一说数字代表的图意

4、时间不停地向前走，一会男孩、女孩背着书包（上学了），
猜一猜，你认为几点可以上学了。（幼儿猜测）



媒体点击（三）（认一认读一读7点半）

提示：时针是短针，分针是长针

5、谁会根据图片上的男孩、女孩、衣服的颜色、书包的颜色编
“3“个数字的应用题（幼儿自编应用题）

老师根据幼儿编的算题分别媒体点击“3710”，“2810”，

1910

6、时钟敲了8下，现在是（8点钟）问8点钟时针、分针各指
在哪里？

小朋友做什么？

媒体点击（四）

幼儿讨论并根据图意记录算题

说一说，你记录的算题各数代表及算题的应用题

三、图片启示尝试自编10以内的应用题

1、、一声铃响，小学生们一下都来到了户外场地，为什么？

媒体点击（五）

2、课间10分钟，小学生们都有什么活动？（幼儿说说）

3、每一个活动内容都隐藏着“3”个数字编“4”道加减算题，
请你们仔细看每一幅图，选其中的一幅图记录这幅图中的算
题和好朋友一起交流，说一说你所编的算题。

4、验证幼儿自编应用题



在个别化活动中，继续根据“小学生一天“的小图片或串链
进行图或颜色与算题结合，尝试编10以外的应用题或连加连
减。

大班数学骰子翻翻乐教案篇二

复习大小、长短、前后、上下。

1、幼儿通过操作活动,复习巩固大小、长短、前后、上下的
概念。

2、培养幼儿动作灵敏、反应迅速、动手动脑的能力。

大、小球（与幼儿人数相同）、大小盆各一个、长绳短绳各
一条、长短毛线绳与幼儿人数相同、长桥短桥各一座、玩具
娃娃（娃娃前放有8片雪花片,后放有8个易拉罐）、大树一棵
（树上有与小圆点幼儿数相同的小果子,树下有与大圆点幼儿
数相同的大果子）大圆点、小圆点的粘贴各为幼儿人数的一
半、附儿歌《大家拍手笑哈哈》。

(一)开始部分:引起幼儿活动的兴趣，幼儿自由选择大圆点、
小圆点进入活动场地。儿歌《大家拍手笑哈哈》导入。简单
说明户外活动要求。

(二)基本部分:

1、复习巩固区别大小。

出示许多大小球大盆小盆让幼儿观察。

师:场地上放有许多球,请小朋友仔细观察一下,这些球有什么
不同?

幼:有的球大有的球小。



师:请大花把大球拿起来,放到大盆里,请小花把小球拿起来放
到小盆里。

幼儿边操作,教师边指导、如:某某小朋友你拿的是大球还是
小球?再交换活动一次。

幼儿之间互相比较，谁的大谁的小。

2、复习巩固区别长短。

出示二根绳子,一根长绳,一根短绳。

师:场地上放有两根绳子,请小朋友仔细观察着两根绳子有什
么不同?

幼:一根绳子长,一根绳子短。

师:请大花走长绳小花走短绳。

幼儿边活动,教师边指导、如:某某小朋友仔细观察一下,你走
的是长绳还是短绳?再交换活动一次。

幼儿每人取一根毛线绳，互相比较长短。说出谁的长谁的短。

3、复习巩固区别前后。

出示玩具娃娃让幼儿观察哪是前面哪是后面。

师:请大花去娃娃前面玩,请小花到娃娃后面玩。

幼儿边活动,教师边指导、如某某小朋友你在哪里玩、幼:我
在娃娃的前面玩或我在娃娃的后面玩、再交换活动一次。

游戏：看谁反应快。师：小花站到老师前面，大花站到老师
后面。再交换活动一次。



4复习巩固区别上下。

出示大树，让幼儿观察树上有什么？树下有什么？

幼：树上有果子，树下有筐子。

师：请大花去摘树上的果子，小花去拿树下的筐子。摘到果
子的大花，请把果子放到树下小花的筐子里。

幼儿边活动，教师边指导。如某某小朋友你在哪里摘的果子？
要把果子放到哪里?再交换活动一次。

教师引导幼儿互相观察，说出头在身体的上面，脚在身体的
下面。

（三）结束部分：

游戏结束：幼儿按大小头饰分成两组，分别跑过长短两
座“桥”大花去拿树下的大果子，小花去摘树上的小果子，
再分别到玩具娃娃的前边与后边。

教师讲评，表扬活动认真的幼儿。

大班数学骰子翻翻乐教案篇三

1、复习5以内加减法，能按物体的某一特征列式计算。

2、发展幼儿初步的观察力、分类能力。

重点：掌握5以内的加减法。

难点：能根据物体的某一特征进行列式计算。

1、物质：皮球5只，泡沫球5只，式题卡片，幼儿每人贴一只



小球（一面数字，反面式题）。

2、心理：在游戏中培养幼儿对计算活动的兴趣。

玩球—看球编题——观察编题——找好朋友

一、玩球：

我们和球做游戏好吗？泡沫球滚到谁，谁就要：

1根据自己身上的小球数字说一种5以内的分合方法；

2根据自己身上的小球数字编一道加法或减法题；

3编一道答数是自己身上小球数的'加法或减法题。

二、看球编题：

2、请个别幼儿说说根据球的什么特征排的，同时分类操作排
出式题。

三、观察编题：

1、皮球娃娃还带来了许多玩具图片，请小朋友找找它们的不
同之处自己来编题好吗？（每组来选一张）

2、请个别幼儿讲讲“排的是什么式题”？（加法题）“按

照玩具的什么特征排的？”

3、引导幼儿根据玩具特征排减法题，并讲出这样排的根据。

4、交换玩具图片，按照图片旁的数字，根据玩具的不同特征，
排一道答数是这个数字的加法题或减法题。



5、讲讲看到是数字几？排的题目是什么？根据什么特征来排。

四、找好朋友：

1如果小朋友身上的小球数字是一个大皮球上题目的答数，就
马上找这个大皮球做朋友。

2小球找大球：拿下小球看反面的题目，如果答数和大皮球上
的答数一样，就马上把小球贴在这个大皮球的旁边，看谁送
的又快又对。

3幼儿送小球，教师巡回验证，启发幼儿将送错的改过来。

大班数学骰子翻翻乐教案篇四

1、继续学习对应数量与数字1～10。

2、能将点子和数字进行配对。

《数字卡（1～10）》（自制的及挂图）、1～10的数字儿歌、
十张小动物图片、数子娃娃（1～10）、蜡笔、《我的数学》
第13页。

师：今天老师请来了几个小动物。（出示十张小动物的图片，
并在他们身上编号1～10），来打个招呼！

师：我们一起来数一数有几个小动物呢？（老师与幼儿一起
数）看看他们身上写着什么？（认读1～10）

1、导语：小朋友你们喜欢小动物吗？今天小动物要和点子娃
娃做游戏，（出示点子娃娃），听听，小动物们要说话了
（老师以小矮人的口吻说话）：“小点子，你们真可爱，可
是我们不知道哪个点子娃娃是我的好朋友。”小朋友我们来
帮帮他们好吗？（幼儿回答）。小朋友们观察一下小动物和



点子娃娃它们之间有什么相同的地方？（幼儿自由回答）。
好现在咱们就来帮助小动物找朋友。

2、幼儿帮助动物人找朋友，找完后，找个别幼儿说一说自己
的想法。

师：数一数你找了几对朋友。（幼儿回答）

师：说说为什么他们两个是朋友？你是怎么知道的？（幼儿
回答）

今天，帮助小动物找到了朋友，你们真能干，小矮人都非常
感谢你们，并让我代他们谢谢你们。

师：请小朋友打开书的第13页，我们一起来数一数。（引导
幼儿完成作业）

大班数学骰子翻翻乐教案篇五

1、学习6的组成，能按次序和规律进行分解和组合，懂得运
用交换位置的方法来分解6。

2、发展幼儿逻辑思维能力和推理能力。

碰铃1副；计算器每人1个；贴绒教具：树2棵、狮子6只；6的
数字组成卡片；每个幼儿6颗桃核；1-10数字卡片，小黑板、
粉笔。

1、复习数数。教师碰铃让幼儿拨计算器，请幼儿听铃声拨珠
子，练习1-10数数。然后请一幼儿给1-10数字卡片排排队，
贴到绒板上，集体练习顺数、倒数。

2、学习6的组成。出示贴绒树和猴子，让幼儿默数后说出猴
子总数。以猴子爬树的情节，让幼儿练习分解6。



师问：6只猴子爬两棵树，想一想，有几种分法？（幼儿分，
老师在黑板上用数字卡片表示）

3、让幼儿分桃核。要求幼儿有顺序、有规律地分，并将每一
种分法用数字卡片表示出来。

4、引导幼儿比较6（分成5和1）和6（分成1和5）这两种分法
的相同点和不同点，让幼儿理解互换关系。

5、让幼儿动手练习用交换位置的.方法分解6的5种分法，并
写在小黑板上。

6、游戏“拍拍手”。两人拍手的次数合起来是6，如：我拍4，
你拍2，咱俩合起来就是6，幼儿自由结伴，游戏反复进行。


