
故事狼来了活动目标 活动设计试讲心得
体会(优秀6篇)

人的记忆力会随着岁月的流逝而衰退，写作可以弥补记忆的
不足，将曾经的人生经历和感悟记录下来，也便于保存一份
美好的回忆。范文怎么写才能发挥它最大的作用呢？以下是
小编为大家收集的优秀范文，欢迎大家分享阅读。

故事狼来了活动目标篇一

近几年来，活动设计试讲成为了许多领域选拔人才的必经环
节。它不仅考察了候选人的活动设计能力，还能直接展示其
授课水平和应变能力。作为一名教师，我曾参与过一次活动
设计试讲，并从中受益匪浅。以下通过五段式的文章将分享
我在活动设计试讲中的体会和心得。

首先，作为活动设计试讲的主人，我必须充分了解招聘岗位
的需求。在设计活动之前，我仔细阅读了公司的岗位描述和
要求，并与责任人进行了深入的交流。通过了解他们对候选
人的期望，我可以有针对性地设计适合的活动。此外，我还
在活动设计中注重将招聘岗位的核心能力和技能融入其中，
以展示自己的专业素养和能力。

其次，活动设计试讲需要注意多样性和创新性。面试官通常
希望看到候选人具备独特的创新思维和多元的教学方法。因
此，在设计活动时，我注重引入新颖的元素和独特的观点，
以吸引面试官的注意力。比如，我曾在试讲中设计了一
场“科技与艺术结合”的活动，通过引入虚拟现实技术和创
意艺术，激发了学生的学习热情并提高了他们的创造力。

第三，活动设计试讲需要考虑到学生的个体差异和兴趣。在
试讲中，我要求每位学生写下自己对活动的期望和兴趣，以
便我能更好地满足他们的需求。在活动设计中，我会根据学



生的个体特点和兴趣，设计不同的任务和角色分配，以提高
每个学生的参与度和成长的空间。我发现，候选人设计的活
动越能针对学生的个体差异，越能表现出候选人的深度思考
和专业教学能力。

第四，在活动设计试讲中，我还注重培养学生的团队合作和
解决问题的能力。在设计活动时，我会安排一些需要团队合
作和思考的任务，以促进学生的团队合作精神和解决问题的
能力。同时，我会留出一定的时间供学生进行交流和讨论，
以提高他们的表达能力和批判性思维。

最后，活动设计试讲需要统筹安排和细致考虑。在试讲之前，
我通常会进行多次的反复演练和修改。我会考虑到时间的安
排，确保每个活动环节的顺利过渡和充分利用。我还会准备
备选活动，以防止某个环节遇到意外问题时能够及时调整和
处理。通过充分的准备和统筹能力，我可以在试讲中展现自
己的组织能力和应变能力。

总之，在活动设计试讲中，我深刻体会到了活动设计的重要
性和艺术性。通过不断的实践和总结，我逐渐掌握了设计活
动的技巧和要点。我相信，在今后的教育教学中，这种积累
和经验将会为我带来更多的机会和挑战。

故事狼来了活动目标篇二

在教学过程中，活动设计是一个非常重要的环节。通过活动
设计能够激发学生的学习兴趣，提高学习效果。近日，我有
幸参与了一场活动设计试讲，通过这次试讲，我深刻体会到
了活动设计的重要性和技巧。在这篇文章中，我将分享我在
这次活动设计试讲中的心得体会。

首先，在活动设计中，我意识到了教学目标的重要性。一个
好的教学活动应该有明确的教学目标，这可以帮助学生在学
习过程中保持明确的方向。在我的试讲中，我设定了一个明



确的教学目标：提高学生的口语表达能力。在活动设计中，
我结合了教材内容，设计了一系列的口语练习活动。通过这
些活动，学生能够不断练习口语，提高口语表达能力。在试
讲结束后，我得到了同学们的积极反馈，他们表示通过这一
系列的活动能够更好地进行口语表达。

其次，在活动设计中，我发现了引导性问题的重要性。在我
的试讲中，我使用了许多引导性问题。通过这些问题，我能
够激发学生思考的欲望，引导他们主动参与活动。例如，在
一次场景模拟活动中，我提出了 "如果你是老师，你会如何
安排课堂"这个问题。学生们积极地思考和表达自己的想法，
这样不仅锻炼了学生的口语表达能力，也培养了他们的创造
力和思维能力。通过这次试讲，我认识到了引导性问题在活
动设计中的重要性，它能够帮助学生更好地参与活动，提高
学习效果。

此外，在活动设计中，我也注意到了活动的设置和组织的重
要性。一个好的活动设计应该有合理的设置和组织，这样才
能使学生更好地参与和理解活动内容。在我的试讲中，我设
置了多种不同的活动形式，如角色扮演、小组合作等。这样
的设置能够让学生从不同的角度去理解和学习知识，提高学
习兴趣。另外，我还注重了活动的组织。在每个活动开始前，
我都会给学生明确的指示和解释，这样能够帮助学生更好地
理解活动目的和要求。通过这次试讲，我意识到了活动的设
置和组织在活动设计中的重要性，它能够帮助学生更好地理
解和参与活动。

此外，在活动设计中，我也注意到了评价的重要性。在我的
试讲中，我设定了明确的评价标准，通过对学生活动表现的
评估，我能够知道学生学习的情况，进一步调整教学方法和
活动设计。在试讲结束后，我对学生的活动进行了评价，并
给出了相应的建议和指导。通过这个过程，我了解到了评价
对于活动设计的重要性，它能够帮助我不断改进活动设计和
教学方法，提高教学效果。



最后，在活动设计中，我认识到了教师的角色和位置的重要
性。作为一个教师，我们更应该扮演一个引导者和组织者的
角色。在活动设计中，我能够明确地引导学生学习的方向，
组织学生的活动，并及时给予学生反馈和指导。通过这次试
讲，我体会到了自己作为教师的责任和使命，我要不断提高
自身能力，为学生创造更好的学习环境。

通过这次活动设计试讲，我对活动设计有了更深入的了解。
我意识到了活动设计的重要性和技巧，并且我在这次试讲中
取得了一定的成绩。但同时，我也发现了自己的不足之处，
如如何更好地引导学生思考和表达等。因此，我会持续改进
和完善自己的活动设计和教学方法，提高自己的教学水平。
我相信，在不断学习和实践的过程中，我能够设计出更加精
彩和有效的教学活动，为学生创造更好的学习体验。

故事狼来了活动目标篇三

邹平县韩店镇中心幼儿园   赵小花

活动目的：

1、让幼儿知道空气流动形成风。

2、让幼儿具体感知风，并让他们知道风是看不见，摸不着的，
只能感觉到。

3、培养幼儿的观察力和感知能力，了解风的好处与坏处，以
及人们怎样利用风和战胜风灾。

活动准备：

1、课前引导幼儿观察风给外界带来的变化，如：红旗、水、
头发等的变化。



2、一把扇子，每人一个气球，碎纸屑许多，小风车每人一个。

3、有关风的课件。

活动过程：

2、让幼儿感知空气流动形成风。

（1）教师引导幼儿玩气球，通过玩气球亲自感受空气流动形
成风。

（2）幼儿自己动手做小实验：让幼儿用自己的小手扇动空气，
使空气流动形成风。

（3）小结：空气流动形成风，哪里有空气流动，哪里就有风。

3、了解风的特性。

（1）让幼儿用自己的小手当小扇子，扇动空气，说出扇的快
脸上有什么感觉，扇的慢脸上又有什么感觉？（幼儿自由发
言）教师小结：扇的快，空气流动的快，风就大，扇的慢，
空气流动的慢，风就小。

小结：风看不见，抓不着，只能感觉到。

4、玩纸屑。

（1）分给幼儿每人一小堆纸屑，让他们想办法玩纸屑，看谁
最聪明，想的玩法多。

（2）讨论：玩完后让幼儿自由讨论，说一说自己是用什么办
法产生风使小纸屑动的。

5、了解风的好处与坏处。



幼儿讨论，教师讲解。

（1）（看课件）风为人们做了许多好事。风吹干了妈妈洗的
衣服；使人凉快；让风筝飞上天；风车转动带动发电机发
电……。

可是有的风却做了许多坏事。它把房子推倒了；把树木刮断
了；打翻了鱼船……这样的风很可恨。

（2）小结：现在的人们本领可大了，想出了许多办法不让风
做坏事，人们建起了防风林，把风挡住，还提前预报风，这
就减少了风给人们带来的危害。

6、玩“风车转转转”游戏。

幼儿每人一个风车，想办法让风车转起来。请几名幼儿到前
面演示讲解后，幼儿自由玩风车。

带幼儿到户外玩风车结束活动。

故事狼来了活动目标篇四

民间体育游戏活动设计——跳竹竿(大班)

一、设计思路：

纸（木）棒是幼儿身边常见又熟悉的物件。这个活动利用最
简单的纸棒，进行民间游戏“跳竹竿”满足了幼儿喜爱玩民
间游戏的心理，发展幼儿的弹跳能力。大班幼儿在与同伴交
往、合作方面有积极的愿望，教师及时提供这次机会，鼓励
幼儿相互合作，共同解决遇到的困难，共同体验得到的欢乐。

二、活动目标：



1、利用纸棒进行活动，学习跳竹竿游戏，发展弹跳能力。

2、体验与同伴合作游戏带来的快乐。

3、愿意积极想办法解决活动中遇到的困难。

三、活动准备：

经验准备：幼儿观看过录像

物质准备：

人手一根纸棒（长度为1米）。录音机，磁带。

四、活动过程：

1、开始部分：

幼儿随音乐利用纸棒进行队列练习。

导语：今天天气真不错，我们骑着马出去玩玩吧！（幼儿随
音乐的变化“骑马”变双圆----大圆----小圆---- “坐马
车” ）

反思：

活动开始部分设计了随音乐利用纸棒进行队列练习在这一环
节中由两队“骑马”变双圆----变小圆----合作组合“坐马
车”体现了动静交替的原则，让幼儿初步尝试了与同伴合作
的快乐，同时也为下一个环节奠定了基础。

2、基本部分：

（1）利用纸棒进行“一棒多玩”



导语：纸棒可以和我们玩坐马车的游戏，还可以和我们玩什
么游戏呢？我们一起来试试，可以自己玩，也可以和小伙伴
一起玩。（幼儿四散游戏）

队形：两路纵队（见附图）

（2）学习“跳竹竿”游戏

a、讲解游戏玩法

导语：刚才小朋友用纸棒玩了许多游戏，今天老师要和大家
用纸棒玩一个新游戏——跳竹竿，这个游戏可以三个或四个
小朋友一起玩，其中两个小朋友手拿竹竿面对面跪下，用竹
竿同时分合敲击，另一个小朋友在中间看准竹竿的分合跳进
或跳出。大家可以自己选择小伙伴一起试一试。

队形：梯形队（见附图）

（3）幼儿自由组合尝试玩“跳竹竿”游戏

队形：四散

（4）对幼儿在游戏过程中出现的情况及时进行指导（合作、
交往方面）

导语：你刚才和谁一起玩的？你们是怎么跳竹竿的？

队形：梯形队（见附图）

（5）鼓励幼儿创造性地玩“跳竹竿”游戏，师生共同参与。

队形：四散

反思：



基本部分中，先鼓励幼儿利用纸棒进行“一物多玩”，鼓励
幼儿与同伴合作，并积极推广三---四人结伴游戏 。接着运
用尝试法学习的理论精神，教师不示范游戏玩法及规则，而
是引导幼儿去自主探索（敲击“竹竿”的两人如何合作？中
间跳的人如何跳？如果跳的过程中发现了一些情况怎么办？
等），从而通过尝试、发现----再尝试、再发现，形成师生
互动、生生互动的不断调整的过程，师生双方共同提升经验。
最后通过师生共同表演“跳竹竿”，将活动掀起高潮，突出
了师生双主体的地位。

4、游戏“叫号接棒”

队形：四散

反思：

结束活动中通过“叫号接棒”的游戏帮助幼儿调整教大的活
动量。

五、活动反思：

本次活动主要是通过纸棒学习“跳竹竿”游戏，发展幼儿弹
跳能力。在心育方面提出的两点目标——想办法解决活动中
遇到的困难；体验与同伴合作游戏带来的成功和快乐。整个
活动充分发挥纸棒的多功能性，活动开始部分设计了随音乐
利用纸棒进行队列练习在这一环节中由两队“骑马”变双圆-
---变小圆----合作组合“坐马车”体现了动静交替的原则，
让幼儿初步尝试了与同伴合作的快乐，同时也为下一个环节
奠定了基础。基本部分中，先让幼儿利用纸棒进行“一物多
玩”，鼓励幼儿与同伴合作，并积极推广三---四人结伴游戏 。
接着运用尝试法学习的理论精神，教师不示范游戏玩法及规
则，而是引导幼儿去自主探索（敲击“竹竿”的两人如何合
作？中间跳的人如何跳？如果跳的过程中发现了一些情况怎
么办？等），从而通过尝试、发现----再尝试、再发现，形



成师生互动、生生互动的不断调整的过程，通过师生共同表演
“跳竹竿”，将活动掀起高潮，突出了师生双主体的地位，
结束活动中通过“叫号接棒”的游戏帮助幼儿调整教大的活
动量。

在活动中，教师与幼儿共同学习，实现了师生“共同体”的
学习氛围，在整个活动过程中，将幼儿心育目标的培养放在
了一定的高度。如：始终鼓励幼儿与同伴合作，有了困难引
导幼儿去主动解决等等。但这仅靠这一活动是远远不够的，
还需要在日常的教育教学活动中坚持渗透，使幼儿的心理品
质得以良好、健康地发展。

故事狼来了活动目标篇五

1．欣赏散文，了解露珠与太阳的关系。

2．寻找露珠的踪迹

1．自制太阳一个；

2.幼儿人手一个露珠指偶。

3．在晨间锻炼的时候在户外观察露珠。

（一）完整朗诵散文。

1．师幼戴上露珠指偶，互相打招呼。

2．每天早上，小露珠总是第一个醒来，它是个舞蹈家，你
瞧——

3．教师完整朗诵散文。

4．大家喜欢小露珠吗？。



5．小露珠常常在哪些地方跳舞？（嫩绿的草叶上、花朵上、
田野上）。

（二）教师再次完整朗诵散文。

1．小露珠在等谁呢？为什么？（太阳总是第一个看见它跳舞）

2．小露珠突然不见了，它到哪里去了？它还回来吗？为什么？

3．小露珠太可爱了，你们愿意让自己变成它吗？

4．让幼儿把自己想象成小露珠进入情境表演。（再次重复朗
诵散文一遍，老师引导幼儿配合情境表演。）当听到“小露
珠终于等到了太阳”时，幼儿做腾空而起的动作，表示小露
珠变成水气，升入空中。

1．今天早晨，你们找到了小露珠了吗？在哪里找到的？

2．你看到的小露珠是怎么样的呢？

3．你觉得小露珠像什么呢？

故事狼来了活动目标篇六

共创文明班级，争做文明学生

xx实验小学三（3）班全体学生

20xx年5月

1、倡导礼貌用语，规范学生行为，塑造学生良好的精神风貌；

2、强化养成教育，推动学校关于"构建文明校园"活动的进展；



3、以小手拉大手，影响和带动每个家庭，每个公民积极响应
禹州市委关于"创建文明城市"的号召。

4、引导学生学会礼貌待人，增进学生友谊，增强班级凝聚力，
促进班级和谐发展。

分三个阶段

第一阶段：观察班级里存在的不和谐现象，搜集古今中外典
型的文明事例；

第二阶段：召开主题班会，做好思想动员；

"最佳文明之星"并予以表彰和嘉奖。

活动过程：班主任提出活动主题，并做总动员

贾老师发言：

同学们，我们中华民族自古就是"礼仪之帮"，56个民族团结
一心，亲如一家。也正是由于各民族团结一心才能一次次抗
击外寇的侵略，使多灾多难的祖国虽历经风雨，却毅然坚定
地挺立于世界之林。治理班级和治理国家是一样的道理。富
民强国靠万众一心，同心协力，建立一个积极向上的文明班
级同样需要大家的共同努力。相信你们会为自己是xx实验小
学三（3）班的学生而自豪！为自己所付出的一切努力而欣慰！

中队长发言：

同学们，我们大部分时间是在学校度过的。校园是我们生活
和学习的地方。它是我们成长的摇篮，是我们梦想起航的地
方。而教室是我们在学校呆的时间最多的地方，它是老师播
种知识的圣坛，是大家开启智慧，获取精神食粮的神圣殿堂。
更是我们建立友谊、讨论问题、一起进步的成长港湾。因此，



我们要用我们的实际行动去维护它的荣誉，使它因我们的努
力而充满生气，因我们文明的举止和规范的礼仪而赢得家长
的认可和社会的赞誉。同学们，还等什么？赶快行动起来吧！

班长发言：

同学们，自古以来，中华民族就重视礼仪，我们从幼儿园起
就背诵《三字经，听老师讲《孔融让梨》《程门立雪》《卧
冰求鲤》《雪中送炭》等故事。我国古代大思想家教育家孔
子在声名远扬的时候还不顾路途遥远，千里迢迢，风尘仆仆
地前去拜老子为师，他早晚不离老师左右，毕恭毕敬，虚心
求教。毛泽东在做了xx之后还不忘去探望自己的小学老师。
受人尊敬的宋庆龄女士从小就讲诚信，说到做到。课堂上，
我们曾经为波兰少年团结友爱，不歧视残疾人的行为而喝彩，
我们曾经为意大利儿童阮恒为救自己的朋友不怕死忘的事迹
而感动。这些教材让我们百读不厌。我们身边每天也发生着
许多感人的事迹。前天，刘海波同学吐了一地，同学们不顾
刺鼻的气味又是给他送水，又是帮着清理。课间操时，刘炎
不小心磕破了头，刘念博同学赶紧报告并协助老师送他去医
院治疗。同学们，让我们严格自律，互相帮助，共同努力，
塑造一流的文明班级形象！

小品：《五里与无理》

表演者：马航宇（演年轻人）范旭航（演老大爷）旁白：董
坤萌

旁白：从前有个年轻人骑马赶路，到了黄昏还没有找到住处，
心里很着急。忽然，他看见远处一位老农，便高声喊：

书年轻人：老头，这离旅店还有多远？

老大爷：五里。



旁白：年轻人扬鞭策马跑了十多里路，仍不见人烟。他自言
自语道：老头子骗人，五里！什么五里？他猛然醒悟过来，
这"五里"不是"无礼"的谐音吗？问路不讲礼貌，怎么能得到
正确答复呢？于是，他掉转马头往回赶，见那位老农还在那
里，他急忙翻身下马，恭敬地叫了一声：

书年轻人：老大爷，请问这离旅店还有多远？

老大爷：你已经错过了路头，如不嫌弃，可到我家一住。

思考交流：1为什么年轻人两次问路得到是不一样的结果？

学生代表发言：年轻人初次问路时言行不恭敬，老人以"五
里"来告戒他的"无理"。年轻人碰壁后恍然大悟，第二次问路
时，翻身下马，言语礼貌，赢得了老人的欢心，以宾客相待。

同学们，像这种"不施一礼，多跑十里"的事情，希望不要发
生在我们身上。我们要时刻注意用规范的礼仪去换取别人的
尊重。

队长和班长总结激励：

同学们，本次"共创文明班级，争做文明学生"的主题班会到
此结束，让我们以〈小学生守则〉和〈小学生在校一日行为
规范〉为检验标准，时时刻刻严格要求自己，争做文明好少
年，为学校和班级的和谐发展而努力！


