
2023年大学班级活动策划案(实用8篇)
无论是身处学校还是步入社会，大家都尝试过写作吧，借助
写作也可以提高我们的语言组织能力。相信许多人会觉得范
文很难写？接下来小编就给大家介绍一下优秀的范文该怎么
写，我们一起来看一看吧。

大学班级活动策划案篇一

一、出游地点：

xxx

二、出游时间：

12月10、11日(星期六、星期天)

三、出行人数：

可带家属

1、12月9日晚召开班会，交代注意事项和具体要求。

2、12月10日早上从南门出发，11日17时前返校。

3、所有与出行相关的业务，如购票，联系往来交通工具及住
宿等，由班委负责。

4、到目的地后，主要以小组活动为主，具体安排有班主任与
小组成员协商确定(根据出行人进行分组安排)。

xxx

1、带上相关身份证、学生证，注意人生及财产安全。



2、必须服从安排，遵守纪律，不得擅自离队。

3、严禁下海游泳。

4、晚上必须在11：00前返回自己的房间，并给小组组长发信
息报道。

5、自由活动时，不能单独行动，每位同学要确保手机时刻保
持开机状态。

6、要互相关心，互相照顾，尽量避免意外事故发生。

7、要有集体观念和时间观念，加强安全意识。

8、在出游时，若有不服从安排、私自下海者，按违纪处理，
并上报学院。

9、提醒同学自备雨伞、拖鞋、外套、防晒霜、充电器、毛巾、
洗漱用品、驱蚊水。(班级药箱备药：晕车药、板蓝根冲剂、
云南白药、创可贴、退烧药、藿香正气液、风油精)

大学班级活动策划案篇二

一、活动意义：

营造和谐融洽的学习氛围，提高大家学习方剂学的热情，培
养大家的团结合作意识，丰富班级同学的'大学生活。

二、活动主题:

背方歌，我选择，我喜欢!

三、活动组织:

1、活动负责：全体班委



2、活动策划：何先玉、李品、石晶、彭琪

3、活动地点：教室(待定)

4、活动时间：20xx年4月26日晚上7点

5 出题人：龚利

6 主持人：寻晓 段宇欣

7 裁判：徐瑛 彭琪

8 场地布置： 石晶 覃佐爱

9 照像：罗景

四、活动开展:

1、活动方式：

1)比赛共分四个队，每队三人。

2)各队成员由各寝室自愿报名的人组成。

2、活动过程:

1)第一轮:抢答题

规则:首先以30个生活小知识问题抢答，答对进入抽题环节。
比赛选手随机抽题，只需回答该剂的味数和药物组成。

2)第二轮:必答题

规则:第一轮得分最多的队优先答题，各队员随机抽取方歌进
行限时背诵，时间为一分钟。



3)第三轮:风险题

规则:该轮题由多选题和简答题组成，其中简答题只需回答所
抽方剂的主治和功用。

3、计分原则:

1)每对基本分100分。

2)第一轮抢答题答对加10分，答错不扣分。第二轮必答题答
对加20分，答错或超时扣20分。第三轮风险题单选题4题。多
选题2题。答对单选题加10分、答错扣10分，多选题答对加20
分，答错扣20分。

五、备注:

1、 参赛选手：第一组：熊艳 张云 义玉玲

第二组：王英 刘莎 何先玉

第三组：石晶 李友 廖丽园

第四组：李品 廖恒 谭文思

2、本次活动最终解释权归活动策划小组所有，谢谢合作!

活动策划小组

20xx年4月24日

大学班级活动策划案篇三

有是为了纪念屈原的寓意，也有是为了纪念秋瑾的寓意，但
不论怎样，端午节是不能缺少赛龙舟的。但在端午节去赛龙



舟是不太可能的，不过我们可以在电视中看到赛龙舟比赛，
与亲友们观看刺激，紧张的比赛也是不错的。

说了，是十分美味的。但并不是每个人都会包粽子的，我们
可以趁端午的机会向老一辈的爷爷奶奶们学习包粽子，或许
第一次包的粽子不是最漂亮的，但这是自己努力的结果，所
以一定是最美味的。在煮粽子的同时一定要煮鸡蛋，鸭蛋，
鹅蛋，这是流传下的习俗。粽子的口味有许多种，南北方的
口味也不同。粽子的形状也是大有不同的，但这些都是人们
发明的，而我们作为一个富有想象力的中学生，也可以发明
一下粽子的口味，形状，相信这是十分有趣的。

作香囊送给家人，在南方有些城市香囊是用来在男女之间表
达爱意的，我们送家人香囊可以表达我们对他们的爱，感谢
他们平日为我们的辛劳。

大学班级活动策划案篇四

活动时间： 月5日中午 2点30分至下午3点

活动地点：教师活动中心k房

活动流程：

前期准备：道具：四块方布、三个呼啦圈、两袋气球、一 箱
水、零食。

主持人：林志源、张文娣

裁判：郭泉醒、陈毅俊

活动内容：

请体育委员对篮球赛进行总结。



2 游戏 ：夹气球，一男一女为一组，共23组，分3轮进行，
一男一女分别先原地转 0圈，然后用后背夹住气球向前走，
最先到达终点者为胜。

游戏2：口不对心我最劲，8人一组，每组派出任意名代表。
口和手同时出动，口说的数字必须与手表示的数字不一致（
-5），若相同者为输。

游戏3：运送呼啦圈，8人一组，手牵手围成一个圈，将呼啦
圈套在一个人身上，在不松手的情况下，将呼啦圈一个接一
个传下去，直到把呼啦圈传到第一个人的身上。动作最快的
那组为胜者。

游戏4：翻转诺曼底，8人一组，组员全站在一块布上，在不
离开布的情况下，想办法把布翻转过来。动作最快的那组未
胜者。

游戏5：串烧歌仔，8人一组，由主持人出题目。例如：要唱
出带有“你、我、他”字眼的歌，然后各个小组按顺序回答，
规定时间内答不出的小组为输。

游戏6：不能说7的倍数，全班围成一圈，按顺序说数字，每
当到7的倍数时就拍掌，若仍说出数字者为输。

游戏7：找准你的位置，全班排成一排，随机乱序，然后在规
定时间内由高到低排序，若在规定时间内未能站好自己的位
置，则未站好位置的人受罚。

经费预算：

方布 4块 2元条

气球 2袋 9元袋



呼啦圈

大学班级活动策划案篇五

班级需要策划举办一些活动，来丰富大家的生活，让大家感
觉到班集体的.团结，学会感恩。

增强班级集体荣誉感，学会感恩，学会友爱。

1406教室

1.通知全班要开展此次活动，并且通知室长以寝室为单位要
准备一个表演节目（人少的可以加入其他寝室），节目内容
不限，但每个室友都必须参与节目！

2.通知全班同学准备一个小礼物【不在乎大小，图个心意】
（班会中要抽签互相送蛋糕）。

3.申请教室，购置大蛋糕、布置教室等等

1、个人才艺展示环节

2、寝室才艺展示环节

3、丹姐才艺

4、感恩老师（送礼物给张老师）

5、分享班级蛋糕

6、班级合照留影

7、互赠小礼物

8、小游戏环节



9、后勤、打扫卫生

主题歌：感恩的心

把教室的桌子展开成一个长方形，中间形成舞台，周围就坐
同学~主持人宣布班会开始，简单介绍本次班会的背景和活动
流程。

大学班级活动策划案篇六

一、活动性质：本学期第一次班集体大型娱乐活动。

二、活动目的

希望通过本次活动，加强同学们之间的友谊，促进班风建设。
增强了班级凝聚力，提升了班级荣辱感，促进了班级同学间
的交流，通过本次活动，能将班级凝聚力再上新台阶，同学
之间感情得到加强，同学间那种陌生感渐渐消除，让大家对
大学生活充满着向往。让班委之间合作得到加强，使我们这
个班委团队得到磨合。(校园商业实战大赛活动策划书)

三、活动对象：电子产品营销与管理专业 辅导员、全班同学、
全体任课教师

四、活动经费

aa制，生活委员进行本次活动预算，算出每人大概出40，多
出部分充当班费。

五、活动时间：201x年6月17日(星期日)晚上6点至9点。

六、活动地点：学院附近的人和鱼府

七、活动形式：以学号为单位，共9大组(桌)，每桌7人，男



女各半，加一个老师

八、准备工作

(一)前置任务

做好活动前的征求班里建议工作

(二)班长任务

1、做好具体流程策划

2、做好人员调配

(三)组织委员和生活委员任务(统筹及分配)

1、负责通知班里同学(飞信、班群告知)【组织委员】

2、做好经费预算【生活委员】

(四)文艺委员任务

根据活动流程，策划出各项娱乐项目，使活动富有趣味性

(五)卫生委员和宣传委员任务

负责好活动场地及道具安置工作，及活动结束后的清理工作

(六)团支书任务

负责拍摄有意义的照片

九、活动流程(正式聚餐)

1、当晚6点——六点半



班委在人和府做好场地和道具等相关准备工作;

2、六点半点——六点五十分

班上同学人和府集合;

3、七点整

分桌妥定，开始上菜

4、七点——九点整

十、聚餐活动圆满结束，同学返回各自宿舍

班长负责给每个寝室的寝室长打电话，确定每人人安全回到
宿舍

十一、下次班会由生活委员公布本次花费情况

电子产品营销与管理专业副班长：王窗

大学班级活动策划案篇七

希望通过本次活动，加强同学们之间的`友谊，促进班风建设。
增强了班级凝聚力，提升了班级荣辱感，促进了班级同学间
的交流，通过本次活动，能将班级凝聚力再上新台阶，同学
之间感情得到加强，同学间那种陌生感渐渐消除，让大家对
大学生活充满着向往。让班委之间合作得到加强，使我们这
个班委团队得到磨合。

电子产品营销与管理专业辅导员、全班同学、全体任课教师

aa制，生活委员进行本次活动预算，算出每人大概出4，多出
部分充当班费。



xx年6月17日（星期日）晚上6点至9点。

学院附近的人和鱼府

以学号为单位，共9大组（桌），每桌7人，男女各半，加一
个老师

（一）前置任务

做好活动前的征求班里建议工作

（二）班长任务

1、做好具体流程策划

2、做好人员调配

（三）组织委员和生活委员任务（统筹及分配）

1、负责通知班里同学（飞信、班群告知）【组织委员】

2、做好经费预算【生活委员】

（四）文艺委员任务

根据活动流程，策划出各项娱乐项目，使活动富有趣味性

（五）卫生委员和宣传委员任务

负责好活动场地及道具安置工作，及活动结束后的清理工作

（六）团支书任务

负责拍摄有意义的照片



1、当晚6点六点半

班委在人和府做好场地和道具等相关准备工作；

2、六点半点六点五十分

班上同学人和府集合；

3、七点整

分桌妥定，开始上菜

4、七点九点整

班长负责给每个寝室的寝室长打电话，确定每人人安全回到
宿舍

电子产品营销与管理专业副班长：

大学班级活动策划案篇八

集体大型娱乐活动。

希望通过本次活动，再次加强同学们之间的友谊，促进班风
建设。增强了班级凝聚力，提升了班级荣辱感，促进了班级
同学间的.交流，通过本次活动，能将班级凝聚力再上新台阶，
同学之间感情得到加强，同学间那种陌生感渐渐消除，让大
家对大学生活充满着向往。让班委之间合作得到加强，使我
们这个班委团队得到磨合。

20xx级临床2班全班同学、辅导员、任课教师

aa制，或者班费出一些。生活委员进行本次活动预算，算出
每人大概出**，(联系过在确定)多出部分充当班费。（多充



少补）

时间不定。（比较清闲的时间）

学院附近的聚餐地点

以学号为单位或者宿舍为单位，共10桌，每桌7人。（同学63
人辅导员1人科任老师能叫就叫上）

（一）前置任务

做好活动前的征求班里建议工作

（二）班长（副班）任务

1、做好具体流程策划

2、做好人员调配

（三）组织委员和生活委员任务

1、负责通知班里同学（班群、电话。告知）【组织委员】

2、做好经费预算【生活委员】

（四）文艺委员和宣传委员任务

根据活动流程，策划出各项娱乐项目，使活动富有趣味性

（五）劳动委员和体育委员任务

负责好活动场地及道具安置工作，及活动结束后的清理工作
（这项应该不需要）

（六）团支书和学习委员任务



负责拍摄有意义的照片

（七）纪律委员任务

负责好聚餐前的纪律工作，安排同学入座，有序的进入（退）
聚餐的地点。

1、当晚6点——六点半

班委在聚餐地点做好等相关准备工作；

2、六点半点——六点五十分

班上同学在聚餐地点集合；

3、七点整

分桌妥定，开始上菜

4、七点——九点整

班长负责给每个宿舍长打电话，确定每人人安全回到宿舍


