
最新创意快闪活动策划方案(实用5篇)
方案是从目的、要求、方式、方法、进度等都部署具体、周
密，并有很强可操作性的计划。方案书写有哪些要求呢？我
们怎样才能写好一篇方案呢？下面是小编帮大家整理的方案
范文，仅供参考，大家一起来看看吧。

创意快闪活动策划方案篇一

【活动主题】秋冬之际，组织全班同学去省博物馆游玩。

【活动目的】全班出游增厚全班同学之间友谊，使同学课余
生活更充实，让大家在学习之余得到放松，陶冶了同学们的
情操，更可以让同学在游玩中增加对中国楚文化的.知识，了
解中国历史及古代人民的智慧，使同学们更加热爱我们的国
家。

【活动时间】 20xx年11月14日(若非大雨，活动按时进行，否
则活动顺延至下个星期六)

【活动流程】全班上午八点集合完毕，(与校门口)，再搭乘
事先联系好的客车，前往省博物馆，与9：00准时到达，再领
票进入省博物馆游玩，由于人数较多，可分两批分别进入不
同的展区进行参观，每批可选出负责人分别带本批同学。并
与下午三点与省博门口集合并搭车返校。

【人员分配】活动前联系往返客车：组织委员：xx

生活委员：xx

活动前后人员集合：体育委员：xx

两批人员负责人：一批，团支书：xx



二批，班长：xx

游玩中摄影：一批，副班长：xx

二批，宣传委员：xx

游玩后总结活动经验并做出书面报告：学习委员：xx

组织委员：xx

【活动预算】项目金额

往返包车费60乘2=120元

摄影及洗出照片费10元

门票费0元

总计130元

创意快闪活动策划方案篇二

字幕1]你提着风铃，摇响轻盈温馨的歌声，翩然我的窗前。
尽管上面铺满灰尘，你仍执拗矗立，脉脉挂起风铃向我摇曳，
深情地用热吻，熔化封冻的心河。风铃在畅意地奏鸣，祈祷
温柔的时光永恒。

字幕2]今天走入共同的世界，轻扶在你的肩弯，凝望窗外醉
人的夜色，聆听风铃轻逸漂浮的乐声。

20__年依然是浪漫温馨、依然是爱的坚持，让我们共同去体
会爱的经典、精彩和被感动。 以下内容(略)

婚礼典礼开始：



(庄严的钟声响彻整个会场~~~~~~~~~)

(音乐~~~~~~~)

主持人2 ：很多年以前，一个男孩在海边，拾到了一条奄奄
一息的小金鱼，可怜的小金鱼看着小男孩流出了悲伤的泪
水……以下内容(略)

“挚爱 唯一”大型主题婚礼策划方案!!!

大厅灯光和舞台灯光全部关闭

主持人：5—4—3—2—1

追光灯频闪，其他灯光全部关闭

(追光b蔽频，追光a打亮照舞台正中)

脚本：(大背景灯光亮)

(从前，在遥远的童话王国，住着一位美丽的公主，随着年龄
的增长，公主渴望身边出现一位英俊的白马王子。天使说，
有一天，当公主看见南瓜马车，她便可以坐在南瓜马车上等
待她的王子为她为她穿上水晶鞋了~~~~~(追光a追新娘，两个
小背景灯光亮)这天，公主和两位天使外出游玩，眼前不正是
南瓜马车吗?公主兴奋地坐在上面，等待着她梦中的白马王子
为她穿上水晶鞋~~~~~~~(追光b追天使)天使们挥舞着水晶魔
法棒，为公主许下了美丽的心愿~~~~~(三个流星火箭齐发)于
是，关于公主，水晶鞋和王子的童话故事开始了~~~~)

以下内容(略)

主持人：传说，有一片幸福果园，果园里有位老人守护着果
园里各式各样的苹果，据说每一个苹果都有一段不一样的爱



情故事。每个有心的男青年都可以从幸福老人那得到一把进
入果园的钥匙，到果园里各自顺着一个方向从这头走到那头，
每人摘一个自己认为最大最好的果子.不许走回头路;也不许
选第二次”但是摘到果子后，苹果的另一半将会留在树上，
等着他生命中的另一半来摘取!当一个女孩摘走这果子的另一
半的时候，男孩的身边就会开满鲜花，男孩将采摘最美丽的
鲜花，去迎娶他梦中的另一半!

男青年朝思暮想的那个她，将在今天， 20__年3月28日，摘
下另一半苹果!看!她来了!(停顿)

当生命发出第一枝嫩芽,舒卷着迎接阳光,沐浴朝露.我们都在
感叹造物主神奇的恩赐.每一个人生命中都会出现一个美丽的
契机,当走入人生果园,游离在选择之中.每一次的选择都是人
生的一次前行.这一次的选择是如此的坚定,抬头微笑, 执手
前行.

幸福的人，你还在等待什么?快去迎接你心爱的她!

让我们共同见证两半苹果的结合，让我们共同见证这爱情奇
迹的出现!

以下内容(略)

创意快闪活动策划方案篇三

“阳光心态快乐生活”班级活动

为了加强我班同学心理健康的建设，及进一步团结我班同学，
加强我班凝聚力。

阳光心态快乐生活



20xx年5月20日周五早9：00—12：00

足球场

环工10—2班委

环工10—2全体同学及班导师

本着以关注我班同学心理健康情况的思想，我们大胆借助丰
富的学校资源，不断开拓班级活动的先例，打破班上局部同
学的隔阂，从而提升班级的凝聚力。通过“比手画脚”，提
升同学之间的默契度；通过“跑龙套”，检测同学们的健康
心理情况。活动期间，更穿插互动环节，从而增强同学的参
与活动热情，增进彼此友谊。

1、同学抽签分组，将本班同学分为六组，每组五人（3分钟）

2、活动一：比手画脚（30—40分钟）

活动规则：

1时间规定2分钟

2每组派出一位同学来猜，其他四位成员轮流来比手画脚，并
且不能用口来说。

4队伍排名按答对题数（一题一分）

3、互动环节一：我猜我猜我猜猜猜（10分钟）

活动细则：

1各组以抢答形式为主

2细节由主持人决定



3答对者即可获送一份精美a礼品

备注：、此环节不列入比赛范围

4、活动二：跑龙套（40分钟）

活动细则：

1每组派出三位同学参加此次比赛

2参赛组的剩下两位成员和参赛组的前一组部分成员分别站在
龙套旁，作为路标，并适当指引参赛同学方向（不做要求，
可以协助可以误导）

3按时间排名（第一名加6分，第二名加5分依次类推）

4两次活动累加分数，得出第一名。（如有分数重叠，评分奖
品）

5、互动环节二：我猜我猜我再猜猜

活动细则：

幸运同学设置五名

6、由班导师进行颁奖仪式（如果班导师没有出席，由班长颁
奖）

优胜奖一组：奖金三十元

二等奖一组：a奖品5份

三等奖一名，b奖品5份

参与奖：15份



精美礼品——xxx

奖金：30元

奖品：a奖品6。5+2。5元，b奖品5+3元，参与奖5元

精美小礼品：18元

愿望值：5元

活动后期相片10元

总计：xxx

创意快闪活动策划方案篇四

weare伐木累！增强班级凝聚力，提高班级荣誉感，增加班
级向心力，促进班级和谐。创造班级特色，打造有意义的班
级文化，丰富班级生活。培养学生的创意思维，提高动手能
力。

创意无限，文管本色

文化产业管理班的`所有同学

5月7日——5月18日

文化产业管理班班委

策划准备

1、活动宣传：制作海报或在班里进行动员，邀请大家积极参
加。



2、人员分配：

（1)执行负责人xx负责接收各位同学的创意方案；

（2）建立初审评委团，由有才有审美能力的本班学生，担任
评委。

3、由活动负责人xx宣布大赛正式开始。

注意：

（1）创意主题：凸显专业特色，展示班级文化。

（2）作品内容：不限内容，任何合理可行的创意均可，即文
化衫、小首饰品、工艺品、班徽、班旗、班级特色口号、班
级纪念册等等）。

（3）上交作品：不要求做出实物！所有作品（口号标语除外）
需要有图，均以策划案（word或者ppt的形式）上交，以简要
介绍该作品、解释其创意来源、分析其可行性。

（4）创意支持：鼓励支持所有同学参与创作，大胆自信地展
示自己的创意，并借此机会更深刻地了解班级文化与专业特
色！

（5）确定评审团成员名单：所有同学均可，以自愿申请为寝
室分布为原则，组成十人人评审团。

1、创作作品：5月8日至5月15日，八天时间，所有同学抓紧
时间准备与创作，写出策划案！

2、收集作品：5月8日至5月15日（15日为截止日期），完成
作品的同学将作品，以附件形式发到王宁邮箱汇总。



3、评审作品：5月16日至5月17日将创意策划方案交由评审团
进行初审。

4、决赛及颁奖晚会：

（1）5月18日晚自习，邀请班主任，召开评审大会，对初审
后的入围作品进行最终评定。（需由创意人对自己的创意进
行不超过5分钟的介绍发言）

（2）评委会选出“最佳创意奖”1名、“一等奖”1名，“二
等奖”2名、“三等奖”3名，并颁发证书。

5、活动结束：

大赛结束，由获奖者发言，班主任发言，负责人总结。

由活动负责人xx写出活动总结，交与班长。

执行负责人：xx

活动负责人：xx

创意快闪活动策划方案篇五

中秋节到来，由于赶上非常时期，同学们无法回家和家人们
过上大学以来的第一个中秋节。但是，在大学，学院，班，
还有一个同样温暖的家。充分考虑到同学们对团圆的渴望，
所以特地举行这个中秋晚会。

20年月日(中秋节)：00~：

大学场北侧

我在有个家



主题阐释：抓住中秋这一天同学们对价的渴望，以“家”为
主题，增强同学们对班级对学校的热爱。

1、使同学们感受到家的温暖，不至于在这样一个团圆的日子
里感到寂寞。

2、增强同学之间的情感，是同学之间有进一步的了解，来弥
补未军训造成的同学之间不熟悉的缺憾。

3、锻炼同学们表现自我的能力，使同学们敢于表现自己。

4、增强班级凝聚力，为下一步班级工作的开展打下坚实的基
础。

特邀嘉宾以及预计参加人数和人员分工。

负责人：班班委。

特邀嘉宾：学生会各部部长及主席。

预计参加人数：人。

人员分工：击鼓手一名，主持人一名，表演者三十二名。

1、借用学校的啦啦棒，加油鼓以及扩音喇叭等设备。

2、统一学生时间，选择最恰当的时间举行晚会。

3、班委统一采购月饼等食物。

4、让同学们分四队，没队至少出6个节目，制定节目单，规
范流程。

点钟晚会正式开始，按照节目单的流程，同学们依次表演，
中间穿插上各种小游戏。


