
最新苹果树找医生教案反思(模板5篇)
作为一位杰出的老师，编写教案是必不可少的，教案有助于
顺利而有效地开展教学活动。那么教案应该怎么制定才合适
呢？以下我给大家整理了一些优质的教案范文，希望对大家
能够有所帮助。

苹果树找医生教案反思篇一

设计意图：

游戏是幼儿最为喜爱的活动，幼儿在游戏中能够获得快乐，
发展各方面的能力。我利用孩子们对游戏的兴趣，而进行
了“老游戏新玩法”这样一个改变。这样可以保证有益的民
间游戏不再流失，同时让这些游戏更加适合我们的孩子，促
进孩子身心健康的和谐发展。《老狼、老狼几点了》这个传
统游戏，“老狼”和“小兔”这两个角色是孩子最为熟悉，
最为喜欢的小动物。游戏主要发展孩子的反应和奔跑能力，
但我将游戏进入到数学活动中来，进行新游戏的尝试，希望
孩子在游戏中除了锻炼身体还能掌握知识。

活动目标：

1、巩固对图形的认识，能根据图形的两个特征进行匹配。

2、体会同样的问题可以有多种不同的解答。

活动准备：

1、教具：空心的各种不同颜色，大小的图形；老狼头饰一个

2、学具：实心空心的各种不同颜色，大小的图形。

活动过程：



一、第一次游戏，巩固对图形的认识。

1、回忆游戏规则。

师：我们以前玩过《老狼老狼几点了》的游戏，你们还记得
怎么玩么？

教师小结：老狼说到天黑了，我们就要躲起来，那老师给你
们准备了各种各样的房子。

2、巩固对图形的认识。

师：你们都认识这些房子么？他们都是什么样的？等一下你
就躲到其中一个房子中不动，并回答对老狼的问题，老狼就
不会抓你了。老狼没问你你就不要说话，要不然也会被老狼
抓走的哦。

3、幼儿游戏。

师：小朋友乖乖，快点回答，房子是什么样的

幼儿：老狼坏坏，我的房子是

教师评析：第一次游戏除了提高幼儿的活动兴趣外，还在教
师提问和孩子会到中，让孩子体验“老游戏新玩法”的乐趣，
同时巩固了孩子们对图形特征的认识，有助于幼儿进行下面
的游戏。

二、第二次游戏，能根据图形的一个特征进行匹配。

1、介绍游戏新规则

师：老狼捉不到我们，它把所有的房子都上了锁，不过我们
也不用担心，老师给你们准备了万能钥匙，有了它我们可以
打开任意一个锁。但你们只有躲到与钥匙有一个地方相同的



房子中，老狼就不会抓你。

2、出示钥匙

教师评析：帮老师找房子，也是让幼儿了解新游戏的规则，
同时举一反三的帮助幼儿找与自己钥匙有一相同特征的房子，
也第一次体验同样的问题可以有不同的答案。

3、现在我们小朋友就来领一个钥匙，想想你的钥匙开哪个房
子老狼才不会抓你。

4、幼儿第二次游戏。

师：小朋友乖乖，快点回答，你的钥匙和房子哪里一样？

幼儿：老狼坏坏，我的钥匙和房子都是

教师评析：在教师和幼儿一问一答中，可以帮助幼儿检查是
否找对了，同时使幼儿真正的掌握知识，而不是随便乱找一
个房子躲好。

三、第三次游戏，能根据图形的两个特征进行匹配。

1、师：小朋友们真厉害，不但找对了，而且回答对了老狼的
提问。但老狼有点不服气，所以它说只有我们小朋友躲到与
你的钥匙有两个地方相同的房子才不会抓你们。

2、师：你觉得这次你躲在那个房子里。老狼才不会抓你？为
什么？

教师评析：这里的提问起一个缓冲的作用，因为孩子们在游
戏的短暂时间里也许找不到与自己钥匙有两个相同特征的房
子，在这里提问，有助于等一下他们快速的找对房子。

3、师：现在我们了解自己可以躲哪里，那现在我们再来试试。



4、幼儿游戏

师：小朋友乖乖，快点回答，你的钥匙和房子哪里一样？

幼儿：老狼坏坏，我的钥匙和房子都是

教师评析：这里教师和幼儿一问一答中，也是可以帮助幼儿
检查是否找对了。如果回答不对或找错了也会被老狼抓走。

四、第四次游戏，体验同样的问题可以有不同的解答。

1、师：好玩么？想在玩么？你的钥匙还可以开哪个房子，老
狼也不会抓你。

2、幼儿游戏

师：小朋友乖乖，快点回答，你的钥匙和房子哪里一样？

幼儿：老狼坏坏，我的钥匙和房子都是

教师评析：这里重点让孩子们体验同样的问题可以有不同的
解答。来解决本次活动中的难点。

五、活动结束。

师：你的钥匙还可以开哪个房子，老狼还是不会抓你呢？那
我们还其他小朋友一起找找，然后再来玩着游戏。

活动反思：

《老狼老狼几点了》是一个分角色的游戏。教师扮演老狼，
幼儿扮演小动物。游戏目标是为了练习幼儿的奔跑的能力并
学会闪躲，在游戏中不与他人碰撞。游戏玩法是小动物跟在
老狼的身后，边走边问：“老狼老狼几点了？”老狼回
答：“点了。”重复几次，当老狼回答“天黑了！”就要突



然转身去捉小动物，小动物也要赶紧回家。如果在到家之前
被老狼捉住，就算输了。而我根据自己活动的需要进行
的“老游戏新玩法”的改编。在活动中首先改变的不是回一
个固定的家，而是回到一个图形中。第二个改变是教师和幼
儿的提问和回答，这样不仅增加了游戏的难度也帮助老师来
检验幼儿是否找对和掌握相关管的知识。在新玩法中，幼儿
们没有减少游戏的兴趣，甚至还有意犹未尽的感觉。

苹果树找医生教案反思篇二

1、教幼儿认识1-3的数字形。

2、让幼儿能用手指头表示数字1-3。

【教学准备】

1、卡通数字1-3。

2、1-3的大数字卡以及相应图片。

3、魔术口袋以及小水果。

4、小数字卡片1-3幼儿人手一套。

【教学过程】

一、开始部分：

二、基本部分：

1、请出数字宝宝，用数字和图片相对应，让幼儿看看数字是
否象歌曲中唱的一样，加深幼儿对数字的理解和记忆。

2、游戏：我出几你念几。教师随意出示大数字卡，让幼儿念



出卡片上相应的数字。

3、用手指表示数字：

师：现在请小朋友伸出你灵巧的小手，告诉我你的小手都有
那些本领?(幼儿自由回答)那么你会用小手表示1、2、3吗?教
师带领幼儿用手指表示1、2、3，同时纠正幼儿的错误手势。

4、游戏：我来说，你来比。教师说出数字，幼儿用手指来表
示。同时也可以选择幼儿担任小老师。

5、游戏：看实物出手指。教师从魔术口袋中拿出相应数量的
实物，让幼儿说出数字同时用手指头来表示其数量是几。

三、结束部分：

小朋友们真棒，现在数字宝宝请小朋友和他们一起做游戏。
带领幼儿随音乐走出活动室，(草坪上撒上1-3的小数字卡，
带领幼儿玩找数字宝宝的游戏。)自由结束。

苹果树找医生教案反思篇三

1、初步理解“空集”，尝试用各种方法感知，判断“有”
和“没有”，愿意用简单的语言进行讲述。

2、初步培养幼儿探索的兴趣。

活动准备

1、动画片—我要去超市

2、两个袋子(一个里面有东西，一个里面没有东西。)

3、各种食品包装盒(有的里面有东西，有的是空盒。)



活动过程

一、感知“有”和“没有”

1.出示两个袋子

(一个里面有星星、雪花片等，另一个里面是空空的。)

2、让幼儿感知“有”和“没有”

教师：看看它们有什么不一样?你怎么知道的?

二、判断“有”和“没有”

1、观看动画片：我要去超市

观看后提问：你们看到超市里有什么?

2、幼儿操作

(1)熊妈妈想开一家小超市，可是超市里一样东西也没有，怎
么办呢?

(2)介绍操作要求：

在货架上的东西有吃的，有用的，还有玩具，可是有的里面
有东西，有的里面是空的。

每人帮熊妈妈进一样东西，空的东西熊妈妈不要的。

(3)幼儿操作，教师观察.

幼儿是用什么方法去判断“有”和“没有”。

3、交流小结



你选的是什么?里面有东西吗?你怎么知道的?

4、再次操作

(1)鼓励幼儿去试试看，用和刚才不一样的办法再帮熊妈妈选
许多货。

(2)指导

能力弱的幼儿用直接的方法感知。

能力强的幼儿各种方法判断。

教师询问个别幼儿：里面有东西吗?你是用什么办法知道的?

(3)相互介绍。

三、和熊妈妈一起开超市。

苹果树找医生教案反思篇四

1.争做雷锋式的好少年学习雷锋，你我参与!

2.学雷锋、忆传统、献爱心。

3.学雷锋、树新风、迎奥运。

4.雷锋精神人人学习!学雷锋精神，树立新社会新风!

5.向雷锋同志学习，做一名合格团员。

6.众人拾柴火焰高，公益事业靠大家。

7.学习雷锋，一切从自己做起，从心做起，从小事做起。



8.人人忆雷锋、人人想雷锋、人人话雷锋。

9.让行动与雷锋精神同在。

10.见到杂物弯弯腰，节制零食不乱抛。

11.真情暖万家，青春见行动。

12.学雷锋精神，做四有新人。

13.雷锋精神就在我们身边!

14.人人为我，我为人人。

15.宗申学雷锋，服务树新风。

16.雷锋的精神就像香樟树，如果只有一棵，当然不起眼，如
果是几百棵甚至是几千棵，就成了绿荫。

17.雷锋精神永远连着你我他!

18.将雷锋精神进行到底。

19.多一个雷锋，多一份关爱。

20.用我们一点一滴小爱，汇成一片爱的海洋。
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苹果树找医生教案反思篇五

为了激发小学生学习、钻研数学知识的兴趣，使学生逐步形
成勇于实践、敢于创新的思维和良好品质，拓展学生的知识
面，提高学生的数学素养，发展学生的个性特长。我校决定
在20xx年10月25日举行数学竞赛活动。

为了进一步提高我校学生的计算能力，培养良好的计算习惯，
提升学生的创新思维意识，为学生搭建展示、学习、交流的
平台，促进学生数感的全面提升，学校决定举行计算竞赛活
动。学生计算能力是一种非常基本和重要的能力。我校学生
计算能力普遍相对较差，希望通过训练、竞赛，提高学生计
算正确率、计算速度。同时使学生获得成功的快乐，增加学
生自信心，激发学生学习数学的兴趣。

11月统一进行全校的竞赛活动。

1-6年级全体学生

形式：竞赛形式，班级内选拔前10名参赛。

时间：20分钟内，答对题数最多者获胜。

各年级数学试题按教学进度编制相应的口算、简算题，要求
试题

具有一定的灵活性、科学性。

出题：一年级：赵静



二年级：殷雪莲

三年级：张祺

四年级：赵海超、张彬

1、每班选出10名同学参加竞赛

2、评奖：每年级评选出一等奖1名，二等奖2名，三等奖3名。

3、成绩汇总：各年级学生竞赛后，教师统计出本年级学生的
成绩与试卷一起上交数学组存档。


