
最新心愿树美术教案 绘画游戏教学反
思(大全5篇)

作为一名老师，常常要根据教学需要编写教案，教案是教学
活动的依据，有着重要的地位。大家想知道怎么样才能写一
篇比较优质的教案吗？以下我给大家整理了一些优质的教案
范文，希望对大家能够有所帮助。

心愿树美术教案篇一

情感态度目标

1、学习利用随意线条形成的图形，想象添画具象或抽象的形
象。

2、能巧妙地利用随意形，添加有趣的形象。

重点：学习利用随意线条形成的图形，想象添画具象或抽象
的形象。

难点：能巧妙地利用随意形，添加有趣的形象。

图画纸、水彩笔、黑色水笔学具学生每人一张图画纸、水彩
笔。

教师活动学生活动

一、创设情景，激趣导入

师：我们在绘画时经常会利用到各种各样的线，你认识下面
这几种线吗？

师板画：直线、曲线和折线。



师：你知道这些线的名称吗？

二、师生探索，表现创新。师：这节课我们就来一起用线做
游戏。师：我们先来做个小游戏，规则是你用各种线随意在
纸上画图形，然后根据图形展开联想把它们变成新的形象。

出示图画：

师用课件演示变化师：你有不一样的'想法吗？

三、归纳拓展，审美升华。

分散，不美观。图片三分割简单。）

学生自由表现

绘画游戏教案启发学生看图形说自己的想法

1、学生分割画面并进行添画。

2、根据形象进行涂色。

3、同桌之间互相提出建议

认为画面哪一部分添加得具有丰富的想象力，形状巧妙？

学生分组讨论：分别讨论三个问题，组内进行交流，小组代
表进行典型发言，其他成员补充。

（1）在一张图画纸上随意画线，最好一笔画完，注意疏密关
系。

（2）利用自己画好的或与别人交换的图形，联想进行添画，
注意巧妙利用随意形。



心愿树美术教案篇二

本课属于“造型·表现”学习领域,目的是让学生在游戏中了
解线的变化，根据线的变化产生的形状进行联想设计，添画
各种具象或抽象的内容。通过教学激发学生学习美术的兴趣，
充分发挥想象力，培养创新精神。让学生在教学活动中体验
学习美术的乐趣，尝试新的绘画方法.我在教学设计中，首先
通过一个反口令的小游戏引入课堂的线条绘画游戏，接着和
学生们一起了解了米罗的画《鸟翅上滴下露珠，唤醒了眠于
蛛网暗影中的罗莎利》。让学生思考并认真观察画面，大胆
的表达自己的想法。我鼓励学生相互讨论，初步了解什么
是“绘画游戏”。我又引导学生欣赏了书中的绘画游戏作品，
一起分析作品，充分利用书中作品引导学生分析、比较，探
索引发联想的方法和不同的表现形式。

在欣赏书上学生作品时进行思考，这个学生为什么这么画？
为什么这样添加？你画线条时应注意什么？学生既欣赏了作
品又能使学生开拓思维。通过对分割线条的比较讨论，使学
生体会用线条合理分割的重要性及美感。为后面的添画做好
铺垫。

最后，让学生学习根据不同形状进行联想添画的方法，引导
学生运用组合的方法进行联想，激发学生丰富的想象力和创
造力！学生们在绘画作业中大胆联想，添画了许多有趣的生
动形象，作业效果还是很不错的！

1、教学环节设计可以在整合。

2、学生的小组学习讨论时间预留不足。

3、学生随形联想互动环节很多同学举手发言没有照顾到所有
学生。

4、有几位学生在第一步跟随音乐画线条时不能随意而画，而



是有意向的画出了具体图形，这就没达到在线条中去随形联
想发现的目的，需要教师及时指导并纠正。以上是我的不足
之处有待提高学习！

通过本课教学我自己的最大收获就是能够使学生真正的在绘
画游戏活动中学到美术知识，感受到艺术的美！同时学生们
的奇思妙想也让我很惊叹！他们的想象力真是太棒了！大开
眼界教学环节鼓励学生们在生活中也要大胆联想，让想象为
生活增添无穷乐趣!

心愿树美术教案篇三

本课的教学目的是让学生通过在游戏的活动中，了解线条的
变化，并根据随意变化的形状进行观察想象，添画出各种具
体日常生活中的形象及抽象的形象。通过游戏的形式，让学
生体验美术活动的.乐趣，尝试新的绘画方法，充分发挥学生
们的想象力和创新能力。同时，也激发了学生学习美术的兴
趣。

一是画面线条过于简单的画面；

二是线条较密较复杂的画面；

三是线条疏密适中的画面。

分别找学生回答哪幅构图较为恰当，并请他们分别说出理由。
经过学生们的激烈讨论后，本人指出较为恰当的构图并分别
说明了原因（线条的疏密有变化）。接着，又出示了一个三
角形，让学生说出看到它能联想到日常生活中的哪些东西。
学生们都积极踊跃地回答：像切好的西瓜、雨伞、帽子、蘑
菇、铅笔头、尖顶房、火箭、鱼等等。再出示一个上下左右
不同方向摆放的简单而又不规则的形状，让学生们去联想生
活中的东西，同学们又都讲出了他们各自心中的图像，我此
时告诉学生当一个图形由于其方向的改变，就有可能产生不



同的联想。然后，本人请学生们将注意力转到刚才我在黑板
上画的“抽象画”，并请他们从中找出生活中的图像。通过
前面的引导、启发，学生们现在都能大胆地发表自己的想法。
为了更好地让学生们完成本课的作业，本人接着出示了其他
学生的作业让他们欣赏，并结合画面讲解一些有关涂色方面
应注意的问题。有些学生此时已经跃跃欲试，只等发纸让他
们画了。我提出了本课的作业目的及要求，并且短时间内将
作业纸发给了他们。学生们拿到纸以后，绝大多数学生都沉
浸在绘画游戏当中，但也有个别胆子小的学生不敢画，我就
让其闭上眼睛拿着笔在纸上大胆地画。在本人的鼓励下，他
们也都完成了线条构成。完成线条构成以后，关键的是要从
中寻找出具像的图形来。有少数学生说他画的看不出像什么
东西。于是，我就让他们将纸变换不同的方向再仔细观察。
这时，他可能就会说他看出了什么啦。待学生将完成的作业
交上来，你会发现每张画面各不相同，幅幅都有自己鲜明的
个性。

通过对本课的教学，使我深深地体会到在教学中要善于给学
生以启发和引导，并在探究与实践的过程中去发现问题和解
决问题。

心愿树美术教案篇四

本课是小学二年级美术教材中的一节造型与表现类型的课，
目的是开发学生的创造性思维和丰富的想象力。让学生在游
戏中了解线的变化，根据线随意变化，根据线随意变化产生
的形状进行想象设计，添画上各种具象或抽象的形象。让学
生在教学活动中体验学习美术的乐趣，尝试新的绘画方法。

一、我在教学活动中，首先是让学生看书（其实，我每上一
次新课，都是要求同学们学会自学：细读有限的文字，看懂
精彩的图片和作品），鼓励学生相互讨论，初步懂得什么
是“绘画游戏”。



二、“线条”游戏，激发学生的学习的兴趣和热情。

《绘画游戏》这一课题他本身就能给孩子们好奇心，心里肯
定会自问：绘画还能做游戏？再加上我给学生创设了愉快而
又新奇的学习氛围，孩子们兴奋不已，脸上都露出了喜悦，
个个跃跃欲试，课堂生机勃勃。通过这次活动，我深深的看
到，要上好一节课不但要深入研究教材，把握好教材的重难
点，而且在教学方法上也要根据学生的年龄特来设计，从而
充分地调动学生学习的兴趣，让兴趣成为学生自主学习的动
力。同时，教师应具备随时调控课堂教学的应变能力，使教
学更加灵活而有效。

三、引导学生观察讨论，添加形象，使画面生动有趣。

在画过线条之后，我把主动性交给学生，发挥学生自主学习
能力，并通过多媒体引导欣赏作品，分析作品，发现问题，
解决问题，不仅培养学生的分析能力，也提高了孩子们的自
主探究，合作学习，以及美术鉴赏力，如在欣赏学生作品时
联系自己的作品进行想象，使学生的思维开拓，大胆想象，
轻松的获取了美术知识。

课堂即将结束之前，我巡视了学生作品，感到骄傲的是，学
生在添加时想象力丰富，作业生动形象、妙趣横生。在这一
节课中，我把激发兴趣、鼓励发现、引导活动作为重点，学
生在愉悦的气氛中增强了想象力和表现力，而作为教师最大
的收获是在教学中适时地引导学生在游戏中发现美、创造美，
并愉悦的参与了他们的活动。在培养学生的创新精神和对生
活的热情。今后的教育教学设计中，我要不断改变教学手段，
努力的开发学生的想象力、创新潜能，关注学生的新发现，
新思路，抓住他们的思维火花，使课堂教学充满生机和活力。

但是，高兴之余也感到有一点点不足，需要加以引导和开发：
还有两三个学生，不是随意而画，而是有意向的画出了图形。
这就没达到随意二画，在画中去发现之目的。



心愿树美术教案篇五

本课是小学二年级美术教材中的一节造型与表现类型的课，
目的是 开发学生的创造性思维和丰富的想象力。 让学生在
游戏中了解线的变化，根据线随意变化，根据线随意变化产
生的形状进行想象设计，添画上各种具象或抽象的形象。让
学生在教学活动中体验学习美术的乐趣，尝试新的绘画方法。

新课程改革要求我们教师不断地更新教学观念，在面对低年
级教材时，我们更应该注重用什么样的创新教学手段呢？ 心
理学家布鲁纳认为：学习是一个主动的过程。对学生学习内
因的最好激发就是激发学生对所学内容的兴趣，即来自学习
活体本身的内在动机，这是直接推动学生主动学习的心理动
机。低年级学生活泼、好动，游戏是他们最喜欢的一种活动
形式。因此，在设计活动时，我主要通过“走迷宫”、“形
的联想”、“迷宫探宝”、“作品欣赏”等环节来引导学生
思考、探索、发现、创新。在整个教学过程中我尊重学生学
习发展的规律，由易到难，由简单到复杂，由探索到创新这
样一个过程。

在“走迷宫” 游戏中，我向学生展示了一幅幅自由线条画，
学生在音乐的伴奏下伸出手指不由自主地跟着一起弯弯绕绕
地画线，在画线的过程中让学生感受线条随意地流动，同时
也为下面的活动作铺垫。

在“形的联想”游戏中，我引导学生从常见的圆形、三角形
再到不规则的图形展开联想，并通过添画的方法来创造新形
象。使学生在联想添画的过程中了解不同的图形、不同的方
向都会带来不同的联想。同时也为下一环节学生对“迷宫路
线”随意形成的图形展开丰富的联想和添画服务。

在“迷宫探宝”游戏中，因为学生有了先前图形联想、添画
的经验，我就尝试先让学生来“探宝”，并利用小组探讨、
交流、演示的形式来培养和锻炼学生自主学习的能力。然后



再出示教师的范例，使学生感受不同个体联想、添画的内容
也是不尽相同的，同时引导学生发现不同的图形可以组合起
来联想、添画，感受绘画游戏的神奇、有趣。

在“作品欣赏”过程中，我分别引导学生从画家的作品和学
生的作品中感受画面的丰富、神奇和有趣，同时了解线描装
饰和涂色装饰的两种方法，激发学生创作的欲望。

另外，为了突破学生画线走迷宫时会出现的一些问题，我设
计了一个看图思考的练习，向学生出示四幅“迷宫图”，让
学生说说哪张迷宫图最容易让我们添画，从而有效地指导学
生创作。为了更好地激发学生参与活动的兴趣，我还设计了
“摸奖”的游戏来奖励在活动中表现突出的学生，同时也让
这些图画带给学生更广阔的想象、思维空间。

在这次活动中，学生们始终被有趣的游戏吸引着，绝大多数
学生都能够积极思考，大胆想象，他们在活动中感受到这种
新的绘画方法带来的快乐。由于上课时电子白板软件系统发
生故障，很遗憾没能很好地发挥好电子白板互动式的功能，
但是在面对这种尴尬的状况下，我灵动发挥了黑板的功效，
让学生到黑板上联想、添画，这也使我有了一次应变课堂突
发事故的深刻锻炼。不过，在课后教学反思过程中，我也觉
得在教学环节的设计上有些欠妥，如：可以把“走迷宫游
戏”的环节掉调节到“形的联想”环节后面，这样可以使活
动上下衔接得更连贯些；在个别学生联想、添画演示时，可
以让其他学生在纸上也来练习，让每个学生的脑和手都动起
来。

通过这次活动，我觉得要上好一节课不但要深入研究教材，
把握好教材的重难点，而且在教学方法上也要根据学生的年
龄特来设计，从而充分地调动学生学习的兴趣，让兴趣成为
学生自主学习的动力。同时，教师应具备随时调控课堂教学
的应变能力，使教学更加灵活而有效。在今后的教育教学设
计中，我要不断改变教学手段，努力的开发学生的想象力、



创新潜能，关注学生的新发现、新思路，抓住他们的思维火
花，使课堂教学充满生机和活力。


