
2023年建构游戏动物家园教案反思(实
用5篇)

作为一位杰出的教职工，总归要编写教案，教案是教学活动
的总的组织纲领和行动方案。优秀的教案都具备一些什么特
点呢？又该怎么写呢？以下是小编为大家收集的教案范文，
仅供参考，大家一起来看看吧。

建构游戏动物家园教案反思篇一

建构“动物乐园”

（上海嘉定区新成幼儿园马红梅）

在建构区“动物乐园”里，飞飞和亮亮正在用雪花片拼搭动
物。飞飞搭出了一只乌龟，他高兴地向亮亮展示，亮亮却愁
眉苦脸，原来亮亮想搭一只狮子，可是怎么也搭不成。看着
飞飞手中的乌龟，亮亮放弃了原来的想法，转而模仿飞飞搭
起了乌龟。

从两个孩子的表现来看，他们的建构能力是有差异的。飞飞
的建构能力较强，并有较强的展示作品、与同伴分享成功喜
悦的愿望，而亮亮的独立建构能力相对弱一些，但他同样渴
望成功，所以他放弃自己的原有想法而去模仿他人。我意识
到应该支持不同发展水平的孩子进行自我学习，并获得成功
体验。于是，我在材料投放及环境创设方面作了如下调整：

1．投放一些动物图片及图书资料，让孩子积累更多的表象，
以便更好地建构。

2．和孩子一起收集相关动物模型并投放在建构区，让独立建
构能力较弱的孩子在观察的基础上模仿建构。



3.创设“小小展台”，展示一些比较好的孩子作品，给他们
分享、学习的'机会。

从此，去建构区的孩子越来越多。有的孩子模仿小动物模型
进行建构，有的孩子依据小动物图片进行创造性建构，有的
孩子则围着“小小展台”边讨论边建构，并产生了更多的想
象。“动物乐园”里每天都会有新的动物模型出现，而且一
天比一天有新意、有创意，孩子们玩得不亦乐乎。

孩子具有自我学习、探索的本能，拥有无限的创造力。只要
教师能主动观察，把握孩子行为表现中的信息，并针对不同
发展水平孩子的需要给予适时的支持，如提供合适的材料，
给予孩子自我学习、创造的机会等，孩子的潜能就会发挥出
来。

来源：《幼儿教育》.9

建构游戏动物家园教案反思篇二

活动目标：

1．能根据设计主题，幼儿自主选择各种材料进行创造性的建
构游戏。

2．在提高垒高、围合、穿插等建构技能的基础上，整体合理
布局，发展美感。

3．在“动物世博园”的建设和完工的游戏过程中，增强合作
能力，享受成功的喜悦。

活动准备：

策划部：有关动物知识的书籍、各种建筑物的书籍。



设计部：白纸、油画棒、水彩笔。

绿化部：饮料瓶、固体胶、双面胶、剪刀、绿色a4纸。

工程部：各种积塑玩具。

施工部：安全帽、木头积木、各种积塑玩具、废旧物品（牛
奶箱、奶粉桶、易拉罐、餐巾纸盒）、动物馆的牌头。

活动过程：

1．创设情境，引出建构的主题

（1）导入激发创作的'热情。

（2）讨论建构的牢固性。

2．建构动物世博园，体验创作乐趣。

（1）教师：你今天选择了哪个部门，准备搭建什么馆呢？

（2）提出常规要求：昨天建构时噪音太大了，有扔玩具的声
音，有小朋友大声说话的声音，今天建构时我们要学会轻轻
拿玩具、轻轻放玩具、说话的声音不能超过音乐的声音。

（3）幼儿分成“策划部”、“设计部”、“绿化部”、“工
程部”、“施工部”等组，直接选择材料进行游戏。施工部
使用各种积木、水彩笔盒等废旧物品进行建构，继续练习垒
高、围合、穿插等建构技能。

（4）教师参与幼儿的游戏，提醒幼儿每个部门注意整体协调，
施工部在分组建构的基础上并提醒幼儿注意相互之间的合作，
注重色彩的搭配、整体效果等。

3、活动评价



幼儿参观“动物世博园”。你最喜欢哪个馆，为什么？你觉
得还有哪个馆需要改进。

建构游戏动物家园教案反思篇三

1.体验共同游戏的乐趣，感受成功的喜悦。

2.感知材料的特征、性质，并能根据物体的'外形特征学会正
确选择和使用不同类型的建构材料，围绕主题进行建构。

3.让幼儿学会分工合作，爱护建构材料和建构成果。

4.合理利用替代物，学会客观地评价自己和同伴的游戏情况。

1.鼓励幼儿积极主动地参与游戏。

2.根据物体的外形特征正确选择和使用不同类型的建构材料
进行建构。

1.各种花片、插塑;

2.活动前，带幼儿到社区的街道参观。

一.师生谈话，引入活动：

师：平时，我们上学、放学经过社区时，你们看到了什
么?(让幼儿说一说街道中有什么，如：房子、花圃等)

二.组织幼儿讨论：

1.师：街道里有各种各样的东西，我们该选择什么材料来建
构呢?

2.幼儿分组讨论，学习根据物体的外形特征正确选择和使用
不同类型的建构材料进行建构。



3.请个别幼儿说一说自己的看法。

4.教师小结，如：房子很高，要用大一点的插塑来建构，如
炮筒;游乐器械就可以用童乐高来建构，等等。

三.幼儿建构，教师指导

1.幼儿自由分组，选择自己喜欢的物体进行建构。

2.教师巡视幼儿的游戏情况，鼓励幼儿积极主动地参与游戏。

3.指导幼儿根据物体的外形特征正确选择和使用不同类型的
建构材料进行建构。

4.让幼儿将搭好的物体摆放到指定的地方。

四.教师讲评、结束

1.幼儿自评、互评游戏情况。

2.教师根据幼儿选择建构材料进行建构的情况进行小结，提
出不足之处，提出下一次游戏的要求，结束。

当孩子想得到老师帮助时，老师并没有马上告之方法，而让
他们自己想办法，经过一番努力，孩子们终于想出了解决办
法，体验到了成功的乐趣。

建构游戏动物家园教案反思篇四

《机器人》这个建构游戏可以提高幼儿的创造能力和相互配
合、相互协作的意识，通过活动让幼儿学习机器人的基本建
构技能。以下是整理的本篇教案全部内容，如果您觉得不错
请转发分享给更多需要的人哦!



1、让幼儿知道机器人是由头、身躯、四肢及天线组成的。

2、学习机器人的基本建构技能，培养幼儿造型能力和动手操
作能力。

3、培养幼儿想象能力和创造能力，体验成功的喜悦。

4、在活动中，让幼儿体验与同伴共游戏的快乐，乐意与同伴
一起游戏。

5、通过活动幼儿学会游戏，感受游戏的乐趣。

准备若干插塑、纸盒、易拉罐、花片、机器人、橡皮泥等。

1、教师出示机器人玩具，引导幼儿观察其外形，让幼儿知道
机器人是由头、身躯、四肢及天线组成的。注意机器人头、
身、四肢的大小比例关系。

2、教师示范：选用正方形、长方形的纸盒拼出机器人的头、
身躯、腿部，再选四个较小的长方形的纸盒拼机器人的手和
脚，连接处用橡皮泥粘合，最后粘上纸棒做机器人的天线。
可用橡皮泥做机器人的五官。

3、幼儿分组拼插机器人，教师重点指导幼儿粘合机器人的四
肢和天线，启发幼儿自己设计各种造型的机器人。

4、幼儿再次建构，加强幼儿的团队协作的意识，引导幼儿协
商共同完成一个《超级机器人》群组，提高一定的.难度。

5、游戏结束后，布置一个机器人展览馆，评选出设计良好、
形象美观、与众不同的机器人。对个别机器人进行点评，让
幼儿认识到自己的不足;并给予表扬，特别是个别幼儿的创造
力和想象力的表现，让其他幼儿以他为榜样，同时促进幼儿
的团体协作的精神。



6、游戏结束前，指导幼儿收拾整理玩具，归类摆放整齐。

这次活动，幼儿的常规有所进步。《机器人》这个活动幼儿
有很大的兴趣，特别是男孩子。因此幼儿能充分发挥想象力
和创造能力，搭建出自己的喜欢的机器人，幼儿在相互配合、
相互协作方面也有很大的提高，其中有几个小朋友共同搭建
出了各种不同造型的机器人，幼儿在每次的活动中积极性都
很高。但是也存在一些问题，个别小朋友，如女生的玩机器
人的经验较少，所以她们所搭建出来的机器人较单调。这还
有待于在平时的活动中，让个别能力较强的幼儿来引导她们。

建构游戏动物家园教案反思篇五

1.让幼儿知道游戏的名称,激发幼儿的兴趣,在教师的鼓励下
能参与建构游戏活动。

2.让幼儿对建构材料感兴趣，感知特征，熟悉材料操作方法。

3.通过老师的鼓励、帮助，初步学习插、搭高、拼的技能。

4.遵守游戏规则，掌握游戏的玩法。

5.考验小朋友们的反应能力，锻炼他们的个人能力。

6.乐意参与表演活动，并坚持到底。

积塑、插塑，带幼儿熟悉幼儿园的环境以及房子图片。

1、导入

小朋友们,今天老师要请大家来当小小建筑师,帮幼儿园盖房
子。

2、观察示意图，引导幼儿说出外型特征



(1)、幼儿园有哪些房子?他们是什么形状的?

(2)、围墙是什么样的?高不高?

(3)、幼儿园的楼房它是几层的?宽吗

(4)、我们要建幼儿园的哪几个部分?

3、教师示范搭建房子的技能和方法

老师按顺序搭出房子的形状，墙可以用正方形、长方形搭建，
屋顶可以用三角形盖顶。

4、提出建构要求

(1)、要搭出房子的主要结构,可以自由选择材料按意愿自由
建构。

(2)、游戏时要爱护玩具,掉到地上要及时捡起来,不要把别人
搭建的房子碰倒。

(3)、要正确收放材料(轻拿轻放、按标记归类摆放)

5、幼儿活动,教师指导

(1)、对搭建能力低的幼儿,可引导其模仿教师或看房子图片
进行建构。

(2)、引导他们从搭平面房子过渡到搭立体房子。

6、欣赏作品

你们觉得哪个房子搭的最漂亮?为什么觉得它漂亮?

7、评价总结



我们今天搭了什么?你是用什么材料来搭的?你还会搭哪些和
老师不一样的.房子?

表扬能大胆建构、大胆创造的幼儿。

8、自然结束。

三角形和正方形我们之前都有学习过，所以孩子在绘画上没
有很大的悬殊。但是小班孩子的小肌肉还没有发展的很好，
所以直线还不能画的很直。特别是房子的身体，都是下面很
大的。所以在绘画直线上还需要加强练习。总体来说，孩子
们画的房子都有一定的模样所在了。


