
2023年幼儿园六一亲子游戏主持词开场白
(模板5篇)

人的记忆力会随着岁月的流逝而衰退，写作可以弥补记忆的
不足，将曾经的人生经历和感悟记录下来，也便于保存一份
美好的回忆。范文怎么写才能发挥它最大的作用呢？下面是
小编帮大家整理的优质范文，仅供参考，大家一起来看看吧。

幼儿园六一亲子游戏主持词开场白篇一

一）手工活动：装扮自己。

巧手儿比赛（环保时装设计和制作比赛）

1、目的：通过举行环保时装设计和制作比赛，培养幼儿的动
手制作能力及创新意识；进一步培养幼儿的环保意识。

2、内容与要求：要求家长和幼儿人人参与，即参与收集废旧
物品参与环保时装的设计和制作；在制作的过程中保持四面
环境的清洁；要求家长和幼儿的制作在1小时内完成。先制作
一件帽子上衣裙子裤子；最后制作小纸棍；纸球。

3比赛形式：环保时装表演：要求选手们身着自己设计和制作
的环保时装，家长和孩子一起，随着音乐大胆地进行时装表
演。

二）亲子活动

小小纸棍，不同玩法。

玩法一：钻山洞（家长和孩子比赛）

规则：家长搭建好山洞后孩子钻过去。孩子赶紧搭建山洞，



家长逐个钻过去。

玩法二：骑大马

规则：家长和孩子骑同一根纸棍，逐一从摆放好的纸棍上跳
过去。

玩法三：赶小猪

规则：在游戏场中央设置障碍物小椅子，在赶小猪时要越过
障碍物到达目的地，先到者胜利。

结束：

今天你们开心吗？请你把你的开心也送给你的好朋友，和他
说说祝福的话，（幼儿互相说祝福的话语，在音乐声中欢庆
六一儿童节）。

幼儿园六一亲子游戏主持词开场白篇二

一年一度的儿童节是幼儿最隆重的一个节日，今年我园
的“六一”儿童节将以开展系列庆祝活动的形式来进行，为
了使庆祝活动顺利进行，特制定此幼儿园六一儿童节活动方
案。

通过开展庆祝“六一”系列活动，积极创设更多的机会，让
每个孩子都能找到自己的亮点，以点带面，使每个孩子的个
性得到飞扬，潜能得到充分的发挥，让孩子在游戏中获得更
多的精神，如：团结合作。进一步感悟幼儿教育的新观念，
从而对如何教育孩子有所启发；通过向家长、社会展示幼儿的
“六一”活动，进一步塑造本园的良好形象；增强教师、家
长、孩子们的环保意识。

1、布置富有欢庆气氛的班级环境及全园周围环境（五月二十



三日布置操场，张贴宣传标语“追求童年、追求快乐、追求
智慧！”，五月二十三日前各班布置“六一”主题画展）。

2、以班为单位作好参加活动的准备

（2）注意收集制作环保玩具的废旧物品（纸盒及其它相应材
料）

（3）每班设计一个“亲子”游戏或其它游戏（游戏计划第九
周交），并做好物品准备工作（物品准备五月二十日检查）。

（4）各班开展幼儿进行续编故事教育活动，使幼儿获得续编
故事的经验。

（5）各班调动家长的积极性，根据孩子的兴趣和老师共同挖
掘和培养孩子的某些“才艺”。

3、各班做好班级内的“二幼之星”比赛时间安排，交一份计
划到园长室。

4、你就准备活动奖品和礼品。

5、xx做好主持工作准备。

6、利用板报向教师、家长发出倡议和向每个幼儿的家长发出
倡议书，引起家长的重视，争取全体教师和家长对此次庆祝
活动的配合与支持。

5月26日：庆“六一”系列活动开幕式暨幼儿诗歌表演比赛，
并向家长发放“环保”宣传资料。

5月27日：环保“有用的纸盒”制作比赛；

5月30日：“二幼之星”比赛；



5月31日：庆祝“六一”儿童节“结对子”游园暨颁奖大会。
（内容有：幼儿舞蹈表演；器械操表演；颁奖；“结对子”
亲子游园活动）

1、幼儿诗歌表演赛

（1）目的：培养幼儿对文学作品的兴趣；培养幼儿对文学作
品的表现力。

（2）要求：每班准备一首幼儿诗歌；选材符合本班幼儿水平；
幼儿人人参与；表演活泼、大方；服装设计符合诗歌内容需
要；有一定的背景、表演道具；朗诵效果、配乐良好。

（3）评奖：

根据表演评出最佳表演奖、最佳舞台设计、最佳音色奖。

2、环保“有用的纸盒”制作比赛

（1）目的：通过利用纸盒进行环保玩具设计和制作比赛，培
养幼儿的动手制作能力、创新意识、环保意识；进一步树立
教师、家长良好的环保意识。

（2）内容与要求：要求幼儿人人参与，即参与收集废旧纸盒、
纸箱及其他的废旧材料，参与环保玩具设计和制作；在制作
过程中保持周围环境的清洁；要求幼儿的制作在1小时内完成
（主要材料用纸盒，可添加其它废旧材料）。

（3）比赛形式：以班为单位进行比赛，由带班教师和生活老
师组织指导幼儿制作活动，备课教师到抽签的其他班跟班检
查、评比。

（4）评奖：根据幼儿的设计和制作情况评出班级奖和最佳作
品奖。



3、“二幼之星”比赛

（1）目的：通过开展比赛，促进我园幼儿的语言表达能力的
进一步提高，即幼儿爱说、会说、敢说；培养幼儿大胆展示
自我的精神面貌。

（2）内容与要求：要求所有的选手均要参加以下三项内容的
比赛：

a、故事续编比赛：选手根据给定的故事线索进行故事续编，
续编时要求能按照故事的线索编构出合理的故事情节和结局。

b、才艺比赛：要求选手们根据自己的兴趣、特长表演一个节
目；随后根据其表演节目回答有关的问题（表演和回答问题
各4分，服装2分，满分为10分）。

c、智力抢答：要求选手们根据主持人提出的问题进行抢答
（分大、中、小三组进行抢答），每答对一题给1分。

（3）比赛形式：各班在进行班级赛的基础上，选派出3名幼
儿参加年级赛，在年级赛中，学前班和大班共选出6名幼儿、
中班选出5名幼儿、小班选出4名幼儿参加全园的决赛。

（4）评奖：根据参赛选手的总得分评选出“二幼之星”10名，
其余评为优秀选手。

（5）比赛时间：班级赛可在5月灵活进行，年级赛在5月中旬
进行，全园决赛在5月30日进行。

4、游园活动

（1）活动目的：使幼儿通过参加游园活动，进一步感受
到“六一”儿童节的快乐，感受到幼儿园生活的快乐，感受
到父母对自己的爱；培养幼儿与别人合作与交往的能力，并



使他们体验到合作与交往的快乐。

（2）游戏内容：每班设计一个游戏项目（亲子游戏或其它游
戏）。

（3）活动形式：家长可与自己的孩子一同游戏。

目的：通过新闻界的报道及广大家长的宣传，使活动产生广
泛的影响，提高本园的知名度、美誉度，为随后的招生工作
产生良好的效应。

时间：5月20日至6月1日。

媒介：电视、报纸新闻、本园家长。

方法：发电视、报纸新闻通讯、板报宣传、印发宣传资料

幼儿园六一亲子游戏主持词开场白篇三

科学活动是培养幼儿的科学精神，启蒙性的教育活动。是重
在激发幼儿的认知兴趣和探索欲望的活动。孩子们天生就是
科学家，他们好奇、好问，在内心积聚了一股力量，为了解
周围世界万事万物的原因不懈的努力。

《纲要》细则中就指出：“幼儿对事物的认识虽然是直接、
简单和表面化的，但他们对事物的操作感知活动是其积累认
知经验的重要方式，这些经验的获得将是幼儿今后进一步理
解周围事物及相互关系的基础。”这为科学活动的开展提供
了可靠的依据和指导，帮助教师更合理的组织、设计活动。
此外，我们都知道兴趣是最好的老师。兴趣是活动的内驱力，
组织活动时要重视幼儿的兴趣，使幼儿进行主动学习和探究。
当活动源于幼儿的兴趣与需要，幼儿往往具有学习和探究的
积极性，教师需要激发和保持幼儿的探究兴趣，其中最重要
的是激发与调动幼儿在每一环节参与的兴致。陈鹤琴先生曾



指出，幼儿玩是以学习为目的，所以教师应该以玩为手段，
调动幼儿玩的自主性，并以此激发幼儿学习动力。

幼儿喜欢玩游戏，“玩”的重要特点是轻松愉快和自主性强，
孩子们在玩中接受潜移默化的教育，接受知识也变得容易起
来。陈鹤琴先生说：“幼稚园应当采用游戏的教法去教导儿
童，儿童总是喜欢游戏的，而且他们在游戏时候会忘了自己，
用全部的精神去做他的游戏。名义上虽说是游戏，但所学的
确是很好的学问，很好的东西。”幼儿的发展是在与周围环
境的相互作用中实现的，幼儿在教师的有意识指导下，在与
教育情景相互作用中获得有益经验和身心健全发展的教育。
而这时的环境已不再是老师主宰和审美的田地了，它是孩子
们发挥创想和展示的地方，使孩子们获得知识、启发的另一
个老师。在与环境的互动中孩子们发表着自己的见解，环境
正越来越成为促进幼儿学习和巩固知识的一个良好的教育手
段。

在进行科学活动时，教师有意识地创设讨论交流和争论的空
间，让孩子充分说出自己的发现、探索方法、过程，是培养
幼儿科学素质的快径。通过交流不仅调动了幼儿的思维，还
培养了幼儿的创新精神，在讨论中，儿童的认识水平也得到
提高，根据已获得的经验，再提出自己新的问题，新的发现，
激发幼儿进一步探索。

科学游戏化是一种精神和态度，是一种思考方式和方法，幼
儿在游戏化的科学活动中，能够更多地感受到科学的乐趣，
保持和激发幼儿对科学的强烈好奇心；幼儿像“做游戏”一样
“做科学”，获得的不仅是理解内化了的知识经验，而且还
能获得科学的思考方式、科学的态度和精神。

幼儿园六一亲子游戏主持词开场白篇四

游戏目标：发展幼儿四散追、捉、跑及快速反应的能力游戏
材料：竹竿10根当马（竹竿顶部装饰上马头），布条10条当



尾巴。

游戏规则：每次游戏10人一组。游戏开始前，每人身后系上"
尾巴"，骑上"马"，听到"开始"口令，在规定范围和时间内骑
马走动去揪他人的"尾巴"，同时又要保护好自己的尾巴，游
戏结束时揪的"尾巴"最多的幼儿获胜。

注意事项：必须骑在"马"上去揪别人的尾巴。
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幼儿园六一亲子游戏主持词开场白篇五

游戏准备：(1)一张硬纸板，纸板上面上人的头形轮，可加上
头发之类，使头形更为生动。(2)制作好的活动、可贴的眉毛，
眼睛，耳朵，鼻子，嘴。

游戏玩法：将家长的眼睛蒙上，原地转三圈，请（中、大班）
小朋友用语言指挥家长将五官贴到人头的准确位置即获成功；
（小班及小小班）小朋友可牵着家长的手，把家长领到准确
贴人头的位置，贴准确即获成功。

游戏规则：家长要将眼睛蒙好不能偷看。幼儿只能用语言指
挥。


