
小班打击乐教学反思(模板5篇)
在日常的学习、工作、生活中，肯定对各类范文都很熟悉吧。
大家想知道怎么样才能写一篇比较优质的范文吗？下面我给
大家整理了一些优秀范文，希望能够帮助到大家，我们一起
来看一看吧。

小班打击乐教学反思篇一

我原本以为这一环节是不会有问题的，最重要的是撕贴问题
上，可是这问题就是出现了，这让我反思教学反思自己。对
于托班幼儿，最重要的就是吸引他们，以最易表现的方式让
他们感兴趣。对于这样的一个美术活动，撕下撕贴纸是小朋
友最想尝试的，在他们的意识里还没有准确的定位手工纸和
撕贴纸，看着老师在上面撕，他是非常想尝试的`，而我一发
下纸，正好满足了他，他只知道他可以像老师一样撕了，而
忽略了手上拿的并非是撕贴纸，他拿着的是小衣服的手工纸。
对于托班的幼儿，他能进一步思考吗？？我这样反问自己，
而答案很明显，托班的幼儿还处在最直接的想法，拿到纸先
撕就对了。那么这就是我的问题了，我在环节中并没有给幼
儿认识撕贴纸和手工纸，并没有指出不能撕手工纸。最后展
示宝宝的撕贴作品时，又一问题出现了：有些宝宝把小纸叠
在一起了，一张上叠一张。这一问题也是托班幼儿的自然反
应，也是我没详细考虑所引起的。

活动过后，我想着这些先前并未考虑到的问题，而真实呈现
的这一现象，我开始进一步反思，我老是以自己的角度去看
问题，并没有真正了解托班幼儿的特点。作为托班幼儿的老
师想事情应该仔细，全面地考虑问题，特别是宝宝可能会出
现的问题。托班的宝宝是两三岁的孩子，我们只能手把手示
范，想他们没想过的问题，而他们却会出现的现象。以他们
的角度去考虑他们，最后再放手！



小班打击乐教学反思篇二

户外游戏活动不仅是幼儿园锻炼身体、增强体质的重要活动，
还是对幼儿进行安全教育提高幼儿自我保护的重要形式。今
天铅笔哥哥为孩子们上了一堂生动有趣的体育游戏《我是小
小消防员》。孩子们在活动中，开心快乐的进入到角色中去，
铅笔哥哥以游戏的口吻带领幼儿模仿开车寻找火源、用牛津
绳当灭火器灭火，还让孩子们扮演消防员抢救伤员。让孩子
们在快乐的游戏中了解了消防员叔叔工作的辛苦，学习了灭
火器的使用方法,知道了遇到火灾时的自我保护方法。

铅笔哥哥，每当他出现在孩子们的视线中，孩子们都会非常
兴奋的喊道：“铅笔哥哥，铅笔哥哥!”他独特的上课风格，
精彩的语言动作，多层次的教学游戏设计，丰富多彩的活动
方式，形成了他独特的人格魅力，成为幼儿园一道亮丽风景
线。在他的课程中让孩子们利用简单的道具如沙包（弟弟）、
彩虹伞（彩虹姐姐，大汉堡）、牛津绳（灭火器）、圆环
（汽车方向盘）等，他总能让这些简单的道具具有神奇的色
彩，在孩子心中具有了生命活力的形象比喻来辅助游戏，孩
子们再伴随着节奏鲜明、动感轻快的音乐，在轻松活跃的气
氛中完成教学目标，从而让幼儿体验到克服困难、团结合作、
获得成功的喜悦之情。

铅笔哥哥开展的多样化体育活动，让我们受益匪浅。作为幼
儿教师，我们应该多学习这种以游戏形式、肢体语言贯穿于
整个活动中的方法，让幼儿在玩中学、操作中学、感知中学、
体验中学，从而提高幼儿了幼儿的身体素质和学习兴趣。

小班打击乐教学反思篇三

关于《小山羊犄角》的这故事，我只写了一节课中的重点部
分，还有明确了目标是让宝宝理解故事就行，我没有讲的太
复杂，宝宝对什么事感兴趣的时间很短，但是我这么说不是
推卸我课上不足的地方。



为此我反思了，上面说了我个人的想法。下面我说说不足的
地方：

1、讲故事之前我没有用引入，有自己的想法。

2、这节课我只达到的目标，过程有些简单。

3、结尾时加上游戏，能延长宝宝的'兴趣，这点是我可后想
到的，有点晚了。

反思后让我懂得什么事都不是绝对的，有些方面是我没想到
的，是我的过错。经过这件事后，我在以后的工作上有了进
步。

小班打击乐教学反思篇四

本次活动孩子们在游戏中练习了四散跑，在活动中以游戏的
形式让幼儿的兴趣活跃度加大，这既培养幼儿乐意参与集体
游戏的兴趣程度，在追追、跑跑中也感受游戏的快乐，也同
时能够在练习跑动中增强动作的灵活性，培养了幼儿的注意
力。本次活动的目标已基本达到，孩子参与游戏的积极性高、
活动的环节也比较的清晰。孩子们在这个游戏活动中既锻炼
了自己、也感受了游戏的快乐。正如《纲要》中指出：“在
游戏中学习、在快乐中学习，让孩子自主的参与游戏、让孩
子感受成功的喜悦。”

但在活动中我发现，四散逃开时部分幼儿会因为太过兴奋而
冲撞的其他幼儿，这在安全方面具有很大的隐患。所以我让
幼儿在逃跑前的鱼儿游时，先保持一定的距离，不要相互之
间靠的太近，这样当要四散逃时，每位幼儿都有充足的空间
进行转身跑动，不易撞到其他幼儿。要进行本次活动必须在
相对空旷宽大的场地里，这样对幼儿来说玩的更安全，玩的
更开心。除了安全问题我还发现个别幼儿知道了要最后要逃
跑，所以从游戏的一开始躲在很远的地方防止被掉到，这样



的情况就会导致游戏失去趣味性。在这个方面我在以后进行
这个游戏活动时要更加注意强调一下。

总体来说本次活动开展的顺利，不仅让幼儿锻炼灵活性，更
让幼儿乐于和别的幼儿一起参与游戏活动，从中感受到了快
乐。

小班打击乐教学反思篇五

托班幼儿意志较薄弱，如果活动过程不能激发他们的兴趣，
并使他们产生积极的情感体验，很难说服和强制他们真正全
身心的投入到活动中去。因此，我采用游戏化的方法创设教
学情境，贯穿活动的整个过程，活动一开始，我便出示指自己
“姥姥”，让小朋友与姥姥打招呼、问好的过程中，激发了
孩子们参与活动的热情，一下子拉近了孩子与老师的距离，
教师一句亲切的呼唤：“姥姥家，看大戏，你也去，我也去，
我们大家一起去看戏！”把幼儿带入了宽松和谐的氛围中去，
幼儿很快进入角色，随音乐旋律，轻松的成为主人，在开火
车去姥姥家的途中，自然丰富了歌词“姥姥家，看大戏，你
也去，我也去，我们大家一起去！”让幼儿达到了自我享受
的境界。

故事是幼儿最爱的一种文学形式。通过故事教学，能培养幼
儿良好的品德，帮助幼儿发展语言的方法。对于托班的幼儿
来说，是以教师讲述故事为重要部分。

对于托班的幼儿来说，教师在讲述故事时，咬字要清楚，速
度要适当，咬字清楚是为了让幼儿字字听的清楚，节奏要比
平时谈话稍慢，使他们一边听一边想；讲述故事时，面部表
情，眼神和手势都要随着故事情节的发展而有所变化，这样
对托班的的语言表达起辅助的作用。

作为教师，对故事教学中往往不是只讲一遍的而要讲多遍，
都要注意方式的变换，才能幼儿倾听的积极性。而我在上阿



文的小毯子的时候，我在讲述第一遍时就直接用上教具，已
经发现有幼儿开始把注意集中在挂图上，对故事的倾听兴趣
不高，在给幼儿第二，三遍讲述过程中还是简单的用了挂图
的形式，没变换方式，以至在讲述第二遍的过程中幼儿的注
意力更加不集中，()甚至有的幼儿开始互相说话，因此整个
活动来看效果不明显。其实现在来看，其实一般讲第一遍的
时候，以不用直观的教具为宜，因为直观的教具容易分散幼
儿的注意，不利培养幼儿倾听的习惯。

在故事中的提问，对于托班幼儿的心理发展水平，只能是一
些简单，细小的问题。而不能像中大班的那样以提出一连串
的问题，让他们连贯的回答，而我没考虑到托班的水平，其
实作为教师要引导幼儿去回答，我们说答案虽然长些，但不
要求一个幼儿连贯的回答，教师自己或智力较高的幼儿示范，
再让幼儿按顺序联系连贯的讲述，这样的效果会要幼儿跟容
易接受、理解。在这个过程中对于回答不出的或回答错的了
的幼儿，教师不应该表示厌烦，而要肯定他们愿意回答。教
师应该是启发和提示，尽量帮助幼儿自己找到正确的答案，
总之，要让全体幼儿都有回答问题的机会，以提高语言能力。


