
2023年托班区域活动教案设计(优质5篇)
作为一位杰出的老师，编写教案是必不可少的，教案有助于
顺利而有效地开展教学活动。怎样写教案才更能起到其作用
呢？教案应该怎么制定呢？以下是小编收集整理的教案范文，
仅供参考，希望能够帮助到大家。

托班区域活动教案设计篇一

一次,我发现东东和冰冰两位小朋友那着瓶子在比谁的瓶子漂
亮,兴趣十足。这不是瓶子可以再利用的价值吗?抓住幼儿的
这个兴趣点,把这些废旧的瓶子投放到美工区,让幼儿学习用
多种方法来装饰瓶子,来提高幼儿的操作能力、创造能力和审
美能力等,而这些经过幼儿装饰的瓶子还可以放到娃娃家装饰,
也起到了美化的作用。这次活动的重点区是彩瓶子世界,3个
层次:一是幼儿愿意在废旧的瓶子上随意的进行涂鸦;二是幼
儿能利用教师提供的辅助材料去装饰瓶子;三是自己设计制作
来装饰瓶子。

1、孩子们能够积极快乐的在区角里玩。

2、学习利用一些辅助材料装饰废旧的花瓶。

3、孩子的语言能力、交往能力和合作能力得到进一步的发展。

娃娃家：娃娃家的餐具、娃娃、凳子、桌子、食物等

美工区：印染屋:各色颜料、宣纸、抹布

娃娃食品店：烂泥、饼印、抹布、颜料等。

糖果加工厂：泥、糖纸、 糖果盒等。

打扮瓶娃娃：瓶子,利用橡皮泥、颜料、纸、线等将你的瓶子



打扮的很漂亮。

生活区：喂一喂:根据小动物的嘴形喂它们吃相应形状的饼干。

串一串：利用各种各样的管子串链子。(要求能看图片有序的
串)

建构区：各种积木、管子、各种罐子

表演区：各种服饰、装饰品、各种头饰、提供敲击手套

语言区：放置教师录制的“幼儿园的一天”(如:吃饭、洗手、
玩玩具等环节)磁带,听辨不同的声音。与主题相关的挂图、
故事带等,供幼儿复述和表演。

益智区：钓鱼(点数配对)

(一)导入

1 师:小朋友,这是什么?(瓶子)那么,你觉得这些瓶子漂亮吗?

2 你有什么好办法让瓶子变的漂亮点呢?(幼儿发表)

教师小结:原来让瓶子变漂亮有这么多办法啊,那么今天就让
瓶娃娃到美工区和我们做游戏吧!

(二)交代要求,幼儿进入活动区游戏

1、上次益智区的小朋友把钓起来的小鱼放错了家,所以今天
请玩钓鱼的小朋友,看清楚它身上有几个点,应该住在哪个家。

2、生活区的喂一喂小动物,上次小动物吃的肚子疼了,原来小
朋友喂错了,要记得给小动物吃的饼干要和小动物的嘴巴形状
一样。



3、幼儿自选区角进区活动。

4、教师指导重点:

(1)观察美工区打扮瓶娃娃的幼儿是否会利用各种材料进行装
饰。

(2)对于能力弱的幼儿教师给予适时的帮助或者引导。

(3)观察其他区,注意幼儿在活动区的兴趣、情绪和活动的表
现,对活动中有困难的幼儿进行适当的指导。

(三)结束游戏,评价游戏

1 整理玩具,结束游戏

3 表扬认真游戏的幼儿.

托班区域活动教案设计篇二

1、教师可与家长一起收集盒子。

2、盒子以规则形状为主，可适当提供些不规则形状的盒子，
增加一定的难度。

3、此活动材料还可以让幼儿玩盒子叠高的游戏。

套手指

类型：手眼协调的精细动作；知道拇指、小指等的名称 材料：
彩色手指套

托班区域活动教案设计篇三

通过教师有目的、有计划地投放各种材料，创设活动环境，



让幼儿在宽松和谐的环境中，按照自己的能力和意愿，自主
地选择学习内容和活动伙伴，主动地进行探索与交往。将托
班区域活动定位在：宽松、自主、愉悦上，积极探索、创设
安全有序的游戏环境，提供多层次、多用性的活动材料，并
以同伴的身份对幼儿加以适时点拨。

1．帮助托班幼儿建立区域活动的常规当创设好活动区后，我
们首先向幼儿介绍各个区域及相应的一些规则。如进入娃娃
家时，要把小凳子放在一边，然后自己脱鞋并将鞋子放入凳
子下才能进入区域；玩米时要身体靠着桌子，把容器放在盆
子里，防止米粒掉在盆子的外面；撕纸时把多出的纸放到在
纸篓里。

2.托班幼儿很多时候没有收拾玩具的习惯，区域活动一结束
就留下了一堆玩过的玩具、材料，开始由老师整理，然后老
师和小朋友一起整理，慢慢过渡到小朋友自己整理。经过一
段时间的培养，孩子们的规则意识和自理能力明显增强，娃
娃家的小朋友会将娃娃一个个放整齐，自己穿鞋；手工区的
幼儿会把用具放在固定的地方，良好的常规使孩子们在一定
范围内玩得更加愉快、更加自由。

3．将教学活动与区域活动有机结合区域活动是集体教学的延
伸，将教育要求巧妙地融于区域活动中，教师有针对性地进
行个别辅导，帮助孩子，能让孩子更放松地投入活动，获得
最大限度的提高。在美术活动《小鱼吹泡泡》中，有许多小
朋友还不会画圆，为了让个别孩子有练习的机会，我们
在“涂鸦区”设置了一块瓷砖墙，画上漂亮的小鱼，请小朋
友用水彩笔在小鱼的周围添画泡泡。2-3个小朋友在老师的手
把手的帮助下，一边念儿歌一边画，饶有兴趣，有的小朋友
还把学过的小蝌蚪、水流也添画了进去，内容便更丰富了。
计算活动“颜色分类”，我们将活动的延伸放在区域中，把
小动物喂食的材料换成颜色粒子，引导幼儿分类。同同不会
区分颜色，把所有的粒子不分颜色一股脑全倒到动物的嘴里，
老师说：“哎呀，这么多乱七八糟的东西，小猫吃了会肚子



疼的。”他赶紧倒出来，开始挑黄颜色；老师又提醒
说：“小兔没有吃的了，饿坏了，怎么办？”他说：“小兔
爱吃萝卜，我给它吃红颜色的食物吧。小青蛙吃绿色的。”
不知不觉中，红、黄、绿便被区分开来了。

适时恰当对幼儿的指导，才会对幼儿游戏起到促进作用。

区域活动关注的不是知识的本身价值，而是幼儿在获取知识
和解决问题的过程中个性品质的发展。在区域活动中幼儿能
自由选择、自由探索、操作摆弄的自主活动，它正是能让教
师去了解每一个孩子的兴趣、发展水平、能力以及学习方式
外，还能更方便的照顾到幼儿的个体差异，所以在区域活动
中教师绝对不可忽视指导的重要。

由于托班孩子动手能力普遍比较薄弱，在活动中教师应该对
那些发展落后于其他幼儿的孩子或接受能力较弱的幼儿注意
个别指导，可以语言提示，必要时可以手把手的教授，帮助
这些幼儿体验成功。

中国幼教传媒网，采集或请注明出处，更强调了幼儿在教育
活动中的主体价值，使幼儿的天性得到满足，潜能得以发挥。

托班幼儿在活动时没有很明显的目的，往往会出现“跑题”
或自创新的游戏方法，因此在区域活动中，教师就应留意观
察每个幼儿的兴趣、操作情况，通过观察来了解幼儿的'活动
意图、思维方式，在此基础上因势利导，帮助幼儿实现自己
的构想，促使幼儿在原有水平上有所提高，同时调整区角的
材料材料，使其更适合幼儿的水平、兴趣、需要。

例如：一次，手工区小朋友学习用橡皮泥搓圆做汤圆。有一
位小朋友来告诉说：“佳佳把橡皮泥包到纸里去了。”老师
问：“你在做什么呀？”“我想做水果糖。”原来她想给糖
穿上漂亮的衣服。“佳佳，我们一起用彩色纸来做糖吧。”
老师“援助”了各色彩纸，佳佳做起了糖果师，这一来吸引



了所有的小朋友，大家纷纷都有意“转行”做糖果。顾心乐
小朋友把搓好的小圆一个个地排列在一起，对老师说：“我
做了一串冰糖葫芦。”别的孩子看见了，纷纷说：“这是毛
毛虫，冰糖葫芦怎么没有棒棒呢？”于是，老师取来了一些
塑料管，顾心乐便把圆一颗颗的串到塑料管中，冰糖葫芦就
做好了。接着又添置了一些糖罐、玻璃纸，一个生产各种糖
果的小工厂热热闹闹地“运作”起来了。

在操作区“分豆豆”的活动里，要求小朋友将不同的豆豆分
拣到不同的罐里。小杰玩了一会儿，就开始把罐中所有的豆
豆全部倒到筐里，倒豆豆时发出了“沙啦啦”的清脆声音，
他觉得声音很好听，便不断地把豆豆装满又倒回，还高兴地
让同伴也来玩。几次试验后，他们发现小的豆如绿豆、赤豆
要比大豆、蚕豆倒回去时发出的声音响，这时老师提醒
说：“豆豆还会发出其他的声音呢？”二个小朋友便把豆子
装到小罐里，或多或少，摇一摇，听一听，“豆豆装的少摇
起来声音响，豆豆装满就不会响了”，他俩兴奋地告诉老师
他们的发现。“分豆豆”变成了“摇豆豆”，孩子们却从中
发现了许多的奥秘。放开手，让孩子自主尽情地发挥，他们
的创造会让你眼花缭乱。

托班区域活动教案设计篇四

一次,我发现东东和冰冰两位小朋友那着瓶子在比谁的瓶子漂
亮,兴趣十足。这不是瓶子可以再利用的价值吗?抓住幼儿的
这个兴趣点,把这些废旧的瓶子投放到美工区,让幼儿学习用
多种方法来装饰瓶子,来提高幼儿的操作能力、创造能力和审
美能力等,而这些经过幼儿装饰的瓶子还可以放到娃娃家装饰,
也起到了美化的作用。这次活动的'重点区是彩瓶子世界,3个
层次:一是幼儿愿意在废旧的瓶子上随意的进行涂鸦;二是幼
儿能利用教师提供的辅助材料去装饰瓶子;三是自己设计制作
来装饰瓶子。

1、孩子们能够积极快乐的在区角里玩。



2、学习利用一些辅助材料装饰废旧的花瓶。

3、孩子的语言能力、交往能力和合作能力得到进一步的发展。

娃娃家：娃娃家的餐具、娃娃、凳子、桌子、食物等

美工区：印染屋:各色颜料、宣纸、抹布

娃娃食品店：烂泥、饼印、抹布、颜料等。

糖果加工厂：泥、糖纸、糖果盒等。

打扮瓶娃娃：瓶子,利用橡皮泥、颜料、纸、线等将你的瓶子
打扮的很漂亮。

生活区：喂一喂:根据小动物的嘴形喂它们吃相应形状的饼干。

串一串：利用各种各样的管子串链子。(要求能看图片有序的
串)

建构区：各种积木、管子、各种罐子

表演区：各种服饰、装饰品、各种头饰、提供敲击手套

语言区：放置教师录制的“幼儿园的一天”(如:吃饭、洗手、
玩玩具等环节)磁带,听辨不同的声音。与主题相关的挂图、
故事带等,供幼儿复述和表演。

益智区：钓鱼(点数配对)

(一)导入

1师:小朋友,这是什么?(瓶子)那么,你觉得这些瓶子漂亮吗?

2你有什么好办法让瓶子变的漂亮点呢?(幼儿发表)



教师小结:原来让瓶子变漂亮有这么多办法啊,那么今天就让
瓶娃娃到美工区和我们做游戏吧!

(二)交代要求,幼儿进入活动区游戏

1、上次益智区的小朋友把钓起来的小鱼放错了家,所以今天
请玩钓鱼的小朋友,看清楚它身上有几个点,应该住在哪个家。

2、生活区的喂一喂小动物,上次小动物吃的肚子疼了,原来小
朋友喂错了,要记得给小动物吃的饼干要和小动物的嘴巴形状
一样。

3、幼儿自选区角进区活动。

4、教师指导重点:

(1)观察美工区打扮瓶娃娃的幼儿是否会利用各种材料进行装
饰。

(2)对于能力弱的幼儿教师给予适时的帮助或者引导。

(3)观察其他区,注意幼儿在活动区的兴趣、情绪和活动的表
现,对活动中有困难的幼儿进行适当的指导。

(三)结束游戏,评价游戏

1整理玩具,结束游戏

3表扬认真游戏的幼儿.

托班区域活动教案设计篇五

2能在唱唱跳跳中体验活动的快乐

教学过程：（一）出示西瓜娃娃，激起托儿兴趣



1提问：谁来了呀？我们和西瓜娃娃打个招呼吧！

西瓜娃娃是什么颜色的？它长着什么？

依次让托儿摸摸、抱抱、亲亲西瓜娃娃

2送西瓜娃娃回家

西瓜妈妈的宝宝不见了，她很着急呀，请小朋友帮个忙，

帮助把西瓜娃娃送回家吧！

（二）歌表演《我是一只大苹果》

1音乐响起，教师边唱边表演《我是一只大苹果》

2提问：谁来了呀？苹果是什么颜色的？和苹果娃娃打个招呼

3托儿贴好苹果胸饰和教师一起随《我是一只大苹果》的旋律
唱唱跳跳

4把苹果娃娃送回家


