
活动策划角色 角色游戏活动方案(汇总6
篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
大家想知道怎么样才能写一篇比较优质的范文吗？以下是我
为大家搜集的优质范文，仅供参考，一起来看看吧

活动策划角色篇一

方案，即在案前得出的方法；将方法呈于案前，即为方案。
幼儿角色游戏教育方案范文，一起来看看。

一、设计方案

（一）幼儿游戏现状分析中班幼儿经历了两个月的暑假变成
了幼儿园里年龄最大的孩子，虽然如今是大班孩子了，但他
们身上依然留着许多中班孩子的年龄特点。在中班下学期开
展角色游戏时，幼儿已能够初步独立地提出主题、选择同伴、
发展情节，广泛地与同伴进行交流，但游戏常规还有待加强，
角色意识也不够强，游戏主题不够丰富，游戏的目的性、计
划性不够明显；能简单评价别人的游戏行为，但对自己的游
戏行为无法正确评价；这些都还要在本学期进一步加强培养。

（二）游戏材料与环境准备

1．游戏主题：娃娃家材料投放：餐具、柜子、床、梳妆台、
熨斗、洗衣机等

2．游戏主题：小汽车材料投放：车头、方向盘、投币箱，公
交卡、站牌

3．游戏主题：娃娃美容院材料投放：理发用具、卷发器、各



色发夹、广告牌、价目表、

5．游戏主题：娃娃剧院材料投放：自制小舞台、节目牌、各
种头饰、音响等

6．游戏主题：娃娃医院材料投放：医院玩具、病历卡、自制
医院标志、药品等

7．游戏主题：娃娃餐厅材料投放：餐厅餐具、自制菜单、烧
烤炉、自制烧烤菜等

8．游戏主题：娃娃超市材料投放：广告牌、各类商品、价目
牌、自制菜、收银机等

9．游戏主题：娃娃银行材料投放：自动取款机、各种价格
的'纸币、银行卡等

（三）近阶段游戏目标

1．在上学期开展游戏的基础上，继续开展娃娃家、娃娃餐厅、
娃娃甜品屋、娃娃医院、娃娃超市、娃娃剧院、娃娃美容院、
小汽车等，并增添了娃娃银行。

2．鼓励幼儿按自己的意愿选择角色，并能愉快地进行游戏。

3．加强游戏常规教育，鼓励幼儿积极、主动地与他人交流，
会运用简单的日常礼貌用语进行对话，掌握一定的技能、技
巧。

（四）教师观察要点

1．幼儿能否根据自己的意愿选择角色，并能了解相应的工作。

2．引导幼儿在角色游戏中积极、主动的用简单的礼貌用语与
他人进行交流，。



3．游戏结束后，幼儿能否按照规则去整理玩具，并且爱护玩
具。

二、幼儿游戏活动记录

（一）游戏实录：

”老师，我们的理发店已经好几天没有顾客来了。“卢家欣
无耐地看着我。我朝着他指的方向看去：哎，理发店变得冷
冷清清的。他们的这一举动倒也提醒了我。于是，我到饮食
店去吃饭，并邀请在那里做点心师的谷妙宏和我一起去理发，
他欣然应允，并带去了自己做的点心，蛋糕。对我带来的顾
客，老板很是高兴，于是我先撤了出来，留谷妙宏在那洗头。
但是我刚出来不久，他也跑了出来，看到老板一脸无可奈何
的样子我忙过去询问：”为什么他走了？“她回答：”我也
不知道，好象他的生意很忙的，这是他给我吃的蛋糕。“卢
家欣忙说：”放到门口去，谁来剪头发，就给他吃。“于是，
我建议她们可以到外面，自己用蛋糕招揽顾客。听了我的建
议，他们马上跑了出去。

教师调整：

游戏中除了丰富幼儿的生活经验外，可提供些半成品或是在
游戏中可用来替代的材料、道具等，放在柜子中供幼儿自由
选择，同时也可启发幼儿发挥想象，使角色游戏更生动、有
趣，符合幼儿的兴趣。

分析与反思：

游戏中幼儿比较喜欢使用已提供好的道具或材料，多以教师
提供的材料为主，而且最好是可以摆弄的，如橡皮泥、电脑、
娃娃等。当缺乏材料时，有的幼儿就象唐梓钟那样，也缺乏
了自主、自动性，不知道怎么使游戏进行下去。但是，有的
幼儿虽在开始无法独立解决问题，但通过教师适当引导与提



示，能够联想到其他主题中可相互使用的游戏材料。

（二）游戏实录：

今天的角色游戏又开始了，孩子们又开始忙碌的工作了，烧
烤店的生意最好，买东西的人很多，叫外卖的人也不少，电
话不停的响，老板夏玮晨都忙不过来了。这时烧烤店的老板
刚做好一份烧烤，娃娃家的妈妈姗姗买了烧烤付了钱。对夏
玮晨说：”你家的烧烤能不能再便宜点，买一个送一个，行
吗？“烧烤的老板一下还没反应过来是什么意思，无奈地
说：”好吧。"又去忙着做烧烤了。

活动策划角色篇二

第一阶段：

一、预定主题：医院(新)、美容院、银行等。

二、时间：2月13日——3月31日。

三、游戏目的：

1、学会有目的、有计划地协商游戏主题的玩法，能初步有意
识地完成预定目的。

2、懂得设法独立解决纠纷、克服困难。

3、学习创造性地使用玩具材料，并能在较短的时间内分类放
好。

4、学会简单评价自己的游戏行为。

四、游戏准备：



1、物质准备：新增医院常见科室的标记以及工作人员的服装、
病历卡、处方单、笔等游戏材料。

2、知识经验准备：预先向幼儿介绍医务人员的具体分工以及
医务人员如何给病人看病等知识。

五、游戏目的：

1、进一步拓展游戏主题和情节，明确角色职责，有角色意识。

2、加强角色间、主题间的联系和交往。

3、能用各种材料布置场地，养成爱惜玩具的行为习惯。

4、使幼儿对“医院”游戏有浓厚的兴趣，能够大胆地进行假
想，模仿和扮演有关的角色。

5、帮助幼儿发展游戏的情节，着重促进“医院”游戏与其他
游戏间的联系。

六、游戏准备：

1、物质准备：原有的游戏材料、医院的材料如泡沫、硬纸板
制成药丸，收集各种瓶、罐、盒、针筒等。

2、知识准备：带幼儿参观医院及引导幼儿回忆自已生病时去
看病时的医生是怎样给自已看病的。

七、游戏指导：

1、第一次重点观察幼儿是否懂得角色职责，指导幼儿正确反
映角色的语言、动作。

2、第二次重点观察幼儿能否遵守游戏规则，如果发现不良行
为，即以游戏的口吻纠正。



3、第三次重点观察医院的游戏情况，并以院长身份指导幼儿
反映出医务人员的基本职责。

4、第四次重点观察并引导“医院”主题发展游戏情节。

5、第五次重点观察并指导“医院”的医生是如何给病人看病
的，教师以角色身份引导幼儿正确外出就诊，并与其他主题
交往活动。

6、第六次指导幼儿明确分工，协商多种角色，重点观察并且
引导“医院”主题发展游戏情节。鼓励幼儿到百宝箱中寻找
自己所需的替代物。

7、第七次指导幼儿布置场地，师重点观察医院搭围墙的情况，
并指导幼儿较合理地利用各种材料围围墙。

八、阶段小结：在第一阶段的游戏中，我们增设了“医院”
主题。幼儿能在老师的指导下正确使用道具认真游戏，明确
自己的角色职责，懂得进行同伴间的交往，游戏之后会共同
合作把玩具材料收拾，分类好。但是主题之间的产往还很少，
需进一步丰富幼儿有关方面的经验，促进游戏情节的发展。

活动策划角色篇三

一、课题提出

目前，无论是学校教育还是家庭教育，其重心过分倾斜在孩
子的智力培养与发展上，轻视对孩子社会角色的培养与教育，
致使我们有些孩子对各种社会角色缺乏了解，对其所承担的
责任不够明确，无法辨别各种社会角色对社会所做事情利弊
影响，有些孩子生活在以自我为中心的环境中，缺乏自立精
神和关心他人，与人合作的能力。如何让孩子由一个生物体
转化为一个社会的人呢？社会角色体验研究就是要帮助孩子
在生长过程中促进其社会化进程，即学习知识技能，掌握行



为规范，形成个性品质，具备履行一定社会角色的能力。因
此，感知、体验社会角色是对孩子进行教育的目标，又是教
育的手段。通过对孩子进行有意识的社会角色的训练，使孩
子成为符合社会要求的全面和谐发展的人才。孩子进入幼儿
园，标志着他已经走出一家一户的`家庭小圈子，由倍受家长
呵护的“宠儿”成为必须遵守园内活动常规的幼儿，遵循一
定的社会行为规范来与其他小伙伴交往、游戏等，它使孩子
的社会角色地位发生变化，促进孩子的心理得以迅速发展。
开展“幼儿社会角色体验研究”，让教师更加明确对孩子社
会角色的培养与教育的目标，为幼儿提供角色游戏的环境，
通过孩子们在游戏中模仿各种社会角色的言行举止，体验各
种社会角色的感受，对孩子将来承担社会真正角色起奠基作
用。让正确、规范的体验，给孩子以美好的启迪，在他们幼
小的心灵里播洒下健康的幼芽，帮助他们在漫长的人生道路
上走出坚实的步伐，带着对未来美好的憧憬走向生活。

二、课题界定

“幼儿社会角色体验研究”主要是指让幼儿了解各种社会角
色，知道各种社会角色所承担的社会责任，对幼儿进行自强
自立、关心他人、与人合作的教育，让幼儿在一定的游戏环
境中，通过模仿、表现、扮演等活动，促进幼儿身心健康发
展，通过社会角色体验活动让幼儿大胆交往、增加信心，促
进其社会性发展，同时让他们体验未来社会、人生的美好，
培养其积极向上乐观的人生态度，从而培养幼儿热爱生活的
良好情感。

三、研究目标

1、调查分析幼儿对各种社会角色了解的现状及成因，为研究
对策提供依据。

2、探索解决幼儿社会角色教育存在的问题的方法。



3、探讨幼儿社会角色体验在幼儿社会化发展中的作用，从而
为教师提出有效的教育方法，帮助幼儿完成其社会化进程。

四、研究原则

1、遵循幼儿年龄特点，尊重身心发展规律的原则。

幼儿阶段身体的发育和机能的健全发展是其它一切发展的基
础，幼儿社会角色体验研究要根据其认知、思维特点，让幼
儿充分利用游戏情境获得正确体验。

2、发挥一日生活整体教育功能的原则。

一日生活都是教育，发挥一日生活整体教育功能，将体验活
动渗透到幼儿的一日生活之中，使幼儿在一日生活的各种环
节中获得积极的情感体验。

3、游戏为基本活动的原则。

游戏最符合幼儿的心理特点、认知水平、活动能力，能最有
效地满足幼儿的需要。

4、面向全体与因材施教的原则。

卓越的幼儿教育是要选择和创造适合每个儿童的教育，只有
找准其最近发展区，提出切合幼儿各自发展水平的教育要求，
才能引起幼儿积极主动的活动，才能获得最大发展。幼儿社
会角色体验也不尽如此。而每个幼儿各方面发展的特征必然
不尽相同，教师要根据个体差异，让每个幼儿获得所需的体
验。

五、研究方法。

1、选取研究对象的方法：确立现小一班、小二班、中二班、
中三班、大一班、大五班为研究对象。



2、运用观察法、调查法、测验法、行动研究法、叙事研究法
等方法收集资料。

3、收集起来的资料由专职人负责整理，课题组负责人进行归
纳、分析，请专家进行指导、论证。

六、研究阶段。

1、准备阶段（2005.9至2005.10）

（1）确定课题、人员

（2）制定方案

（3）课题申报

2、研究阶段（2005.12至2007.1）

（1）幼儿对社会角色了解的现状调查。

（2）探索解决幼儿社会角色体验存在的问题的方法。

（3）探讨幼儿社会角色体验对幼儿社会性发展的作用。

3、总结阶段（2007.2至2007.7）

撰写实验报告、结题、鉴定。

七、研究组织领导

1、顾问：荆门市教研室副主任唐士杰

2、领导小组

组长：朱正兰



副组长：丁红霞

组员：田运春王苗苗赵华军

3、实验小组

组长：王苗苗

组员：梅依陈竹玉赵华军李冬平张卫霞田运春
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活动策划角色篇四

游戏目标：

1、幼儿能正确感知图形，能按嘴形给娃娃喂食。

2、通过活动发展幼儿的思维、理解和动手操作能力。活动重
点：幼儿能正确感知图形，能按嘴形给娃娃喂食。

活动难点：



通过活动发展幼儿的思维、理解和动手操作能力。

活动准备：

娃娃家：各种娃娃，让幼儿进行扮演娃娃家里的成员进行喂
宝宝。手工区：可乐瓶、用皱纸、毛线加以装饰，做成娃娃。

活动过程：

一、谈话导入。

小朋友你们小的时候是谁喂你们吃饭的?(爸爸、妈妈和爷爷
奶奶)他们是怎样喂你们吃饭的呢?(引导幼儿说)

教师小结：我们还小的时候都是爸爸妈妈或爷爷奶奶喂我们
吃饭的)你们感觉幸福吗?

那今天老师就要请小朋友来扮演爸爸妈妈的角色来喂宝宝，
今天老师在每个区域里都投放了很多的材料让你们去操作，
我们一起来看看吧!

三、介绍各个区域。

1、娃娃家。

娃娃家里的小朋友可以扮演各种角色去喂宝宝。

2、图书区。

图书角的小朋友可以和好朋友一起去表演《办家家》

3、动手区。

老师在手工区投放了可乐瓶、用皱纸、毛线等材料加以装饰，
做成娃娃。



四、组织幼儿进区区域。

1、提出区域规则。

在进区的时候，你先要想好来你要进什么区角。但是我们进
区域时我们先要拿好进区卡，只有拿到了进区卡的小朋友才
能到区角里面去活动，如果你去的哪个区角里的卡插满了，
你就不能再进这个区了，只有把卡插在哪个区里，你就在哪
个区里活动。当老师放音乐时候，小朋友就赶紧把区域中的
玩具整理好，放回原处。在区域中不能大声喧哗，静静的玩。

2、教师巡回指导幼儿进行区域活动。

四、收拾材料，结束游戏。

小结小朋友进区观看的情况，表扬有序进区的幼儿，对存在
不足自己玩自己的幼儿提出要求，指出做的不够的地方。

活动策划角色篇五

1、师生共同创设活动环境。

2、幼儿到自己熟悉的活动区域进行活动。

师：宝贝们，刚才我们在外面进行的小乌龟爬山坡活动，你
们玩的开心吗？（教孩子学说：开心）现在我们的游戏活动
也要开始了，我们一起去玩玩吧！

要求：在活动的时候，娃娃家的宝贝们要把自己的家整理好，
买菜等请打电话告诉配菜有限公司，让他们送菜过来，你要
记住了。

教师观察幼儿活动情况。



3、活动评价：

老师以表扬为主，鼓励孩子积极参与游戏，大胆进行交往。

4、师幼共同整理收拾。

活动策划角色篇六

第一阶段：复习中班下学期游戏。娃娃家、水果店、小菜场、
商店等。

第二阶段：

1、游戏主题逐步丰富，能初步反应周围生活的内容及不同角
色。

2、学习扮演不同角色，模仿角色的语言和行为。

3、学习选择替代玩具，并会收集游戏玩具。娃娃庆国庆、商
店、幼儿园、娃娃过新年等。

第三阶段：

1、学习有初步游戏目的，按意愿提出游戏的主题，学习商量
分配角色。

2、能按初步的'角色职责行为去游戏，乐意和同伴共同游戏。

3、学习解决游戏中的简单问题，能克服游戏中产生的困难理
发店、点心店、商店、幼儿园、医院等。

第四阶段：

1、会在某一主题环境中独立以角色身份游戏，并逐步发展与
同伴的交往能力。



2、会正确使用的简单规则，有次序整理玩具，有爱护玩具的
良好习惯。商店、幼儿园、医院等。

大班角色游戏活动计划二：大班角色游戏活动计划（2688字）

第一阶段：

一、预定主题：医院(新)、美容院、银行等。

二、时间：2月13日――3月31日。

三、游戏目的：

1、学会有目的、有计划地协商游戏主题的玩法，能初步有意
识地完成预定目的。

2、懂得设法独立解决纠纷、克服困难。

3、学习创造性地使用玩具材料，并能在较短的时间内分类放
好。

4、学会简单评价自己的游戏行为。


