
小学游园活动方案(实用5篇)
为了确定工作或事情顺利开展，常常需要预先制定方案，方
案是为某一行动所制定的具体行动实施办法细则、步骤和安
排等。我们应该重视方案的制定和执行，不断提升方案制定
的能力和水平，以更好地应对未来的挑战和机遇。以下是我
给大家收集整理的方案策划范文，供大家参考借鉴，希望可
以帮助到有需要的朋友。

小学游园活动方案篇一

“六一”是少年儿童自己的节日，通过活动，使小学生人人
自主地参与游园活动之中，在游园中陶冶情操；在游园中获
取知识；在游园中培养学生的能力，从而全面地推进素质教
育的实施。

二、活动时间安排

5月31日下午13：30――15：00

1、13：30前各班级及活动点做好准备，学生及负责老师到位。

2、13：30学生开始游园。

3、15：00游园结束，学生凭奖券上所得的奖分总数到总领奖
处兑换相应奖品。

三、活动地点

各班级教室

四、活动的形式

1、以个人为单位，自由选择组织活动节目，，优胜者根据成



绩获得分数。（备注：每个节目满分5分）

2、参与的学生在玩每一个节目时要求排队，同时为保证参与
的公平性及广泛性，要求每个节目必须参与且只准参与一次。

3、各班级必须精心布置好自己的活动场地与准备好本班级的
节目，每个节目由中队辅导员负责。

4、每个教室的节目由教师做裁判，负责本游艺节目的`进行。

五、活动要求

1、游园规则方案由大队部制定并下发。

2、室内各班级布置由裁判老师负责，规则要求上黑板。

3、学生游园后所得成绩由所在班级裁判教师签分，凡奖分没
有盖章或涂改，此奖券无效。（备注：章由大队部统一下发）

4、活动前班主任老师要向学生宣讲活动规则，并注意安全教
育，反对弄虚作假。活动结束后，各班级要搞好卫生工作。

5、参加活动学生要自觉遵守活动场所秩序，自觉排队、不大
声喧哗、不追逐打闹等

六、组织领导及具体分工

组长：

副组长：

成员：全体教师

具体分工：



游园活动总协调：

一年级：水中吹球

二年级：钓x朱x

三年级：比比划划

四年级：吹蜡烛

五年级：踩气球

六年级：水中夹珠

备注：

奖品发放：

发奖地点：图书室

七、奖励规则

一、二、三年级组

一等奖：25――30分

二等奖：20――24分

三等奖：15――19分

四等奖：10――14分

五等奖：5――9分

六等奖：0――4分



小学游园活动方案篇二

一、活动目的

“六一”是少年儿童自己的节日，通过活动，使学生人人自
主地参与游园活动之中，在游园中陶冶情操；在游园中获取
知识；在游园中培养学生的能力，从而全面地推进素质教育
的'实施。

二、活动时间安排

晴天

6月1日下午1：30—5：00

1、1：30—1：40广播通知初一学生到内操场集中。

2、1：40—2：00少先队退队及游园活动的重要安排。

3、2：00学生开始游园

4、5：00游园结束，学生用所得的积分卡到领奖处兑换相应
奖品。

雨天

6月1日下午1：20—5：00

1、1：20—1：30广播讲话：少先队退队及游园活动的重要安
排。

2、1：40—2：00各班级及活动点做好准备，学生及负责老师
到位。

3、2：00学生开始游园。



4、5：00游园结束，学生用所得的积分卡到领奖处兑换相应
奖品。

三、活动地点

各班级教室、公共教室及学校操场

四、活动的准备与安排

1、活动产生：预定16个节目（如夹珠等），由指定教师进行
活动规则的制订和活动道具准备。

2、节目准备：各节目准备必须在5月31日前完成，并在5月31
日前将本活动准备的情况上报到大队部朱鹏敏老师处，同时
各节目负责人利用空闲时间精心布置好场地及做好各项准备，
在场地的显眼处粘贴一张有关本活动游戏的名称、规则等。

五、活动的形式及要求

1、活动项目要求：

每个队员最多参加大队游园活动中的12个项目。

本次游园活动实行积分制

a、每个游戏项目分为四个等级：

根据各游戏项目规则，按照完成情况分别得3分、2分、1
分、0分

b、学校将向每位队员提供游戏菜单，便于队员们能合理安排
时间和活动项目。

c、每位学生自选参加16个项目中的12个项目。



d、队员游园活动总分最高分为12╳3=36分

2、参与的学生在玩每一个节目时要求排队，同时为保证参与
的公平性及广泛性，要求每个节目只准参与一次。

3、游园活动中各节目规则由负责人制定并粘贴在活动地点的
显眼处。

4、学生游园过程中所得积分由该活动负责人签好名，如遇错
误，也应交负责人审核后进行改动，并在改动处签上负责人
姓名。

5、各负责人可向相应班级聘请一活动辅导员，在活动前由辅
导员要向学生宣讲活动规则，并注意安全教育，反对弄虚作
假。活动结束后，各活动地点要搞好卫生工作。

6、学生要自觉遵守活动场所秩序（排队、不大声喧哗、不追
逐打闹等），学校将对参与率最高的节目评奖。

六、奖励设置

参与游园活动的队员，完成了12个游戏项目后，根据积分可
评以下奖项：

一等奖：获30分以上（含30分）

二等奖：获27分——29分（含29分）

三等奖：获22分——26分（含26分）

四等奖：获18分——21分（含21分）

五等奖：获14分——17分（含14分）

六等奖：14分以下（含14分）



七、活动工作人员

1、各项活动具体负责人见附表

2、活动规则整理、打印：

3、活动器具领取及管理：

4、学生安全及人数调度：

5、领奖处计分（盖章）人员：初三保送生等若干人

小学游园活动方案篇三

一、主题名称：

粽情衣尚

二、活动来源：

传统的节日“端午”和孩子们向往的六一儿童节就要到了，
恰逢两个节日相邻，端午节是我们的传统节日，端午节的故
事是必不可少的，怎样让孩子们直观的感受端午呢？我们想
到了包粽子，这一最直接的方式。对于孩子们来说六一是他
们自己的节日，怎样让孩子们过一个有意义有快乐的节日呢？
我们准备了大量的废旧物品，让孩子和家长用自己的双手创
造属于自己的世界上独一无二的服装，相信这份体验孩子将
终身难忘。

结合这个活动，我们桃子班创建了“粽情衣尚吧”希望通过
此次活动增进亲子感情，感受浓浓端午气氛，体验创造带来
的快乐，让孩子度过一个快乐而又有意义的节日！

三、活动目标：



1、让小朋友们了解端午节由来，感受端午节欢乐的气氛，和
家长一起尝试包粽子。

2、通过用废旧物品和家长一起制作环保服装，体验创造的喜
悦。

3、通过活动增进亲子感情，感受快乐。

四、活动准备

1、收集有关端午节主题的图书和故事。

2、收集有关端午节的物品和食品：如香囊、艾草、划龙舟图
片、包粽子用的江米、大米、蜜枣、葡萄干、花生米、江豆、
红豆、粽叶、棉线等，煮粽子用的高压锅。

五、活动一：包粽子

晨谈：

1、请幼儿看赛龙舟视频，激发幼儿的兴趣，引出端午节由来。
介绍屈原的故事，初步了解端午节的`由来。

2、请幼儿相互交流自己对端午节的经验

3、介绍艾草、香囊、粽子让幼儿了解，丰富幼儿有关端午节
的知识。

包粽子：

1、教师介绍原料，并示范包粽子。

2、孩子和家长一起包粽子，煮粽子。

3、分享



六、活动二：制作环保服装

晨谈

1、请幼儿看环保服装制作的衣服图片。说一说这些服装是用
什么做成的？引起孩子的兴趣。

2、出示制作用的物品，请孩子说一说这些物品可以怎样组合
和变异，可以做成什么？

3、你想做一件什么服装，用什么材料呢？

制作环保服装

1、教师介绍原料和图片，提出制作时需要的遵守的规则。如
孩子不能在教室里走来走去，不能大声说话干扰别人，不能
随地乱扔东西。只有做好这项工作才能选择其他的工作。

2、孩子和家长一起完成，分享成果

七、总结此次活动的经验，听取家长建议，以便下次活动更
好的进行。

小学游园活动方案篇四

活动目的：

喜迎奥运，庆祝“六一”儿童节的.到来，让孩子、老师和家
长们在欢乐的气氛中共欢庆，多交流，增进感情。

活动时间：

20xx年5月25日（周日）上午9：00—11：00。



活动地点：

石歧中心小学二楼活动中心。

活动安排：

1、节目表演：舞蹈《泼水歌》、小品《文明，我的另一张名
片》。

2、亲子广播操比赛：

比赛规则：

1）按班级座位分组，分四组进行比赛；

2）比赛顺序抽签决定；

3）比赛结果由嘉宾评委根据评分标准评出一、二等奖各两名。

3、采访家长学习广播操的感受。

4、由学校领导为“亲子广播操比赛”获奖队伍颁发奖状。

5、给老师鲜花，给父母献吻。

6、亲子趣味运动会：

（一）亲子二人三足迎面接力赛

比赛规则：

1）按班级座位分成四组，每两组进行比赛；

2）每组20个家庭（2人）参加比赛；



3）由裁判根据参赛队伍的秩序和速度评出一、二等奖各一名。

（二）亲子运乒乓球迎面接力赛

比赛规则：

1）按班级座位分组，分四组进行比赛；

2）每组10个家庭（2人）参加比赛；

3）由裁判根据参赛队伍的秩序和速度评出一、二等奖各两名。

7、由学校领导为“亲子趣味运动会”获奖队伍颁发奖状。

8、合影：班级合影、参赛组合影、自由合影。

9、活动结束（给孩子们分发六一礼品）。
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小学游园活动方案篇五

一、活动目的：

为进一步增强同学们的爱国热情，增进同学对校园的热爱之
情，使学生在课余的游园活动中获取乐趣，在游园中培养能
力，劳逸结合，放松身心，以更加充沛的精力投入到紧张的
学习中去！

二、活动时间：

20xx年5月31日上午

三、活动地点：

健身场

四、参与对象：

全校师生

五、活动流程：

各项活动同步进行，最后带奖券到兑奖处换取奖品。

六、游戏项目及负责教师

1、命中注定（奖券120张）

负责人准备成语解释100条并序号，参加学生抽签，根据抽的
序号念成语的解释，学生猜中得奖券1张，可以多猜，不同的
学生可以重复使用成语条。

2、“吹”球大王（奖券120张）



道具：六个碗，两个乒乓球


