
幼儿园绘画游戏活动教案(优秀5篇)
作为一名专为他人授业解惑的人民教师，就有可能用到教案，
编写教案助于积累教学经验，不断提高教学质量。优秀的教
案都具备一些什么特点呢？下面是小编带来的优秀教案范文，
希望大家能够喜欢!

幼儿园绘画游戏活动教案篇一

1、能在玩玩、乐乐中感受人物的动态，原因大胆用线条作画。

2、在在活动中体验愉快的情绪，感受成功的快乐。

1、物质准备：范例笔、纸。

2、经验准备：幼儿对人体结构有初步的了解。

一、让幼儿介绍自己，激发幼儿参与活动的积极性。

师：小朋友介绍自己说一说自己长的怎样？有那些明显的特
征。

二、与幼儿共同观察范例，了解表现的步骤。

师：你喜欢自己吗？说说自己长的怎怎么样的呀？（幼儿回
答）师激发幼儿已有（如圆、人体的基本结构等。）师：你
还会做些什么好看的动作？怎样跳舞的？幼儿用动作模人的
各种动态。

教师与幼儿共同小结：蝌蚪人的`手和脚动一动，换不同的位
置就做出不同的动作了。

三、交代要求，幼儿操作，教师巡回指导。



1、你们想不想也来画一个运动的我？

2、交代要求：

（2）、幼儿操作，教师巡回指导。鼓励能力强的幼儿表现出
不同动态的人；帮助能力弱的幼儿大胆表现人；提醒幼儿遵
守操作常规。

四、展示幼儿作品，集体评价，结束活动。

展示幼儿作品，幼儿互相欣赏，请幼儿模仿画中的动作。

幼儿园绘画游戏活动教案篇二

1、根据不规则图形的特点充分展开联想，大胆添画，创作出
独特、有趣的画面。

2、体验自由想象、自主构图、自行添画的创作乐趣。

1、印有“~~~~~”图形黑影的作业纸若干。(每张纸上黑影的
位置、角度可不同。)

2、用黑色卡纸剪出一个“~~~~~”，后面贴上小磁铁。

3、绘画材料人手一份，音乐一段。

一、出示黑精灵“~~~~~”，激发幼儿的.活动兴趣

教师：小朋友们好，我是小小黑精灵。知道吗?我可淘气啦，
我喜欢变来变去哦，你们看看我像什么?猜猜我能变成什么
呢?(教师将黑精灵贴到黑板上，随意摆放不同的位置和方向，
引发幼儿的想象和讨论。)

二、启发幼儿想象，拓展幼儿思维



教师：小朋友们看，老师添一添、画一画，黑精灵变成……

1、教师边引导边添画有趣的画面，启发幼儿展开想象：

2、教师画出幼儿想象的造型，激发幼儿想象：

三、幼儿自由选择、创意添画，教师适时指导

教师：小朋友可以选择自己喜欢的黑精灵，让它变、变、变，
变出与众不同的造型和画面，看谁的画面最完整、故事最有
趣。

音乐声中，幼儿创意作画，教师巡回指导，适时引导帮助。

四、展示作品，相互欣赏，分享创意

幼儿相互介绍、共同欣赏，分享黑精灵带来的创意故事。

幼儿园绘画游戏活动教案篇三

1、体验水与墨在玻璃上的融合，感受色彩渐变。

2、尝试用宣纸与水墨对印，感受水墨的表现效果。

3、能大胆地添画水墨之景，体验创造的乐趣。

1、教具：多幅ppt水墨画、范画、未完成的添画。

2、学具：墨、水、玻璃桌、宣纸、围裙、毛笔、国画颜料、
水桶。

一、导入环节：欣赏水墨画作品，引起幼儿的兴趣

1、通过幻灯片引导幼儿观察水墨画中色彩深浅变化。(近景
怎么样?远景怎么样?色彩有什么不同?)



2、鼓励幼儿大胆表达自己的`发现。

教师总结：小朋友们发现了近处的景物清晰、远处的景物模
糊，近景色彩深、远景色彩浅，近景大、远景小。

二、出示未完成的添画作品与范画，讲解作画的方法

三、教师示范：引导幼儿观察水与墨在玻璃上的深浅变化

1、先在玻璃桌上均匀浇水，将墨滴入水中，可用手指或毛笔
将水与墨相接形成渐变。

2、将宣纸与水墨对印，待宣纸干后再添画场景。

四、幼儿创作，教师巡回指导

1、幼儿自由创作，感受水墨相接的变化。

2、引导幼儿运用各种方法与色彩来表现自己的画面。

3、帮助动手能力弱的幼儿，及时肯定幼儿的创意。

五、作品展示交流

幼儿园绘画游戏活动教案篇四

为了激发幼儿感受美、表现美、创造美的情感，体验自由表
达和亲子创作的'快乐，培养孩子"从小讲究卫生，保护环境"
的意识，传递共建"延安是我家，环保靠大家"的理念，结合
我班特色课，制定我班庆六一"亲子美工"活动方案如下：

"美丽家园快乐成长"

各班幼儿和家长



通过开展庆祝"六一"系列活动，积极创设更多的机会，让每
个孩子都能找到自己的亮点，以点带面，使每个孩子的个性
得到飞扬，潜能得到充分的发挥。

1、油画棒、水彩笔、水粉。

2、剪刀、胶棒。

3、硬卡纸、海绵纸、皱纹纸、及时贴。

4、一次性纸杯、勺子、盘子、纸碗、泡面桶、瓶盖、瓶子、
酸奶盒等。

5、各类适合活动的音乐。

1、参赛画纸规格：a4、a3纸。作品正面右下角必须贴上参赛
卡。

2、参赛作品由幼儿与家长共同完成，作品形式不限，材料不
限，可以是水墨、水彩、水粉、油画棒、蜡笔、粘贴、拓印、
剪纸等。

3、幼儿可以凭票进入活动场地，进入时需看活动规则。

4、进入活动后幼儿可自主选择材料，但是需以"勤俭节约，
变废为宝"为主。

5、进入活动场地家长把手机调为静音，不随意走动，以免影
响幼儿操作。

6、由于活动室较小，家长带领幼儿时要轻走、轻拿、轻放、
轻说等。

7、幼儿和家长可随时进入，但是要在四十分钟内完成作品，



这样可让其他小朋友继续进入活动场地。

幼儿园绘画游戏活动教案篇五

一天晨间活动时，一个小朋友把一张色彩鲜艳的广告纸顶在
头上，一边跑一边喊：“看我的帽子好漂亮，飞了、飞
了?.”。当时我没有太注意她的举动，一会儿工夫，很多小
朋友都把自己所谓的“帽子”顶在头上，有的将捡来的树叶
当帽子，有的拿小人书当帽子，还有把自己的衣服顶在头上
当帽子??还有很多各式各样的“帽子”。于是我就想，既然
小朋友对帽子很感兴趣，那就设计一个与帽子有关的活动吧。
现在已经是大班了，幼儿都会进行单一的绘画、吹画、剪贴、
撕纸和折纸，而且都有一定的基础，但是他们没有尝试过用
多种方法综合作画。幼儿的想象力非常丰富，我想借这个机
会引导幼儿充分发挥自己的想象力和创造力，运用多种方法、
多种工具和多种材料设计一个富有个性的帽子。

《纲要》中艺术领域的内容要求“提供自由表现的机会，鼓
励幼儿用不同的形式大胆表现自己的情感、理解和想象，尊
重每个幼儿的想法和创造，肯定他们独特的审美感受和表现
形式，分享他们创造的快乐。”在设计帽子的过程中，给幼
儿提供了多种工具和丰富的活动材料，尽可能满足幼儿的创
作需要；鼓励幼儿大胆想象出与别人不一样的方法来设计和
装饰帽子。通过此活动，提高幼儿对美的`鉴赏力和语言表达
能力以及增强幼儿的自信心。

1、幼儿尝试用多种美术技法相结合来设计帽子，并用多种工
具和材料进行装饰。

2、通过设计和装饰帽子丰富幼儿的想象力和创造力，在交流
中提高幼儿的表述能力，增强幼儿对创造性活动的兴趣。

3、鼓励幼儿积极主动参与创造性活动，激发幼儿表现美、创
造美的情趣。



1、重点引导幼儿大胆地用各种美术技法及不同材料来设计帽
子和进行装饰、展示作品时能用流利的语言清楚地讲述自己
创作时的想法和观看别人作品后的感受。

2、难点在于幼儿对帽子的设计和装饰时，很多小朋友很可能
会考虑不到帽子的整体效果，会出现脏、乱的现象。

1、家长工作：请家长和幼儿一起收集各种各样的帽子和图片，
并带到幼儿园来。

环境创设：将老师和幼儿收集的帽子和图片摆放在活动室里。

(一)组织幼儿随着音乐进入教室。

1、老师提问：“小朋友们，看看地上有很多脚印，你们知道
是谁

的吗？”这时故意留下悬念，让幼儿对活动充满想象。

2、“我们跟着脚印一起去看看吧！”教师直接用语言导入法
将幼儿的注意力集中到老师身上来。

（二）观看课件，引入主题。

2、你制作过帽子吗？采用了什么方法、什么材料、什么形状、
什么颜色??.利用经验法和回忆法加深幼儿对各种帽子的印象。

（三）幼儿操作

1、幼儿动手操作，教师巡回指导。

活动前教师准备了多种工具、丰富的活动材料，为幼儿的创
作做好充分的准备。幼儿操作时，鼓励幼儿根据自己的生活
经验充分发挥自己的想象力和创造力，遵循幼儿的自选性和
自主性原则，让幼儿选择自己喜欢的工具、喜欢的技法和喜



欢的活动材料来设计和装饰帽子。

2、幼儿作品展示。


