
捕小鱼游戏教案小班科学(优质5篇)
作为一位无私奉献的人民教师，总归要编写教案，借助教案
可以有效提升自己的教学能力。优秀的教案都具备一些什么
特点呢？又该怎么写呢？那么下面我就给大家讲一讲教案怎
么写才比较好，我们一起来看一看吧。

捕小鱼游戏教案小班科学篇一

1、通过玩呼拉圈，训练幼儿走、跑、跳等基本动作。

2、培养幼儿遵守游戏规则。

3、用圈排列出不同的图案，开发幼儿的图形想象。

4、在活动中，让幼儿体验与同伴共游戏的快乐，乐意与同伴
一起游戏。

5、通过活动幼儿学会游戏，感受游戏的乐趣。

教学重点、难点

培养幼儿遵守游戏规则，开发幼儿的图形想象

活动准备

呼拉圈人手一个、录音机、磁带、大笼球。

活动过程

开始部分：做圈操，上肢一下肢一体侧一体转一腹背一跳远。

基本部分：幼儿自由玩圈。



教师说：我们每人手中都有一个呼拉圈，呼拉圈有许多玩法，
看哪位小朋友玩的方法最好。

让幼儿分散玩呼啦圈。

教师演示。请1～2位小朋友上台来演示自己的玩法，其他小
朋友可以上台表演自己与上面小朋友不同的.玩法。

幼儿再次分散练习。

跳圈。请每组幼儿相互合作，用圈排出各种图形，平放在地
面上，教师请个别幼儿来跳圈。教师提出跳圈时的要求：单
脚跳，双脚跳，同时要求落地时要前脚掌着地。让幼儿游戏1～
2次。

游戏“网小鱼”。教师说：今天我们要来做一个游戏，游戏
的名字叫“网小鱼”。教师讲解游戏玩法：教师做渔翁，用
呼啦圈做网(呼啦圈用海绵软包)，幼儿做小鱼，在池塘里游，
如果被网住了即站到池塘边。结束部分：请幼儿平躺或俯卧
于地面上，教师用大笼球为其滚压。

教学反思

幼儿那些奇思妙想的排圈方法，不得不让我大吃一惊。小朋
友在游戏时，积极地主动的想办法解决问题，在池塘里欢快
的跳跃，他们的思维也跟着在欢快的思考着。但是在活动的
过程中，有些小朋友已经被我网住后，却在我不注意的时候
又偷偷地跑进“池塘”，这个问题值得我们注意，从小应该
教会小朋友诚实。

捕小鱼游戏教案小班科学篇二

一、活动目标：



1、尝试画圆并添加线条组合画成小鱼等图像和符号。

2、乐于用绘画的方式大胆想象找朋友的情景，体会回到朋友
中间的快乐。

二、活动准备：

蜡笔（炫彩棒）、ppt（选自绘本《小金鱼逃走了》）、剪贴画

三、活动过程：

（一）、漂亮的小鱼

导入：今天咱们班来了一个特殊的好朋友

1、（出示剪贴画）瞧

提问：你们看是谁来了呀？他长得什么模样呢？

总结：小鱼有圆圆的大身体，圆圆的小眼睛，还有一条剪刀
似的小尾巴，真可爱呀！

2、你愿意和小鱼做朋友吗？谁愿意做一条可爱的小鱼和这条
小鱼做朋友！（幼儿在剪贴画上画小鱼，注意身体和尾巴的
大小）

总结：看！小鱼和朋友在一起游玩真快乐，有朋友真好！

（二）、小鱼逃走了

1、ppt1（鱼缸）

可是有一条小鱼他却一点儿也不开心。

提问：他为什么不开心呀？画外音：“我一个人在这儿没朋



友，太孤单了，我决定逃走去找朋友了。”

2、ppt2（窗帘）

提问：

（1）小鱼逃去哪儿了？

（2）你们找到小鱼了吗？小鱼和窗帘上什么东西长得像呢？
（圆点点说：小鱼小鱼，我们是红红的，你也是红红的，我
们是圆圆的，你也是圆圆的，就留在窗帘上吧！）

3、ppt3（瓶子）

小鱼嗖的一下逃走了

提问：这回逃到哪里去了？找到他了吗？

4、ppt4（花朵上）

小鱼又从糖果盖的缝隙里逃走了，这回逃到了花朵上呢

提问：你能找到小鱼吗？花朵说：“小鱼，和我们一起玩吧，
你就留下来吧。”

5、ppt5

小鱼又逃走了，逃去了大鱼池，能找到这条可爱的小鱼吗？
和其他的朋友有什么不同？小鱼说：“我回家了，这才是我
的朋友，大家在一起是多么快乐，我再也不逃走了。”

（三）、你们喜欢这条小鱼吗？那我们来画一画这条小鱼吧。

（添画相关的景物教师及时捕捉幼儿自己创造的图像，运用



添画的方式补充画面。）

1、一起来找找小鱼。“小鱼小鱼在哪里？”

2、欣赏幼儿作品，从画面上边说说猜猜小鱼躲在哪儿？那里
有谁？

结束：小鱼们，你们找到自己的好朋友了没？让我们也和自
己的朋友拥抱一下，一起回家吧。

听课意见：

这次设计的活动紧紧围绕小鱼的主题，从开始的谈话和绘本
故事，设置了比较好的情境，让幼儿能够充分的融入进去，
在绘画上进行了较细致的指导。在活动过程中，创设了帮助
小鱼找小伙伴的情境，符合小班幼儿的年龄特点。示范时，
应请幼儿进行书空练习，使幼儿掌握绘画小鱼的方法。在幼
儿绘画过程中，我应多做随机指导，帮助不敢画的幼儿，学
习怎样绘画小鱼，指导时应更全面的顾及幼儿。

捕小鱼游戏教案小班科学篇三

活动目标：

1、学习在一定范围能四散躲跑。

2、有初步的规则意识。

3、锻炼平衡能力及快速反应能力。

4、能唱准曲调，吐字清晰，并能大胆的在集体面前演唱。

5、随歌曲旋律唱出来。



活动准备：

1、一圆形场地为池塘。

2、竹竿做成的渔网，小鱼头饰，录音机。

活动过程：

1、听音乐做准备活动，幼儿的小鱼角色贯穿整个活动，学习
小鱼点头、摆尾等动作将身体各部位活动开。

2、学习游戏：捕小鱼。教师讲解玩法、规则。在讲解时，语
气、动作夸张，激发幼儿游戏的积极性，师生分别做小鱼和
捕鱼人，知道幼儿躲闪跑，看谁不被捉到。

3、整理放松活动

活动反思：

游戏是幼儿的基本活动，让孩子在游戏中生活，在游戏中学
习，在游戏中成长，让每个孩子都能享受到游戏的乐趣。这
个游戏的`旋律优美，内容比较简单，适合小班年龄幼儿，而
且游戏的趣味性较强，能让幼儿在游戏的过程中感受到同伴
之间的甜蜜美好。

捕小鱼游戏教案小班科学篇四

师：今天老师和小朋友要玩一个游戏叫做《捉鱼》。在游戏
里，小朋友要扮演小鱼，而老师呢就是渔翁。现在老师边学
小鱼游边和老师学一首儿歌＂小鱼小鱼游啊游，摇摇尾巴点
点头；向东游，向西游，游来游去真自由。＂（让幼儿边做
边念几遍，动作让幼儿自己发挥，这个作为游戏前的准备运
动）



师：现在老师叫给大家说说这游戏这个游戏怎么玩。其实很
简单的小朋友做小鱼念儿歌，念完后，老师可说＂渔翁来
了＂，小鱼就在水塘里跑。不能跑出圈，跑出圈的话，小鱼
没水就会死了。如果被渔翁捉到的小鱼就被渔翁带到渔翁的
家里了。你们可以看看，圈里有很多叉叉，代表的是小石洞，
一个洞只能躲一只小鱼，假如你快被抓到，但是你站在叉叉
上，你就可以蹲在洞里等其他小鱼来救你才可以动。当老师
说＂天黑了，渔翁要回家了＂游戏就结束了，老师就要看看，
还有几只小鱼还没被抓到。

1、老师带领幼儿游戏，然后请一个幼儿来扮渔翁。老师在旁
观察，如幼儿有不遵守游戏规则，老师给以指出纠正。

2、可以有两名渔翁，增加游戏难度。

3、活动次数可临时根据活动时间、幼儿活动量调整，至少两
次。

4、活动间隔时可表扬一些表现好的幼儿，并可对能力较差的
幼儿进行鼓励。

活动结束，放松身体

教案设计频道小编推荐： 幼儿园小班教案 | 幼儿园小班教
学计划

捕小鱼游戏教案小班科学篇五

目标：

手眼协调、感知湿性颜料

材料：



印章、湿性颜料、抹布

过程：

1．出示范例图，请幼儿数一数小鱼吐出了几个泡泡。2．教
师演示印章的使用方法：――“蘸上颜料后，用力盖在小鱼
的旁边。”“小鱼吐的泡泡越多越好。”3．幼儿给小鱼盖印
章，教师观察幼儿盖印章情况，给予必要的帮助。4．陈列幼
儿作品，数数泡泡的个数，比比多少。

建议：

1．湿性颜料的水分要少些。2．印章可以用胡萝卜削去一个
截面替代。
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