
2023年可爱的家教学设计音乐 歌曲四季
歌教学反思(优质5篇)

在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范
文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一
块。那么我们该如何写一篇较为完美的范文呢？以下是我为
大家搜集的优质范文，仅供参考，一起来看看吧

可爱的家教学设计音乐篇一

通过教学，完成了预定教学目标，学生在课堂中学习的积极
性非常高，他们的学习劲头始终高涨，注意力集中，师生配
合相当默契。在教学过程中我自己觉得有两点做得较好：

（1）采用游戏为主的教学方法效果较好。由于学生年龄较小，
为了满足他们爱玩好动的心理需求，我在识字教学和音节拼
读的环节中主要采用游戏法的方法，引导学生们积极参与，
课堂气氛活跃轻松，大大激发了孩子识字拼读的热情，让他
们学得愉快而轻松。

（2）朗读的训练较好。书读百遍，其义自见。是古人读书经
验的总结。以读为本，在课堂上我留给学生充分的时间和空
间，让学生通过跟读、引读、自读、对读、赛读等多种形式
使学生做到文熟字悉，为下一步学习生字，创编儿歌打好基
础。
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可爱的家教学设计音乐篇二

通过教学，完成了预定教学目标，学生在课堂中学习的积极
性非常高，他们的.学习劲头始终高涨，注意力集中，师生配
合相当默契。在教学过程中我自己觉得有两点做得较好：

(1)采用游戏为主的教学方法效果较好。由于学生年龄较小，
为了满足他们爱玩好动的心理需求，我在识字教学和音节拼
读的环节中主要采用游戏法的方法，引导学生们积极参与，
课堂气氛活跃轻松，大大激发了孩子识字拼读的热情，让他
们学得愉快而轻松。

(2)朗读的训练较好。"书读百遍，其义自见。"是古人读书经
验的总结。"以读为本"，在课堂上我留给学生充分的时间和
空间，让学生通过跟读、引读、自读、对读、赛读等多种形
式使学生做到文熟字悉，为下一步学习生字，创编儿歌打好
基础。

可爱的家教学设计音乐篇三

《噢！苏珊娜》是一首美国乡村歌曲，情绪比较欢快，活泼，
这也是我选择这首歌曲上公开课的原因之一。下面我就对我
备课以及课后做一个反思。

第一，刚拿到教师公开课的时间表的时候，我发现我的课被
安排在了十二月二十五日，这一天刚好是圣诞节，我就开始想
“怎样才能把课与圣诞节联系在一起”。后来我选择了《苏
珊娜》这一课，歌曲的情绪非常欢快，学生必定喜欢，而苏



珊娜是一个美国小姑娘的名字，因此，我联想到由苏珊娜这
个人物贯穿整个课堂，由苏珊娜带领大家去参加神秘的“圣
诞舞会”，这样不仅与圣诞节联系在一起，而且学生也会喜
欢。

第二，《苏珊娜》这一课讲述了苏珊娜长途跋涉的寻找自己
的朋友，其中“找朋友”是一个关键词，我立刻联想到了学
生在幼儿园学过的歌曲《找朋友》，之后我用找朋友的游戏
做一个情景导入：一位同学拉着苏珊娜（娃娃）的手并且要
介绍给自己的好朋友，依此类推。这个游戏正好可以点题
《苏珊娜》，又可以点到歌曲中找朋友的内容，学生也比较
喜欢，效果还不错，但是游戏的时间过长，使导入有点拖沓，
我想可以减少几个同学参与游戏，这样时间会安排的更合理。

第三，由于这首歌曲是英文翻译过来的，歌词特别的拗口，
里面还有两处美国的地名“阿拉巴马”“路易斯安那州”，
学生先有节奏读歌词的话相对来说比较困难，所以我排除了
先读歌词。还有一处难点就是弱起小节，弱起小节又称不完
整小节，这个难点要解释起来比较复杂，学生也未必能听得
懂，还有一处重点就是跑跳步和邀请舞的学习，怎样才能把
这些串在一起呢？我想了又想，可以用闯关的方式，用苏珊
娜贯穿这一课，用找朋友的游戏导入，然后苏珊娜要带大家
去参加圣诞舞会，但是大门需要学生完成三个任务才能开启，
第一关：考验同学们的耳朵，听音乐说出情绪，第二关，考
验眼睛与歌喉，由于歌词比较难，我先从旋律开始学起，让
学生找不同的旋律并且学唱谱子，然后我用了一个“拼一
拼”的游戏，让同学们把歌曲的谱子拼了出来，并用“啦”
唱出来，之后再读歌词，学生就学得很快了。而弱起小节，
我运用了在每一句后面拍两下手的方法，让学生感受歌曲的
开头是怎样从前奏过渡到歌曲的。这一点学生完成的并不太
好，拍的有一点乱，我应该讲得慢一点，把方法再说的准确
些就更好了。最后的一关是舞蹈的展示，我加入了男女不同
邀请舞的动作，学生学得很快，气氛也很活跃。最后在大家
学完歌曲，“大门”开启后，我用了几张好看的图片吸引着



学生的目光，之外还有一个简短的自编歌词，学生也完成的
比较好，整体来说流程比较顺畅。

整堂课下来学生学习气氛还是比较活跃的，但是不足的地方
还有很多，歌词还需要给学生说得再细致一点，导入时间过
长，而且总结性的语言不够准确，在以后的时间里还要多听
其他老师的课，与其他老师多交流，才能累积自己的教学经
验。

可爱的家教学设计音乐篇四

《噢！苏珊娜》是一首美国的乡村歌曲，情绪比较活泼、欢
快。曲调素材精炼，易唱，易记，有着浓郁的生活气息，歌
曲不仅表现了对朋友的真诚的情谊，也是对生活中美好事物
追求的一种向往。全曲有六个乐句，其中三个乐句是完全相
同的，另外两个乐句仅是在句尾的落音上稍作变化，整个曲
调中五个乐句都是重复第一乐句轻快、流畅的音乐主题，只
是在歌曲的中间部分有一个对比乐句，它是前半句节奏的拉
宽，切分节奏的运用在情绪和旋律的色彩上起到了变化，把
歌曲推向高潮，点明了“朋友”这一主题情感的表现。后半
句又回到了主题音调上，使单一的'音乐主题在不断反复之中
呈现出起伏，好像在倾诉着对远方朋友的思念之情。

苏珊娜是一个美国的小姑娘，这首歌是由她的好朋友送给她
的。由于这首歌曲是由英文翻译过来的，所以歌词比较拗口，
再则这首歌曲当中有弱起节拍、切分节奏，因此学习歌曲成
了本课的重点，也是难点。

的风格特点，所以在最后的环节中，我让学生模仿美国乡村
音乐会的形式开了一个音乐派对，学生通过小组合作，唱歌、
舞蹈和竖笛吹奏相结合，课堂气氛很活跃，但是在创作动作
的过程中，学生的表现又很欠缺，很多学生只会模仿，自己
想动作很难，这也是我们以后在课堂中需要加强的地方。



可爱的家教学设计音乐篇五

由于《小螺号》这首是孩子非常熟悉的，几乎90%的孩子一听
便会唱，所以我所选择的内容是《小螺号》第二课时，以运
用音乐符号为主的一节唱歌课。由力度记号作为切入点。

重点是让孩子们通过对力度记号作用的了解，学会将力度记
号运用到音乐当中，并且从中感受力度记号所赋予音乐的表
现力。因此，确定了两个教学目标、四个教学环节。1、通过
感受、运用力度记号让学生了解音乐符号所赋予音乐的表现
力并试着用音乐符号来表现歌曲。这个目标的实现我是用模
仿海声；游戏：涨潮、落潮让学生来感受力度记号的表现力，
让学生讨论如何将力度记号用到歌曲中，是为了让学生了解
音乐符号所赋予音乐的表现力，在音乐中起的作用。2、通过
想象大海的表情、模仿大海的声音、聆听《海》《大海风暴》
和表演《小螺号》，让学生感受不同的力度对音乐形象、情
绪、情感的作用；让学生感受到大自然的变幻与神奇，培养
学生了解大自然、热爱大自然的情感。


