
最新网络弊大于利反方四辩总结陈词(实
用5篇)

写总结最重要的一点就是要把每一个要点写清楚，写明白，
实事求是。怎样写总结才更能起到其作用呢？总结应该怎么
写呢？下面是小编整理的个人今后的总结范文，欢迎阅读分
享，希望对大家有所帮助。

网络弊大于利反方四辩总结陈词篇一

技术，使生活精致，使世界精彩。进入e时代，世界变小了，
视界变大了。享受着足不出户便知天下事的便利，我们拥有
的资源比任何时代都要充足，生活得无比富裕而惬意。于是，
经过寻寻觅觅，人们发现：技术之枝才是可依之枝！

网络弊大于利反方四辩总结陈词篇二

电脑就像大字典，他有着许多好处。它像一个视网膜，领着
我们走进高科技的世界，去探索更多的奥秘。电脑起着很大
的作用。

1.实用性。网络世界资源共享，它就像1个聚宝盆，一座取之
不尽用之不竭的“富金山”“，谁勤于在这座金山上耕耘劳
动，谁就会有所得。你能从中最快地查找学习资料，能学会
更多课堂外的知识，并灵活地运用课内知识，促进思维的发
展，培养中学生的创造力。上网还能超越时空和经济的制约，
在网络上接受名校的教育，有啥问题，你也尽能随时通过e-
mail请求老师的指导。并且上的交互式学习、丰富的三维图
形展示、语言解说等多媒体内容，使得学习变得轻松、有趣，
这是任何教科书都不成能具备的。

2.我们认为互联网上玩游戏机是一种合娱乐、学习、开展智



力为一体的多性能游戏能锻炼我们的多种能力，丰富我们的
课余生活。

网络弊大于利反方四辩总结陈词篇三

如今，许多学生因为网络游戏而荒废了学业，这就引起了玩
网络游戏利弊的辩论了。大家想要一些玩网络游戏弊大于利
辩论赛资料吗?下面是小编搜集整理的玩网络游戏弊大于利辩
论赛资料，欢迎阅读。更多资讯请继续关注辩论赛栏目!

计算机网络和国际互联网的出现，使信息网络化的浪潮席卷
全球。根据中国互联网信息研究中心最新发布的中国互联网
调查报告显示，目前的中国互联网上网人数已经达到了9900
万人，其中18岁以下的未成年人有1650万人，占19%。 如此
惊人的数字，实在让人震惊，具调查其中网络成瘾的患者达
到250万人。据2019年统计，我国上网人数已达2650万，并以
每年翻一番的速度增长，其中青少年占80%。网络已成为青少
年学习、交流、娱乐的重要平台。但网络是一把双刃剑，也
存在着让人痴迷的危险。 青少年用户上网目的分为实用目的、
娱乐目的、网络技术使用和信息寻求。超过50%的使用率的功
能有网络游戏(62%)和聊天室(54.5%)，其次是使用电子邮
件(48.6%)。约50%的青少年用户有保持电子邮件联系的朋
友;25.2%的青少年用户在聊天室或bbs上经常发言;37.6%的青
少年用户使用icq与认识或不认识的朋友联系。

所以说：“对没有成年人监护的青少年来说，国际互连网是
一个非常危险的地方。

1.使自控能力差的同学沉溺网中，不能自拔，花费大量时间
上网，从而影响学习成绩。

2.网络良莠并存，容易接触不良网页，如色情、暴力等。又



因为学生常常容易受人影响、自控能力差、分辨能力弱，他
们常常会因为网上不良内容而走上犯罪道路。

3.长时间上网容易造成大脑缺氧，从而造成精神萎靡、眼睛
长期处于紧张状态容易造成近视。

4.一些长期长时间上网的学生容易产生孤独症，整天沉溺于
幻想中脱离现实，而当他真正面对社会和人群的时候，就会
因为想像和距离的问题产生退缩感，不敢正常与人沟通。

5.许多中学生因为打一些暴力游戏使自己模糊了真人与游戏
对象的区别，常常无意识地模仿游戏来对待身边的人。

6.长期上网需要大量金钱，没有钱的时候，自控能力弱的人
会采取违法的方式，不择手段地获取金钱从而走上犯罪道路。

7.网吧这些上网的地方往往是无业游民、瘾君子、罪犯的藏
匿地点，在这些地方逗留时间太久往往会出意外，或受人引
诱。

8.互联网中的不良信息和网络犯罪对青少年的身心健康和安
全构成危害和威胁.

9.互联网使许多青少年沉溺于网络虚拟世界，脱离现实，也
使一些青少年荒废学业。

10.据一项调查显示，不少的中学生成了小“网虫”，沉湎于
网上，将90%的时间用到网络游戏上，做了网络的俘虏，为网
络所累，痴迷于“网吧”、“聊天室”不能自拔。据2019年4月
《广州日报》报道，一名15岁的中学生为了上网玩“随心所
欲”网络游戏，竟然杀害自己的表姐，以达到占有她电脑的
目的。青少年沉浸到网络的虚拟化生活空间中，容易患
上“网络上瘾症”，“网络疏离症”等新型的精神性疾病。
一旦回到现实社会就产生一种孤独感，成天高唱：网络是我



家，我的眼里只有它。这样对心理造成严重损害。同时在生
理上小学生正处于快速发育时间，但是他们一上网就是四、
五个小时，不仅眼睛超负荷运转，危害视力。对青少年的身
体也有不良影响。

网络弊大于利反方四辩总结陈词篇四

杨泽辰说：“有人为了买游戏卡，还对家长编造五花八门的
谎言!”看来这个游戏卡真是百害而无一利!

“可以制定计划，先写作业再玩游戏。”

“让游戏设计者控制游戏时间。”

“设定电脑密码。”

“不随便给孩子零花钱。”

。。。。。。

讨论会结束了，我想：游戏的不良后果真多啊!我一定要抵挡
住它的诱惑。

网络弊大于利反方四辩总结陈词篇五

电脑就像大字典，他有着许多好处。它像一个视网膜，领着
我们走进高科技的世界，去探索更多的奥秘。电脑起着很大
的作用。

1.实用性。网络世界资源共享，它就像1个聚宝盆，一座取之
不尽用之不竭的“富金山”“，谁勤于在这座金山上耕耘劳
动，谁就会有所得。你能从中最快地查找学习资料，能学会



更多课堂外的知识，并灵活地运用课内知识，促进思维的发
展，培养中学生的创造力。上网还能超越时空和经济的制约，
在网络上接受名校的教育，有啥问题，你也尽能随时通过e-
mail请求老师的指导。并且上的交互式学习、丰富的三维图
形展示、语言解说等多媒体内容，使得学习变得轻松、有趣，
这是任何教科书都不成能具备的。

2.我们认为互联网上玩游戏机是一种合娱乐、学习、开展智
力为一体的多性能游戏能锻炼我们的多种能力，丰富我们的
课余生活。

3.我认为利大于弊，如果碰到了一个难题，要去追讨，用电
脑就可以一下子找到，如果要去图书馆，从而就可以省去来
回的时间和找的时间。网络可以将全世界的范围大大缩小，
网络可以制造一个给人类五彩缤纷的世界，网络可以让人与
人之间多一些关爱，试问对方是不是也有这样的想法。


