
最新人教版一年级美术教案(优秀5篇)
作为一名教职工，总归要编写教案，教案是教学蓝图，可以
有效提高教学效率。怎样写教案才更能起到其作用呢？教案
应该怎么制定呢？以下是小编收集整理的教案范文，仅供参
考，希望能够帮助到大家。

人教版一年级美术教案篇一

一、本课教学过程简洁、流畅、清晰。由于学生发现的这些
图形联想的例子都是自己熟悉或感兴趣的，所以学生参与积
极。但是又因为是班主任授课，学生可能会有点拘束而造成
课堂气氛不是太活跃。

二、在教学设计上，欣赏图形联想的作品，了解它的应用设
计过程——总结图形联想的概念与方法——寻找生活中的图
形联想例子，通过讨论、比较、分析很好的解决了本课的教
学重点，从学生的课堂反应来看，学生能从容地总结图形联
想的方法并能找出一些应用的案例。

三、由于学生很好地理解图形联想的方法，学生都能轻松地
为自己设计一个吉祥物，作业表现比较出色，能基本表现自
己的特点，虽然在设计形式上有些稚嫩，但都非常真实、有
趣。有些同学还争先恐后地想把自己的想法告诉给大家听。

四、几点改进的地方：1.学生进行作业自评时，可以将作业
在投影仪上进行展示，鼓励别的同学进行评价;2.在学生进行
设计指导时，根据不同学生的程度，对设计进行指导，由于
是第二堂课，创作的时间比较充裕，所以可以多改变下评价
方式，让本堂课变得更生动点。

五、经过这堂课的教学，我觉得农村的孩子对本土的文化了
解得还不够，这需要老师多多的提点和讲解，让农村的孩子



也能更多的了解自己家长的特色建筑和文化。

人教版一年级美术教案篇二

《画汽车》是属于“造型·表现”学习领域。此节课是为了
使学生通过对汽车的回忆、观察，大胆的把自己所见所闻、
所想所思的事物表现出来，从而培养学生造型表现能力和创
造能力，使其体验成功的喜悦。整体教学设计力图体现，学
生由兴趣出发到回忆生活中的事物，再到概括事物的特征，
最后运用这些特征表现自己的创造性想法。我在教学的开头
导入部分设计课一段动画电影《汽车总动员》，马上吸引了
同学们的.注意力，再乘势让学生回想生活中见到的汽车外形
方面有哪几个大部分组成，再通过课件强调一遍，当然在绘
制作业的过程前我也强调了一遍，让他们能够在画前牢记于
心，画时自我检查。

我考虑到一年级儿童注意力集中时间短的特点，创设了以卡
通形象汽车小子为主线的教学情境，和汽车小子一起旅行大
大激发了孩子的兴趣，调动了孩子的积极性，整节课课堂气
氛活跃，真正体现了教师主导，学生主体，让学生成为真正
的学习主人。课堂一开始，就充分调动了孩子的听觉和视觉
能力，引发学生的兴趣，创造学生探究学习的气氛。同学们
积极踊跃的猜着汽车的名字，看到自己猜对，欢呼声此起彼
伏，这样学生很容易对教学内容产生兴趣。在概括汽车特征
这一重要环节中，学生在合作探究气氛中讨论不同汽车的共
同之处。教师主持学生交流时，多鼓励学生以提升他们的自
信心；及时引导学生对汽车特征的概括。教师的适时演示使
学生对汽车特征的总结变的更直观，学生头脑中形成的汽车
特征也变的更明确。为了激起学生创新的意识，我让学生欣
赏设计师设计的未来汽车、同龄小朋友的作品，特别是教师
创作的海陆空多功能汽车，更让学生大开眼界，兴奋不已，
激发了学生创作的欲望。



但由于教学经验不足，驾驭课堂的能力欠缺，如课堂随机的
一些评价，应该更有实效性，对于学生回答的问题点拨的还
不够到位。从学生创作的作品来看，学生独特创意的作品比
较多，但表述能力比较弱，老师应给予更多的耐心，以便于
他们的审美创作力的培养。

人教版一年级美术教案篇三

一年级的《手形的联想》一课，其教学目标是让学生将各种
各样的手形，与生活中的相似事物相联系，产生联想，从而
创造出丰富有趣的新图形。我在教这课时，在如何引导学生
由手形联想到新的事物，作为教学重点和难点。突破这一教
学难点，把握这一教学重点，我和孩子们作了玩手、画手、
变手等几个游戏，收到很好的教学效果，轻松顺利地完成了
教学目标。

我首先和学生一起玩手，激发他们的学习兴趣，吸引学生参
与手形表演游戏。一开课，我就和学生玩猜手形游戏，我课
件出示各种手形，让学生猜这是什么，学生饶有兴趣地参与，
猜出了孔雀、老鹰、小狗、枪等东西。我还让学生上台来作
手形，让同学们猜是什么。学生兴致很高，课堂一下子就活
跃起来了，我趁机揭示课题《手形的联想》，巧妙而顺利地
开课，为一节课的顺利进行，作好了良好的开头。画手形时，
我先引导学生欣赏手形绘画，让学生想想如果在手上涂上颜
色，又会变成什么有趣的图形？我课件出示手形绘画，画面
上的蜗牛、母鸡、孔雀等图案，都在手形上画上了相应的色
彩和图案。使学生在欣赏时明白在创作时，根据每个手形的
外形画上相应的色彩图案，才会变成生动有趣的手形画，学
生的`创造性思维才会得到激发。接下来，我让学生把自己的
手形印到图画本上去，根据自己的联想来添画，创造性地画
出生动有趣的图形。我还让全班同学一起想象，我们的小手
还能变成什么东西呢？全班学生都参与游戏，积极思考，兴
趣盎然，课堂气氛十分活跃。



但回顾本节课，也有令自己不太满意的地方，如在学生创作
前，应适当的再给学生一个思考的时间，可能创作效果会更
突出一些，还有学生创作时采用两人合作的方式似乎有些过
于牵强，导致有合作不太愉快的现象，在课堂评价处，应再
细致深入一些。

总之，本堂的课堂教学设计以活动方式为主，让学生通过赏
一赏手势，做一做手势，玩一玩手形，演一演手形，说一说
手形的联想，画一画手形联想画，赏一赏手形联想画等教学
环节展开，让学生在轻松愉快的氛围中进行联想和展示，体
验自主创作和成功展示的快乐与喜悦，从而也提升自信心。

人教版一年级美术教案篇四

开学第一天的美术课，一4班学生给我的大体感觉是：全班课
堂纪律很好，但总体上表现不够积极。整节课上只有5位学生
先后主动举手发言(一4班有47名同学，主动举手的同学才占
到全班的9.2%)，更多的问题都是我点名回答的。我觉得学生
不够主动的原因有三：

一、因为第一天上课，学生还没有适应初中的学习方式。

二、美术课是在下午，学生已经比较疲劳了。

学校的作息时间是：早上6点40到校早读，上课时间是
从7：30到11点20，上午有四节课，第节课45分钟，中间有两
次10分钟的课间活动、一次25分钟的课间操和一次5分钟的眼
保健操。11点20到下午1点30第一节课之前，学生除去吃午饭
和午睡的1个小时，其余时间还要进行学习。对于正在发育的
初一学生来说，这样的学习强度肯定是不小的，所以比起上
午的课，下午的课在教学效果上肯定会打折扣(我想许多老师
都有这样的感觉)。

三、课前准备工作不够完善，没能调动起学生的学习兴趣。



这节欣赏课，虽然我在去年已经上过了，并且有相关的教案
和课件。但我还是进行认真的准备：查看了新课标关于“欣
赏·评述”学习领域的的学习目标，并看了“如何更好的进
行美术欣赏”之类的文章，结合去年的教案和课件，以调动
学生的学习兴趣为着手点，重新设计了教案和课件。中午我
把课件拷到了美术教室的电脑中，但在我下午上课之前，学
校的另外一位美术老师(是我的老婆)打电话过来，说她本要
上课的初三教室里的电脑突然出了问题，要到美术教室上课，
(没办法)所以我只好在教室上课了。其实，学校是有两间美
术教室的，但只有一间有多媒体设备。考虑到这学期学生要
循环使用美术课本，所以我在开学前向学校提出申请，要求
把另外一间美术教室装上多媒体，但是昨天才装好。还有教
室长时间没有打扫，所以只能等打扫过才能进去上课。

基于上面的原因，我只能临时改变计划在一4班教室里上课，
但已经没有了上课的节奏了，不能很好的调动学生的学习兴
趣，这在很大程度上影响了学生学习的积极性。

评论：当然，我对初一4班的这种感觉只是一节课的感性判断，
这一感觉是否准确还需要长时间的观察才能进行判断。还有，
我还需要访谈调查一4班的班主任和其他任课老师，听听他们
对一4 班的感觉，这样才能作出一定的评价。

人教版一年级美术教案篇五

一年级的《手形的联想》一课，其教学目标是让学生将各种
各样的手形，与生活中的相似事物相联系，产生联想，从而
创造出丰富有趣的新图形。我在教这课时，在如何引导学生
由手形联想到新的事物，作为教学重点和难点。突破这一教
学难点，把握这一教学重点，我和孩子们作了玩手、画手、
变手等几个游戏，收到很好的教学效果，轻松顺利地完成了
教学目标。



我首先和学生一起玩手，激发他们的学习兴趣，吸引学生参
与手形表演游戏。一开课，我就和学生玩猜手形游戏，我课
件出示各种手形，让学生猜这是什么，学生饶有兴趣地参与，
猜出了孔雀、老鹰、小狗、枪等东西。我还让学生上台来作
手形，让同学们猜是什么。学生兴致很高，课堂一下子就活
跃起来了，我趁机揭示课题《手形的联想》，巧妙而顺利地
开课，为一节课的顺利进行，作好了良好的开头。画手形时，
我先引导学生欣赏手形绘画，让学生想想如果在手上涂上颜
色，又会变成什么有趣的图形？我课件出示手形绘画，画面
上的蜗牛、母鸡、孔雀等图案，都在手形上画上了相应的色
彩和图案。使学生在欣赏时明白在创作时，根据每个手形的
外形画上相应的.色彩图案，才会变成生动有趣的手形画，学
生的创造性思维才会得到激发。接下来，我让学生把自己的
手形印到图画本上去，根据自己的联想来添画，创造性地画
出生动有趣的图形。我还让全班同学一起想象，我们的小手
还能变成什么东西呢？全班学生都参与游戏，积极思考，兴
趣盎然，课堂气氛十分活跃。

但回顾本节课，也有令自己不太满意的地方，如在学生创作
前，应适当的再给学生一个思考的时间，可能创作效果会更
突出一些，还有学生创作时采用两人合作的方式似乎有些过
于牵强，导致有合作不太愉快的现象，在课堂评价处，应再
细致深入一些。

总之，本堂的课堂教学设计以活动方式为主，让学生通过赏
一赏手势，做一做手势，玩一玩手形，演一演手形，说一说
手形的联想，画一画手形联想画，赏一赏手形联想画等教学
环节展开，让学生在轻松愉快的氛围中进行联想和展示，体
验自主创作和成功展示的快乐与喜悦，从而也提升自信心。
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