
最新幼儿园大班游戏教案跳房子(汇总9
篇)

作为一位杰出的老师，编写教案是必不可少的，教案有助于
顺利而有效地开展教学活动。既然教案这么重要，那到底该
怎么写一篇优质的教案呢？下面是小编为大家带来的优秀教
案范文，希望大家可以喜欢。

幼儿园大班游戏教案跳房子篇一

1、理解诗歌内容，了解小屋快乐的内涵。

2、欣赏并感知诗歌的意境美，初步学习仿编诗歌。

3、培养幼儿与他人分享合作的社会品质及关心他人的情感。

4、探索、发现生活中的多样性及特征。

理解诗歌内容，初步学习仿编诗歌。

课件、空白小房子两间、若干装饰材料。

一、开始部分

教师出示鹅卵石吸引幼儿注意，并引出主题。

二、基本部分

（一）欣赏诗歌，感受了解快乐小屋的内涵。

欣赏完后提问：诗歌当中是谁给小屋带来了快乐？

幼儿回答，教师再带领幼儿二次欣赏。



师总结：小屋得到好朋友的助变成了快乐的小屋，小动物们
也因为利用自己的特殊本领助了小屋而感到快乐，咦，小朋
友你们看，今天小屋和他的好朋友们来到了我的教室。（出
示课件，师朗诵诗歌）

（二）利用课件再次欣赏诗歌，感受诗歌的意境美。

欣赏完后教师总结：听完这首诗歌，小朋友的心情是怎样的
啊？（礁出自：快思老、师礁网）对，今天小屋因为得到好
朋友的助变得很快乐，而小动物也因为自己的特殊本领助了
小屋也觉得很快乐，那我们小朋友在以后的生活中遇到别人
有困难，需要我们助的时候，我们也要尽自己最的努力去助
别人，别人得到我们的助会很快乐，我们也会觉得快乐。在
这么快乐的时刻，我们小朋友就跟着老师一边声朗诵着诗歌
一边表演好看的动作吧！（放音乐、幼儿围圆圈跳舞）

（三）引导幼儿仿编诗歌。

师：小朋友，你快乐吗？那赶快回到座位上去，老师还有一
个好消息要告诉你呢！其实还有许多朋友，今天也想让小屋
变得更快乐，你们想他们会是谁？他们是怎样让小屋更快乐
的？（幼儿回答，四个幼儿一组进行仿编诗歌并带领全体幼
儿表演、两组）

（四）引导幼儿装扮小屋，感受快乐，锻炼幼儿动手操作能
力。

师：哇，我们小朋友都变成了小诗人了，可是，你们看那边
有两间小屋想让自己变得更漂亮，今天老师给你们准备了许
多让小屋变漂亮的物品，我们小朋友赶快动手来助他吧！
（幼儿动手操作，过程中教师提问幼儿引导仿编诗歌中的句
子）

结束部分：



师：现在小屋变的这么漂亮，小朋友你们用自己灵巧的双手
助了小屋，你的心情是怎样的？现在就把我们快乐的心情和
其他小朋友们一起分享吧！

幼儿园大班游戏教案跳房子篇二

1、通过节奏乐《木偶大聚会》，让幼儿感受乐曲明快、含蓄
的性质，分析乐曲的结构，体验演奏活动中合作的快乐。

2、引导幼儿看图谱表现乐曲的节奏，初步掌握看指挥演奏的
方法。

3、愿意参加对唱活动，体验与老师和同伴对唱的乐趣。

4、喜欢参加音乐活动，体验音乐游戏的快乐。

感受乐曲的情绪，体验演奏乐器的快乐。

互相倾听，协调音色。

活动准备：

乐器、音乐、图谱。

一、开始部分

1、组织幼儿做端，准备上课。

2、教师谈话，引出课题。

快乐的音乐响起来了，木偶家族即将进行盛大的聚会，你们
看谁来了?

二、基本部分



1、引导幼儿欣赏音乐，并完整感受。

提问：你觉得这首音乐是怎么样的?好像在干什么?

2、再次欣赏音乐进一步感受乐曲性质。

介绍：乐曲的作者、名称及内容。

3、熟悉图谱

4、匹配乐曲。

5、请幼儿按图谱打节奏。

6、引导幼儿随音乐看图谱打节奏。

7、徒手练习

(1)手打乐曲的动作，嘴发乐曲的声音，看图谱练习一遍。

(2)看指挥，分乐器练习。

(3)提出要求进一步练习。

8、配器演奏

1、轻轻拿出乐器，注意指挥的手势，看指挥演奏。

讨论：演奏的效果，提出要求注意的地方。

2、提高要求，再演奏一次，提醒幼儿互相倾听。

3、鼓励幼儿自由选择，交换乐曲演奏。

9、引导幼儿看指挥，完整演奏，活动自然结束。



三、结束部分

1、教师总结，对本节课表现好的幼儿进行表扬。

2、收拾用具，下课休息。

《木偶大聚会》选自《胡桃夹子组曲》，乐曲欢快活泼，节
奏感强，很容易调动幼儿的情绪，让幼儿热情高涨。选择本
次教学活动，除了让幼儿享受到奏乐活动带来的快乐，更能
促进幼儿合作协调能力的发展，同时也能使幼儿进一步提高
对音乐的感受力和表现力。现将本次活动反思如下：

1、教师思路清晰，在活动中为了让幼儿将故事内容记得更深
刻，我出示一组打乱的图片，让幼儿根据故事内容按顺序将
图片摆好，随后教师再次讲故事让幼儿自己验证结果，注重
了幼儿的主体地位。

2、放手，把机会给予孩子。在以前的打击乐活动中，我们一
般是让孩子集体练习，集体演奏，乐器早就放在了孩子们的
椅子底下，孩子们对乐器没有选择的余地。在今天的教学活
动中，我将三种乐器摆在教师前边，让幼儿选择自己喜欢的
乐器进行打击乐活动。通过这样的形式，孩子们的兴趣就更
高了，演奏的效果也比较好。有时候，我们放一放手，孩子
们会给予我们很多的惊喜，但这些惊喜还是要建立在平时一
点一滴的积累上的。

3、在和保教主任沟通后，得知孩子们以前没有接触过打击乐
活动，所以在出示打击乐后我增添了介绍、认识打击乐的环
节，通过说一说、试一试的方式让幼儿熟悉了三种乐器的演
奏方法。在听、看、试、演等环节中，孩子们对乐曲的旋律
掌握的较好，打击乐活动顺利完成。



幼儿园大班游戏教案跳房子篇三

1、锻炼幼儿的单脚站立和单脚跳跃的能力。

2、培养了幼儿的合作意识和合作能力让幼儿体验到游戏的快
乐。

3、通过小组合作，共同商量表达表现的形式，大胆表演

5、体验合作创编游戏的乐趣。

】

平整的场地音乐磁带

师；有种动物真稀奇，天天生活在水里，说他是龙，不是龙，
头上长着小胡须。对了他就是小龙虾。今天老师要和小朋友
来玩捉龙虾的游戏好不好？幼儿边说儿歌边做游戏。小龙虾，
小龙虾，我们把你带回家。装在篓里蹦蹦跳，躺在碗里羞答
答。大红旗袍红头发，像个新娘要出嫁。

】

大部分幼儿单脚站立或跳跃当龙虾，其中两名幼儿手拉手当
渔网去捉龙虾，若被抓住了就当渔网与那两个幼儿手拉手去
抓龙虾，直到所有的`龙虾被捉住，游戏结束。如果快被捉住
了就蹲下来表示安全，不能去捉了。

】

今天小朋友玩的开心不开心，你们的收获真的不小啊！小龙
虾们累了吧，那我们回教室休息一下吧。

回家后与附近的小朋友或者是家人玩捉龙虾的游戏。



幼儿园大班游戏教案跳房子篇四

瞧！我们班上的孩子在塑胶场地上做游戏，多热闹啊！一声
高过一声的叫喊声，把整个游戏场地上的气氛都调动了起来，
连在旁边参加户外活动的孩子的情绪也调动了起来，在做什
么游戏气氛会如此的高涨呢？他们是在进行《大青虫赛跑》
的游戏呢！

你们看，他们五个小朋友搭成一条小青虫，后面的小朋友拉
住了前面小朋友的衣服，蹲下来，一步一摇地向前走，边走
边喊口号：“1dd2dd1dd2”脚步也随着节奏向前移动。最后到
终点了，好好小朋友带领的一条小青虫第一个进入了终点，
他们高呼：“我们赢啦！我们赢啦！”

在这个游戏活动中，我们主要是想透过《大青虫赛跑》的游
戏，让幼儿学习蹲着走，发展幼儿的腿部肌肉的力量，从而
增强幼儿的合作意思，体验成功的喜悦。这点正好是贴合了
新纲要的要求：“幼儿的学习要在游戏中进行。”体现了玩
中学的内涵。

在选取这一活动时，我就想到了所选取的游戏要让幼儿喜欢，
只有在幼儿喜欢的基础上，孩子们才可能在玩中获得锻炼，
到达教师想要的效果。因此我选取了《大青虫赛跑》这个教
学资料，因为这个幼儿的趣味性比较浓，而且也贴合了孩子
们的特性，喜欢比赛这一性格上的特点，刚开始练习时，孩
子们都感到这样蹲着走路比较累，个性是几个比较胖的孩子，
让他们蹲着走路确实有点累的，于是，我采用了分组练习的
方式进行，这样能够使一部分孩子得到稍微的休息，使幼儿
的体力得到了缓冲。然后再进行比赛，在比赛中幼儿的用心
性得到了充分的调动，使幼儿的锻炼效果得到了提升，也使
整个教学活动上升到了高潮。孩子们的一声声呼喊声使在场
的家长的情绪也得到了感染。

在体育活动中，教师如何掌握幼儿的锻炼的度是一个十分关



键的问题。锻炼能给孩子的身体带来好处，但是体力消耗过
大，同样也会给孩子造成必须程度上的伤害，比如：出汗过
度、疲劳、容易感冒等不良的后果。所以，象此刻天气转热
的状况下，教师要个性注意孩子的体力，不要让孩子的体力
消耗太大。

幼儿园大班游戏教案跳房子篇五

1、初步尝试单双脚跳的快乐，学习单双脚连续跳格子房子，
锻炼腿部力量，有良好的动作协调性、灵敏性。

2、喜欢参与体育活动，遵守游戏规则，体验与同伴合作游戏
带来的快乐。

3、发展幼儿的弹跳能力，培养幼儿的创造思维能力，感受跳
格子房子的乐趣。

1、幼儿事先已掌握双脚、单脚跳的`方法。

2、画有四种不同形状格子房子的场地一块。

3、录音机、磁带、小红旗一面。

（一）热身运动幼儿随音乐练习各种走的动作，（高人走、
矮人走、脚尖走、脚跟走、脚内外侧走等）

（二）合作探索，尝试练习

（幼：单脚跳、双脚跳、跨跳、分并腿跳、单双脚交替跳等。
）

2、请几个幼儿示范创意玩法。（教育幼儿在活动过程中不要
互相碰撞，学会保护自己和同伴，学会商量合作、交往，规
则是不踩到格子房子的边缘线。）



3、教师小结：请幼儿轮流演示自己的玩法及分享合作的创意
玩法。

（1）师：你刚才和谁一起玩的？你们是怎样跳格子房子的？
鼓励幼儿介绍不同形状的格子房子的玩法或一种方式多种玩
法。

（2）你还能想出什么样的跳法来？你还能想出什么形状的格
子房子呢？

4、教师为幼儿示范连续弹跳的技巧，然后组织幼儿集中练
习1--2次。

（1）讲解连续跳的方法、技巧、规则和安全事项：从第一个
房子起点开始，逐格单脚跳跃到终点。走到第二个房子起点，
逐格双脚跳跃到终点。走到第三个房子起点，逐格跨跳到终
点。走到第四个房子起点，逐格单双脚交替跳。跳跃时，要
求跳到格子中间，不能踩到边缘线。

（2）幼儿玩"跳格子"游戏，重点指导幼儿在连续跳的过程中
不踩边缘线。

（三）游戏："争夺红旗"

1、玩法；幼儿分成人数相等的四组跳房子，完成四种方法，
在同一时间内速度快的一组夺得红旗获胜。

2、规则："跳房子"的时候不能踩边缘线，踩到线的幼儿须退
回起点重跳。一种跳法完后，依次从旁边绕开，接着队伍继
续第二种跳法。

3、幼儿开始比赛。

4、教师小结比赛情况。



（四）幼儿擦汗，随音乐做放松运动"炒黄豆"结束。

（五）活动延伸：

（1）在户外活动时间让幼儿继续练习跳房子游戏的多种玩法。

（2）在幼儿玩的过程中还可生成民间体育游戏如：踢沙包，
夹沙包等。

幼儿园大班游戏教案跳房子篇六

活动目标：

1．尝试进行走、跑、跨、跳、钻、爬等动作进行旅行，动作
灵敏，有必须耐力。

2．在旅行活动中，能探索发现旅游线路，有勇敢向前的精神。

活动准备：

1．场地准备。

2．探索路线图每组一张。

教学重点与难点：

1．教学重点：尝试在旅游过程中，运用多种动作进行，探索
正确的行进路线。

2．教学难点：听信号向指定方向走、跑，如向左、右、前、
后。

活动过程：

1．听信号走。



dd练习一路纵队走，要求一个跟着一个，持续必须间距地走。

dd听信号向指定方向走、跑，如向左、右、前、后。

2．探索旅行线路。

dd请幼儿自由观察场地上的游戏材料，启发幼儿能够怎样玩。

dd出示图示，了解正确的旅游线路。

dd说说自己发现的旅游路线。

dd归纳旅游路线：走过“独木桥”一跨跳过“小河”一钻
过“山洞”一爬过“山坡”一穿过“树林”一到达目的地。

dd幼儿自由探索、练习，教师巡回观察与指导。

dd幼儿讲述探索的方法并示范。

幼儿园大班游戏教案跳房子篇七

健康领域的一个重要目标就是培养幼儿对体育活动的兴趣，
发展动作的灵活性和协调性;大班的孩子们都见过小推车，而
且大多数孩子都有过推小车的经验，他们非常喜欢玩推车游
戏，本活动中快乐的小推车，不是让孩子们推真正的小车，
而是通过孩子们的肢体动作模仿推车的过程----两个小朋友
一个当小推车，一个当推车人，当小车的幼儿用胳膊支撑起
身体向前行进，推车的幼儿要用力抬起当小车的幼儿的.两条
腿，这两个动作对于大班幼儿来说是非常具有挑战性的。为
了增加活动的趣味性，活动中还设计了比赛推小车的形式，
既增加了难度巩固了幼儿基本动作的练习，又让孩子们感受
到新鲜和刺激。

1、尝试协作推小车的多种玩法，激发幼儿的创造性和想象力。



2、发展幼儿的肢体协调能力，培养幼儿对合作游戏的兴趣。

1、指导幼儿两两结伴进行推车游戏，增强手部力量，提高身
体平衡协调能力。

2、培养幼儿合作意识，体验与同伴协作游戏的快乐。

1、独轮车四辆、指示图卡，拱形门四个、半月摇四个。

2、欢快的游戏音乐，进行曲。

一、快乐热身活动律动导入，激趣。(教师带领幼儿入场，结
合律动做手部动作)

师:伸出小手跟我做，小手拍拍，上拍拍，下拍拍，左拍拍，
右拍拍，小手拍起来。(反复练习2-3遍，节奏由慢到快，随
幼儿的掌握情况逐渐加快节奏增加难度，增强趣味性。

二、快乐体验，集体练习

1、谈话导入，示范讲解

师:热闹的建筑工地上，小推车正在忙忙碌碌地运送货物。

2、教师扮演推车人，请一名幼儿扮演小推车，示范合作"推
车"的过程。

师边示范动作边详细讲解动作要领:一名幼儿身体伏地，双手
撑地，两条腿用力蹬直，扮演小推车，另一名幼儿站在其后，
抬起前一位幼儿的双脚，两人配合着向前行走。注意一定要
抬起靠近脚踝的部位，这样会更省力。

3、师幼共同分析、总结

(1)二人推车法:请一位小朋友双手着地，教师双手握其双脚



脚腕，成"推小车"状前行。

(2)三人推车法:请一位小朋友双手着地，另请两位小朋友分
别握其左脚腕和右脚腕，成"小推车"状前行。

三、快乐比赛，难度练习

1、游戏:推小车比赛在两次尝试练习的基础之后，将幼儿分
成四小组，两两结伴游戏，其中一名幼儿扮演小推车，另一
名幼儿来推，将"小车"从开始点推到终点，比比那组小车推
得又快又稳。比赛过程中，教师可适当对幼儿进行表扬与鼓
励，以激发幼儿的积极性和成功感。

2、游戏:运送"砖块"全体幼儿组成四个"小车队"，为工人叔
叔运送"砖块"(沙包)，将"砖块"放在扮演小推车的幼儿背上
运送到指定地点，比比哪个小车队运送的"砖块"最多。

四、放松活动

在音乐伴奏声中幼儿一起做放松活动，以缓解紧张疲劳的身
体。

活动延伸：

活动结束后教师和幼儿一起搜寻诸如"抬花轿"、"跳房子"等
民间游戏，既可解决体育游戏与器械不足的矛盾，又可把民
间游戏发扬光大。

幼儿在这次体育活动中兴趣很浓，充分调动了幼儿的积极性，
幼儿在分组游戏时发现个别幼儿还不能很好的推车，教师要
随时提醒幼儿认真观看其他幼儿成功的秘诀，后面推的幼儿
要站在两脚的中间提前面同伴的两脚脚踝处，慢慢向前推。
在最后部分比赛游戏时，要求幼儿在比赛后互相交换位置。
让他们更好的得到锻炼。



幼儿园大班游戏教案跳房子篇八

游戏目标：

1．能按物体的大小、多少、粗细等进行排序和分类，能进
行10元以内人民币的换算。

2．增强对数学游戏的兴趣．对金钱的社会作用有初步的了解。

游戏准备：

1．不同大小、多少、粗细、长短的农作物若干。

2．每人一套数字卡片作为代用人民币。

3．把桌子按超市柜台的大致结构摆放。

游戏过程：

1.讨论：现在是什么季节?秋天有哪些农作物?

2.超市要开张了，让幼儿按蔫蕖，粮食、水果、千果讲行分
类摆放。

3.带领幼儿检查分类是否正确。

4.让幼儿选择一种农作物，按它们的大小或多少或粗细依次
摆放，布置柜台。

5.请幼儿合理标价。

6.请配班老师扮顾客买东西，学习10元以内人民币的换算．．

7.把幼儿分成两组轮流进行游戏或者请听课的老师扮客人买
东西。(若是家长开放日．可以请家长扮演顾客)



8.教师以经理身份结束“一天的工作”，问幼儿挣了多少钱，
并组织幼儿讨论用这砦钱做什么。

游戏分析：为了让孩子们熟悉钱的换算和运用，复习10以内
数的加减运算，培养幼儿刘数学学习兴趣，我组织安排r这次
游戏，并在设定角邑游戏时，以适当的角色进入他们的活动，
让幼儿来购买物品．清点客人的人数，或分配礼物，把10咀
内数的学习，贯穿在游戏当中，逐步渗透，个别引导．既让
幼儿感知到数学与生活密不可分的关系．又复习分类、排序、
合理标价，加减运算．熟悉了人民币的兑换和运用。

下面是游戏活动中教师和幼儿的一段对话：

顾客(听课老师)：我想要标价l元的茄子1个、标价5元的茄
子1个。

售货员(幼儿)：一共需要6元钱。

顾客：给你10元钱，你该找我几元钱呀?

售货员：应该找您4元钱，这个柿子很甜的，你想要点儿吗?

顾客：那你再给我称5元钱的柿子吧。

售货员：那你还得给我钱。

顾客：我给你10元钱了，还要给你钱?(顾客拿了6元钱的茄子
和5元钱的柿子就要走)

售货员：(一把夺过茄子和柿子)不够啦，你不能拿走!

顾客：我给你那么多钱了，为什么不能拿走?

售货员：不对，反正不对，不能拿走!



顾客：你看这两根茄子一共6元，对吗?

售货员：对。

顾客：我给你10元，你该找我多少?

售货员：4元。

顾客：我没用你找钱，再买5元的柿子。

售货员：你应该买这个4元的柿子。

顾客：我就不喜欢这个4元钱的柿子，我想买这个5元钱的柿
子。

售货员：5元比4元多l元。

顾客：那你找l元钱给我不就行了?

售货员：不对，我欠你4元，你欠我5元，你欠的比我的多。

顾客：多多少呀?

售货员：多l元，是你应该给我1元。

从以上对话和交往中，我们可以看到孩子清醒的角色意识和
认真的游戏行为，还有精确的计算头脑。游戏i过“后，扮演
顾客的老师对孩子的表现赞不绝口。

另外，孩子在开始的排序活动中，自行选择某种农作物，并
按不同的标准进行排序，几乎所有的孩子都能按大小、多少
或高矮进行排序。有一个孩子带了一棵白菜，我问他怎样排
序，他不慌不忙的摘下每一片白菜叶，把最大的菜叶整齐摆
放，较小的菜叶，最小的菜叶分别重叠。我问他“谁教给你



的?”“我帮妈妈择菜了!”原来劳动的时候也能发展幼儿的
数学能力，这些给了我新的启示。

幼儿园大班游戏教案跳房子篇九

通过一次谈话活动，我发现孩子们最近对药的种类产生了兴
趣，还模仿药剂师学着包起药来，看着自己包好的"药"整齐
的放在盒子里特别自豪。有的孩子建议开个医院吧。大家一
下来了兴致，所以我们选择了"医院"这个游戏。

一、了解医院工作人员及其职责，模仿和扮演医生、护士及
病人等角色，体验角色扮演的乐趣。

二、能迁移生活中关于医院的知识经验，与同伴合作创设医
院的环境。

三、学习用协商、轮流等交往策略分配角色，能共同解决游
戏中出现的问题，不断发展游戏情节。

四、合理摆放、爱护材料，创造性的使用材料。

五、缓解幼儿对医院、医生、打针等的排斥感和恐惧心理，
在生病时从心理、身体上能配合医生的工作。

六、对医生这个职业充满敬佩的感情，体验医生和护士工作
的辛苦。

一 、了解医院工作人员及其职责，初步扮演医院中的各种角
色。

二、生病时懂得要医院看病，了解看病的基本程序：挂号-看
病-取药。

三、大胆有创造性地选择替代物与游戏材料，根据游戏需要



自制简单玩具。

经验准备：1.在谈话活动中引发幼儿关于看病的生活经验，
了解医院工作人员的职责。

2.和爸爸妈妈一起收集关于医院的废旧物如：药瓶、病例卡
等。

物质准备:在医院投放病历卡、听诊器、针筒、药品等环境创
设：创设医院的环境

一、教师出示听诊器和针筒和病历卡，引出游戏，激发幼儿
参与游戏的乐趣。

师小结：小朋友身体不舒服的时候，要去医院看病，看病时，
要先到导诊台的护士那填写病历，然后到主治医生那去看病，
看完病再去药房取药。

三、提出游戏要求

1.要协商讨论，解决医院开业前的各种问题。

2.要选择各种替代物，创设医院环境。

3.按意愿选择角色，分工扮演医生、护士及病人等角色。

四、幼儿游戏，教师以病人的身份介入游戏，观察指导。

1.观察幼儿能否协商、分工，形成初步的角色意识。

2.观察幼儿是否能掌握看病的基本程序：挂号-看病-取药。

3.观察医生、护士能否明确职责。

五、整理游戏材料和环境，师幼分享游戏体验，评价游戏情



况。

1. 整理游戏材料和环境。

2.交流游戏情况。

师提问：1.你今天扮演了什么角色？你是怎么做的?

2.你在游戏中遇到什么困难？你是怎么解决的？

3．下次的医院游戏你认为可以增加什么材料？

从上次游戏中，我发现幼儿对于医院游戏是充满兴趣的，特
别对于医生这个角色充满向往。但是在游戏中我发现，因为
第一次玩这个游戏，幼儿出现的症状与其他主题游戏第一次
出现的症状都大同小异，即语言交流不够丰富，情节断续，
不知该如何往下发展，并且在游戏过程中很容易笑场。但是
医生的看病时，不能很好的对症诊断，不能根据病人的病状
做出相应的策略。且形式单一，对于打针尤其感兴趣，不管
什么病症都要求病人打针。因此，针对这些情况，我对游戏
方案进行了调整。

一、明确所扮演的角色，增强角色意识。

二、尝试根据不同的病症，针对性提出治疗的方案，能对症
下药。

三、能运用礼貌用语进行交往，促进角色间友好互动。

经验准备：在谈话中，引导幼儿回顾医生看病的方法，初步
了解不同的病症的不同的诊断方法。

物质准备：增设压舌板、手电筒、体温计、白大褂、白帽子、
护士帽、药瓶等。



环境创设：丰富医院的环境布置。

一、回顾上次游戏存在的问题，明确角色意识。

师：要怎么样才能帮助病人把病看好？

师小结：医生要仔细询问病人哪里不舒服，然后要看看他不
舒服的地方，一般的病只要吃药就好了。

二、提出游戏要求。

1．与同伴协商角色分配。

2．导诊的护士要主动与病人问好，游戏中要用礼貌用语。

三、幼儿自由选择角色开展游戏，教师观察指导。

1．适时以病人的身份参与游戏，制造问题，让医生解决，观
察医生对症诊断的情况。

2．观察医院工作人员与病人之间语言交流情况。


