
大班足球游戏教案活动反思(精选7篇)
作为一名默默奉献的教育工作者，通常需要用到教案来辅助
教学，借助教案可以让教学工作更科学化。优秀的教案都具
备一些什么特点呢？下面我帮大家找寻并整理了一些优秀的
教案范文，我们一起来了解一下吧。

大班足球游戏教案活动反思篇一

整个活动过程，思路比较清晰，教态自然，能够根据教案的
流程来上课。但是整个活动过程的气氛有点沉，不能够体现
幼儿对活动的乐趣。

本文扩展阅读：机器人是自动控制机器（robot）的俗称，自动
控制机器包括一切模拟人类行为或思想与模拟其他生物的机械
（如机器狗，机器猫等）。狭义上对机器人的定义还有很多
分类法及争议，有些电脑程序甚至也被称为机器人。在当代
工业中，机器人指能自动执行任务的人造机器装置，用以取
代或协助人类工作。

大班足球游戏教案活动反思篇二

这是我设计的幼儿体育《凳椅系列活动》之一。整个活动我
自己认为是成功的，活动目的'较好地完成了。通过活动，幼
儿从高处往下跳的能力和平衡能力都获得了有效的发展，勇
敢、果断的个性品质也获得了很好的培养。经活动实录分析，
我在活动中对幼儿的要求方面、对幼儿积极鼓励方面以及安
全教育方面都做得较好。对幼儿的要求方面，我没有“一刀
切”，而是通过放置不同高度的长凳让幼儿自由选择的方式，
达到区别对待的目的。在鼓励幼儿方面，我以自己的情绪、
表情、语言和眼神作为与幼儿交流的“语言”(称身势语言)：
在教态方面，情绪上，我是积极而兴奋的，让孩子受到感染
而激发了兴趣;表情上，我是轻松自然的，给孩子创设了一个



较为轻松的心理环境;在语言方面，我没有说“别害
怕”、“不要紧张”、“没有危险的”之类的话，因为说这
些话，等于是在强调危险，说得越多，幼儿就越是紧张，动
作就放不开，反而容易出危险。眼神上，当有的孩子站在长
凳上，犹豫不决时，我用坚决的目光看着他的眼睛，通过这扇
“心灵的窗户”给他注入力量。整个过程，我用自己的表现
来感染孩子、鼓舞孩子。在安全教育方面，孩子掌握了正确
的屈膝缓冲着地的方法，我运用的保护方法也是正确而科学
的，时机把握也较好。活动结束时，又及时教育幼儿：平时
单独一人或大人不在时，不能盲目练习。

活动到最后，长凳的高度增加到5个，约有130cm。有的老师
提出异议，是否太高了，出了危险怎么办?实际上，这个高度
并不是我个人凭空想象出来的，而是在活动中根据幼儿的表
现和实际情况决定的。只要孩子是较轻松的跳下，情绪上保
持愉快，这个高度就是适合的。而且，只要保护得当，就不
会有危险。从幼儿发展的角度来讲，通过活动发展了从高处
往下跳的能力，当遇到真正的危险时，他就能应付自如了。

大班足球游戏教案活动反思篇三

一、开始环节：

老师用铃鼓组织好幼儿站成一排。

二、基本环节：

当老师让幼儿组成一排后，一个接一个的报数，报完数后，
老师让报单数的.幼儿拉成一个大圆圈，再让报双数的幼儿贴
在每一个拉成大圆圈幼儿的背后。

师：孩子们都贴好了吗？

幼：贴好了。



幼：知道了（可能第一次玩的时候，孩子还不是特别熟，老
师多做几次师范就可以了）

师：好，那么我们游戏开始（幼儿在游戏中以追逐，躲避为
主）

三、活动结束。

老师：好了孩子们，今天我们的游戏就玩到这里，老师看到
你们都很累了，而且好多小朋友都是满头大汗的，现在请所
有小朋友排好队，进教室隔背，洗手，喝水。

大班足球游戏教案活动反思篇四

1、引题。

引导语：小朋友，我们一起玩"看谁是个木头人"的游戏。

师幼边念儿歌"看谁是个木头人，不许说话不许动"，边做游
戏。

2、介绍玩法：

幼儿商量，确定一人当遥控师，一人当检验师，其余幼儿当
机器人。游戏开始，"遥控师"手按遥控器，发出各种指令，
如向前一步走、踏步走、倒走、立正、稍息等。"机器人"则
按照"遥控师"的指令一步步行动，反应越快越好，反应太慢
或做错动作，均视为出故障。"检验师"检查，发现故障马上
喊"停"，并立即手持方向盘开着"汽车"上前"维修"（拍拍肩、
摸摸头等）。然后交换角色，游戏重新开始。

3、交代规则。

"检验师"喊"停"时，所有"机器人"都不能动。



4、活动推进。

可根据幼儿游戏情况逐渐加快发送指令的速度。

5、放松活动。

组织幼儿模仿机器人的各种动作。

大班足球游戏教案活动反思篇五

1、游戏目标：

（1）能提出问题“什么地方有什么东西？”

（2）在提出问题后，能够迅速反应出问题的答案。

（3）愿意大胆尝试，并与同伴分享自己的心得。

（4）通过小组合作的形式，运用自己喜欢的的方式表达表现。

2、游戏准备：

（1）藏宝图路线图

（2）两种大小的不同颜色的圆片若干

3、玩法及规则：

参与游戏的幼儿围成一个圆圈，每个幼儿身上贴上一个不同
颜色的大圆片，其相对应的颜色的小圆片都贴在藏宝路线图
的起点。

开始游戏，每个幼儿先拍手两次，再拍桌子两次，重复做动
作。首先一个幼儿开始提出问题（如：花园里面有什么
花？），幼儿开始按照顺时针方向开始回答，回答的内容不



能重复，回答的速度越来越快，对于迟疑的幼儿倒数5秒还没
回答出来的，视为游戏失败，失败的幼儿在藏宝路线图上对
应的颜色的圆片就不能前进，其余成功的幼儿则可以在藏宝
路线图上前进一步；游戏继续开始，上一轮失败的幼儿开始
提问，重复游戏，直到到达藏宝路线图的终点，游戏结束。
先到达的幼儿给予奖励。

备注：在这个游戏过程中，当幼儿到达藏宝图的.某些地方时，
可以开启路旁的房门，在房子里面找到拼图的一小块儿，当
到达终点时，收齐了所有的拼图，幼儿合作将拼图拼好，按
照拼图的指示，在活动室里找到宝箱。

4、课后反思：

幼儿对体育游戏很感兴趣，积极性很高，活动中教师与幼儿
的交流自然轻松。听到老师说要让大家一起去“寻宝”，孩
子们表现出了异常的兴奋和创意，这时，师生互动和生生互
动的频率也大幅度的提高了。

大班足球游戏教案活动反思篇六

1、练习快跑和躲闪跑，提高身体灵敏度和协调性。

2、体验运动的乐趣。

3、培养竞争意识，体验游戏带来的挑战与快乐。

4、让幼儿初步具有不怕困难的意志品质，体验健康活动的乐
趣。

1、空场地，画一个大圆圈。

2、幼儿如图站：



1、做厨师操：送菜（跑），切菜（上肢运动），炒菜（上肢
运动），揉面团，翻饼（下蹲配合手腕运动）。

2、游戏：一起贴烧饼。

（1）游戏站位：幼儿分成人数相等的两队，面向圈心站成内
外双圈，圈内站两名幼儿。

（2）游戏方法：圈内两人以猜拳决定追逃者，一人追，一人
逃，被追者在圈内穿梭跑，如快被追上时站在一位内圈小朋
友的前面，即为安全，如果被追上，则互换角色。

（3）根据活动量跳着游戏次数。

结束部分：

烧饼好了，开始卖烧饼。卖烧饼要做哪些动作说那些话？
（模仿卖家动作做放松运动）回教室休息。

孩子们在这个体育游戏中热情满满，也学到了很多，在游戏
中，幼儿会不断克服自身弱点，遵守规则，锻炼自己承受挫
折、失败的能力，逐渐形成良好的情绪和意志品质，进一步
促进了幼儿身心和谐发展。愉快的.时光总是短暂的。不知不
觉下课铃响了，孩子们满面笑容的回到了教室，笑声在校园
里回荡。

大班足球游戏教案活动反思篇七

1、在这个游戏里孩子们接受的速度很快，学会了相互帮助，
同时还对数数做了巩固的学习，并明白了如何报数，了解了
单数和双数，在我和孩子们玩完第一次时，他们就知道怎么
玩了，对于他们这个年龄段来说是相当不错的。

2、在这个游戏里，孩子们的身体素质得到了提升，也学会了



和其他小朋友友好相处，但是不足的是很多孩子会跑向自己
好朋友哪里，然后就会形成和好朋友这样相互的玩，那么其
他的小朋友就会感觉自己是一直站在哪里，就不会很乐意的
去玩了，对于这一点，我做的还不是很好，还需要改进。

3、在这个游戏里我也参与到小朋友身边和孩子们一起玩耍，
让孩子感觉老是和孩子是好朋友，这样就增进了老师和孩子
间的感情。

4、这个游戏总得来说效果还是比较好的，因为孩子们在玩这
个游戏时都相当的开心，认真。

5、通过这次活动让我明白到要多注意孩子各个小的方面，多
参与到幼儿活动当中，多和幼儿交流，多用幼儿熟悉的儿童
语言。


