
最新大班语言游戏设计意图教案(大全5
篇)

作为一位杰出的教职工，总归要编写教案，教案是教学活动
的总的组织纲领和行动方案。既然教案这么重要，那到底该
怎么写一篇优质的教案呢？那么下面我就给大家讲一讲教案
怎么写才比较好，我们一起来看一看吧。
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活动目标：

一.能用稍慢，柔和的声音演唱歌曲《小雪花》，表现下雪时
幼儿欢快愉悦的情绪。

二.能用动作和乐器表现出小雪花飘落的情景。

重难点分析：感受歌曲中4拍子的速度，并能用动作乐器表现
出小雪花飘落时的情景。

活动准备：

一.课件制作下雪的场景。

二.歌曲《小雪花》音乐光碟。

三.自制沙罐，碰铃。

活动过程：

一.音乐律动

二.课件导入



1.问题：孩子们，你们见过下雪的场景吗?

2.使用多媒体，播放下雪画面。

三.体验歌曲《小雪花》的速度及力度。

1.演唱歌曲《小雪花》

(1)问题：老师是用怎样的声音和速度来演唱《小雪花》这首
歌曲的?(稍慢的速度，柔和的声音)

(2)师完整演唱歌曲《小雪花》。

(3)幼儿演唱歌曲。

2.动作表现小雪花飘落的样子

(2)幼儿与老师随着《小雪花》的音乐，边唱歌边用肢体语言
模拟雪花飘落的样子。

3.乐器表现小雪花飘落下来的速度。

(1)问题：我们使用乐器怎样来表现雪花飘落下来的速度呢?

(2)个别孩子上来尝试用沙罐或碰铃表现小雪花飘落的速度。

(3)集体使用乐器，表现雪花飘落时的正确节奏速度。

四.集体完整表演歌曲《小雪花》
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1. 能运用恰当的词句表达动作，提高理解体态语言的能力。

2. 勇敢在集体面前大胆的'表演。



画有各种动作的图片若干张。

组织幼儿复习“听话学样”的游戏。

1.说明游戏玩法：刚才我们是先听句子，再根据句子的意思
做动作。现在我们反过来先看动作表演再猜意思。

2.猜动作。教师做几个动作（也可以请个别幼儿做动作），
如：走路、跑步、洗手、拍球、下蹲……让幼儿猜一猜动作
表达的是什么意思。

3.明确游戏的要求：仔细棺材动作表演，认真思考，用恰当
的词语或句子说出动作的意思。三、一起来游戏。

幼儿两人一组，一人做动作，另一个人猜意思，然后互换角
色。

让幼儿看图片猜动作，并开展竞赛：将幼儿分成两组，每组
轮流派一位幼儿出来看教师手中的图片做动作，让同组的其
他幼儿猜动作。以能再限定时间内才对动作数最多的一组为
优胜组。

活动建议

日常生活中，鼓励幼儿两人一组或自由结伴玩游戏。
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大班语言教案设计：我要讲故事大班语言教案设计：我要讲
故事

一、活动目标：

1、引导幼儿感受故事的意境，萌发对故事的兴趣。



2、能认真倾听老师及同班及其它同学讲故事，并且自己积极
参与讲故事中。

3、学习理解故事，用自己的语言讲故事。

4、培养幼儿团队合作的意识。

二、活动准备

连环画若干（与幼儿组数相等）、图片、背景音乐、奖品

三、活动过程

1、分组：将幼儿按人数平均分成两组，每组选出一个讲故事
的代表。

2、编号：将每组幼儿按阿拉伯数字进行编号，确定他们讲故
事的次序。

3、出示图片，调动幼儿积极性。

——感知连环画中的故事

4、拿出第一组连环画（龟兔赛跑），放开背景音乐，让第一
组的代表幼儿按自己对连环画的理解讲述画中的故事。讲完
后，由本组幼儿做出补充。——教师将故事再梳理，讲故事
完整化。——用动作理解、体验动词的动态。

5、进一步巩固故事，让其他组的幼儿再讲一遍。

——鼓励幼儿创新的讲故事，鼓励幼儿讲出自己对故事的理
解。

6、再由第二组幼儿讲故事。



四、活动结束

1、评价

2、总结

五、活动延伸

请幼儿课后把故事的情节简单地用图画表达出来，然后制作
成小图书与同伴进行分享。附故事：

1、《龟兔赛跑》

兔子和乌龟赛跑，兔子嘲笑乌龟的步子爬的慢，但是他笑了，
说总有一天他会和她赛跑，并且赢他。"快点"，兔子说，"你
很快会看到我是跑的多么的快。"他们打算马上就开始比赛。
乌龟拼命的爬，一刻都不停止，兔子认为比赛太轻松了，他
说他先打个盹，然后很快的可以追上乌龟。同时乌龟坚持爬
行，当兔子醒来跑到的时候只能看着乌龟在他前面到达终点。

2、《小猴子掰玉米》
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教案目标：

1通过观察外型、品尝帮助孩子理解内容了解雪花的特征。

2通过学说中的动物对话激发幼儿对表演的兴趣以及对下雪的
渴望之情。

教案准备：

糖盐各一瓶、背景图和图片、图书



教案过程：

一、激发兴趣

2t：你们可真聪明，有一样东西和糖、盐特别象，你们看它是？

二、出示雪花，理解

1t：小黄狗在说什么呀？谁听见了？天上是在下糖吗？为什么？

2t：小花猫说了什么呀？天上会下盐吗？

3t：他们两个吵的那么厉害，你们能想想办法吗？

4t：花母鸡为什么要尝尝呀？花母鸡想了个什么好办法？

5t：那么冷的天，他们为什么不怕冷，还跑到外面来呀？我们
在雪地里可以干什么呢？

三、师生共读

四、表演

1t：这个里有几个角色啊？他们是？一一出示，大家数数

2t：分配角色，演两次

3t:投入区域

大班语言游戏设计意图教案篇五

活动目的：

1.要求幼儿正确的用量词



2.体验比赛的竞争性与趣味性

3.通过多种阅读手段理解图画书内容，了解故事，感受故事
诙谐幽默的情节。

4.学习有序、仔细的观察图片，理解图片，并用较清楚的语
言描述图片内容。

活动准备：

1.生活中常见的物品图片若干，奖品若干

2.将参加游戏的幼儿名字都写在黑板上

活动过程：

一、教师说出意义中物体名称，请幼儿说出量词（如：教师
说：“门”，幼儿就回答：“一扇门”；教师说：“轮船”，
幼儿就回答：“一艘轮船”等），说对了，就在他名字下面
记一分。

二、游戏熟练后，还可以由回答正确的幼儿说出另一种物体
的名称，再请其他幼儿回答，依次类推，看谁得分最多。

三、给得分最多的'幼儿发奖注意事项：开始时，教师应说一
些幼儿熟悉的物体名称，由全体幼儿回答，以后，再请个别
幼儿回答，并记分。

活动反思：

整个活动的参与度高，活动量大，有个别幼儿反应也不怎么
灵敏，有个别对活动热情度也不高，但在老师的示范和引导
下他们也能参与其中，而且从中也到了活动的快乐！所以，
在今后的活动中，我要认真注意到这点，我要从幼儿心理发
展特点出发，理解他们的要求和想法，信任他们的潜在能力，



让每一个幼儿都能参与活动中来，放手让幼儿在实践中锻炼、
成长！


