
大学圣诞策划案 大学生圣诞节活动策划
方案(大全5篇)

在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范
文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一
块。范文书写有哪些要求呢？我们怎样才能写好一篇范文呢？
以下是我为大家搜集的优质范文，仅供参考，一起来看看吧

大学圣诞策划案篇一

一,活动主题:

happy2015——圣诞游园活动及礼物“对对碰”

二,活动目的:

通过happy2015活动一方面丰富**校园的学生生活,提高学生
的生活质量;同时也通过这次游园活动增强**学生对校园的感
情,促进爱校之情。

三,具体活动策划方案

(一)圣诞礼物派送——“对对碰”

活动时间:12.22—23(报名)

12.23晚派送贺卡

12.24下午,生科院操场“对对碰”(晚派送礼物)

活动规则:总共设15对相对应的卡片,如“黄蓉与郭靖”等,23
日晚把卡片送到参加该活动报名的寝室里,让其选取一张卡片,
让其于之写者对对方的祝福,并保管好卡片,24日下午特定时



间都到生科院操场集中.如果能寻找到对方,如:抽取“黄蓉”
的寝室成员能寻找到抽取“郭靖”的寝室成员,则把两张卡片
一起带到服务台去登记,服务人员将把礼物送到双方的寝
室(或者现场领取).

附:该项活动最好是15个男生寝室与15个女生寝室进行,亦不
排除个人参加.

宣传时应注明:名额有限,采取先到先得的方式决定.

(二)圣诞游园活动

时间12.24下午

地点室外生科院操场

内容:7个小游戏组成,流程如下:

首先欲参加游园的同学去服务台领取游园卡.

1.名称:知识问答活动(问题有关浙大以及西溪校区公管会等
等)

道具:问题

参加人员安排:集体

游戏规则:抽取题目号码,回答相应的问题.(问题另附)

答对问题的给予卡片上一个过关标签,如未答对在相关部分
划×.

2.名称:吹气球

道具:气球若干,内置小字条(字条上可以写“表演节目,获得



奖品等)

参加人员:5人一组,多次

游戏规则:参加人员按5人一组比赛(气球自行选取),依气球被
吹爆速度取前3名,对球内的奖品予以变现.即主持人根据”字条
“的内容给该同学对奖.比如:字条里写着”跳绳一百,奖励桔
子两颗“,那么该同学只有得按”字条“的内容去做,主持人
才可给予相应的奖励.并在过关的同学的游园卡片上盖上一个
标签,如未过关则在相关部分划×.

3.名称:抢凳子

道具:凳子(若干)

参加人员安排:8人或多人参加(其中一人为喊话员不参加比
赛)

游戏规则:游戏开始先把凳子成圆形(按参加人数减一计算,
即8人摆7张),然后,参加人员在凳子外面围成一圈,主持人敲
鼓或放音乐时参加人员就沿着圆形顺时针或逆时针跑动(注意
不能插队),当鼓声或音乐停下时参加人员要讯速找到一张凳
子座下,因为凳子少一张,所以会有一人没凳子座,这个人就算
是被淘汰了,这时要把凳子减少一张,其余的人继续玩,直到剩
下最后一人为止,这人就算赢了.并在过关的同学的游园卡片
上盖上一个标签,如未过关则在相关部分划×.

4.名称:心心相印,我来比你来猜

道具:游戏题目(可以是具有可表演性的成语或词语或诗)

参加人员:两人一组,可多组参加

游戏规则:游戏开始表演的一组两人先要面对面(一人为表演



动策划,一人为猜测者),然后由主持人会把要表演的成语或词
语写在一张纸上,让表演动作者做给猜测者看,当表演者表演
完,猜测者能猜出表演者所做动作的成语或词语时,就算过
关.(注意:动作者可以用语言来解释,但不能说出动作中的
字).

(题目:左右为难,无孔不入,金鸡独立,狗急跳墙,东张西望,无
中生有,眉开眼笑,胸有成竹,鸡飞蛋打,低声下气)

并在过关的同学的游园卡片上盖上一个标签,如未过关则在相
关部分划×.

5.名称:踩气球

道具:气球若干

参加人员:多人

游戏规则:参加人员左腿或右腿绑上气球(一般为6个到个8之
间),当主持人喊”开始“时参加者开始互相追着跑,要千方百
计的踩掉别人的气球,直到最后一人脚下有气球为止,这人就
算获胜.也可以为游戏设定时间,时间一到脚下剩余气球最多
者获胜.并在过关的同学的游园卡片上盖上一个标签,如未过
关则在相关部分划×.

6.名称:顶气球比赛

道具:气球一个,绳子一条参加人员:两组对抗(每组一般为3人
到7人)游戏规则:游戏开始前先把绳子沿场地的正中间拉
开(像网球网一样),然后双方排开用头顶球,哪方先落地为输,
双方轮流发球.体现配合能力和竞争能力.(注意只能用头,不
能用身体的其它部位)

并在过关的同学的游园卡片上盖上一个标签,如未过关则在相



关部分划×.

7.名称:结对而行

道具:绳子若干

参加人员:两人一组或多人一组,多组参加

游戏规则:本游戏要求场地较大,游戏开始时先把每一组人员
的`左腿或右腿绑在一起,多组并排一起站在起跑线上,主持人
喊”开始“时,各队齐出,最先到达终点的队就算获胜.本游戏
要求参加者的配合默契.并在过关的同学的游园卡片上盖上一
个标签,如未过关则在相关部分划×.

最后,对于集齐一定的标签的同学可以到服务台领取相应的奖励
(或者可以把奖品送给指定的寝室或者寝室成员),并在兑完奖
的卡片做上一定标记,留给参加同学作为纪念.附:每一项游戏
的游戏规则要写出来制成展板式的置于活动现场,尽量简明扼
要.服务台位置安排以及各项游戏安排之地点将另附表格说明.

(三):特别活动:

1,寻宝大行动

道具:”宝物“(字条)

参加人员:集体

游戏规则:先准备好”宝物“(即字条上可以写礼品),然后把
宝物分布在各个隐蔽的地方,接着,各寻宝者开始找寻”宝
物“,找到”宝物“的寻宝者不得随意打开”宝物",由主持人
对奖.

2,吹面粉(整蛊游戏)



道具:面粉适量,乒乓球一个,匙更一个

玩法:先找出两个被玩者(如之前游戏的输者或赢家,告诉他们
赢了这个游戏便不用受罚/有奖),面对面站在一张桌子两边.
把乒乓球放在匙更上,放在二人中间,要他们蒙着眼向乒乓球
吹,若能把球吹到对面便为之赢.待他们蒙好眼后,便迅速把乒
乓球换成面粉,一二三,吹...

并给予参加游戏的同学一定的奖励.

四,预算

大海报(把两项活动都写入)3张:50元

传单:500份50元

大传单(贴于楼下大厅):10张50元

游园圣诞礼物:500份(分:好中差三种)1500元

对对碰礼物:30份500元

游园卡片:500张300元

对对碰卡片:30张100元

游戏说明海报：7张50

工作人员及其他支出:200元

总计:2900元

五,活动安排：

办公室负责具体人事安排以及后期报道宣传人事安排。本次



活动可以与校区学生会以及团委等兄弟部门一起合作负责。

将本文的word文档下载到电脑，方便收藏和打印

推荐度：

点击下载文档

搜索文档

大学圣诞策划案篇二

假面舞会本来来源于西方的万圣节，但作为青春的代言人，
大学生洋溢着年轻的活力，充满着狂热的激情，年轻的一代
将接过社会发展的接力棒，大学生是年轻一代的主导力量。
大学生活动是学院校园文化建设一道亮丽的风景线，不仅丰
富大学生校园文化生活，营造现代文化气氛，增进同学交流，
拉近人与人之间的距离，还为同学们提供交流聚会的机会。
同时假面舞会作为最具浪漫气质的激情活动之一，颇具西方
文化色彩，充满了魅惑和绚烂的气氛。所以院学生会宣传部
特策划一个大型的假面舞会活动，在圣诞夜这个美好的节日
里，和全院师生一起度过平安但不平凡的夜晚。

“舞动青春，释放激情”

为了给广大同学们一个可以调节压力与放松的平台，院学生
会宣传部将于12月25号晚7点在大学生活动中心为广大师生倾
情打造“舞动青春，释放激情”大型假面舞会，意为全校师



生提供一个展现自我、相互交流、释放自我的平台。舞会形
式为假面舞会。舞会另类、新颖，是不可多得的盛大舞会。

2、每位当场人员在舞会中将可以参与互动游戏。(如回答主
持人的问题、参与舞会中的.活动等)

3、舞台背景搭建、场区布置由宣传部成员在当日下午5点之
前全部完成。

4、灯光、音响、设备调试也应在当晚5:30之前完成

5、主持人、表演嘉宾必须在当晚6:30之前到场

舞会流程：

7：00分开场舞，播放动感的音乐，营造现场气氛

7：20播放音乐，主持人鼓动大家尽情的跳舞。

以后跳轻舞飞扬的各种舞蹈，以交谊舞为主，穿插现代舞与
民族舞。

8：10主持人登场，开始互动游戏，男女生互相赠送礼物等

以后各种节目相继展开(具体活动由宣传部另行开会决定)，
由文艺组负责统筹节目。播放劲爆音乐，大家尽情唱歌、跳
舞，将舞会推向高潮。

10：20主持人宣布舞会结束

(舞会当晚若结束时间早或参与人仍然较多时，可适当拖延终
极狂欢或多跳会舞)

海报宣传：工作简报组负责pop手工海报，张贴于学院各大宣
传栏，张贴海报应在活动前4天开始进行，直至活动结束。



2、舞会前所需电子音响设备和灯光设备确保安全无误，在舞
会期间任何人不得擅动大学生活动中心的电源开关等危险设
施。

xx学院全体师生

大学生活动中心

xx年12月25日

大学圣诞策划案篇三

我院社团众多，社团文化丰富多彩，为了促进我院各社团的
交流合作，打造xx特有的社团文化，增进同学友谊，构建和
谐xx，社团联合会决定举办第x届大学生圣诞游园会。在去年
圣诞游园会中，全院师生反映良好，今年要力求创新与发展，
给全院师生献上一份特别的圣诞礼物。

xx大学xx学院大学生圣诞游园会

狂欢圣诞

20xx年12月23日晚(18：30——21：00)

院文化长廊

全院师生

各社团在文化长廊围一个欢乐园，然后在各自场地设置一些
小游戏，同学们进园游戏时，可以通过一些小游戏增进交流。

(活动总负责人：xxx)

准备阶段(负责人：秘书部xx宣传部xx)



1、12月4日晚，召集各社团负责人开会，确定参加活动的社
团名单。报名参加活动的社团在12月12日晚9：40之前将本次
活动自己社团的活动策划书交到社团联合会，以便学校审查。
(每个社团准备2—3个活动为宜，策划书中要求写出游戏名称
及规则，本社团安全员及联系方式，保管员及联系方式。)

2、12月18日晚，报名参加活动的社团在社团联合会领宣传
板(各社团仅限一块)为本次活动宣传。12月19日之前，所有
宣传板必须摆放出来，在活动当天，各社团可将各自宣传板
抬到各自场地继续宣传。

3、邀请校园艺人演出。

4、由社团联合会统一制作本次活动游园会门票，并在活动前
发放给全院师生。

活动开展(负责人：实践部xx)

1、12月21日下午，组织部负责给各社团划分场地，12月23日
下午14：00各社团负责各自活动范围内的卫生并布置。

2、社团联合会实践部协助后勤布置音响。彩灯及照明设施。

3、给各社团发放奖品及布置场地所需的彩带。气球等。

4、12月23日晚18：30举行开幕仪式(由广播台推荐主持人主
持)，正式开园狂欢。实践部全程跟踪，及时发现和处理有关
问题。各社团注意有关资料的保存，如活动图片等。

5、活动结束后，各社团负责各自场地的清理，并由实践部检
验。

后期活动(负责人：组织部xx)



1、各社团及时将本次活动的新闻稿件及相应照片发布。

2、召开活动总结大会，总结经验和教训。各社团上交本次活
动的活动总结。

3、各社团将所领奖品的发放情况作详细记录并如实上报社团
联合会。

1、由于是室外夜间活动，且参与同学较多，因此，照明灯和
彩灯用电成为隐患。特此规定，每个社团必须出两名安全员，
同时请求保卫科协助。

2、各社团必须设定保管员一名，在发放奖品时，保管员必须
登记领奖人姓名。系别。学号及联系方式。要清楚每个奖品
的去向。

3、各社团成员均要注意自己个人及社团形象，举止文明。活
动结束后要及时清理场地。

4、活动整个过程中，实践部要做全程跟踪，及时处理各类突
发事件，并做好相关记录。如有大的'。冲突，应尽快与保卫
科联系。

5、由于活动场地布置特殊性，特向科协申请音响设备一套以
及申请后勤处协助接电线和彩灯。

通过此次活动可让全院师生度过一个难忘的平安夜，加快各
社团的发展，促进各社团的交流，使xx今后的校园文化更加
丰富多彩。

大学圣诞策划案篇四

一,活动主题:happy 2017——圣诞游园活动及礼物"对对碰"



二,活动目的:通过happy 2017活动一方面丰富**校园的学生
生活,提高学生的生活质量;同时也通过这次游园活动增强学
生对校园的感情,促进爱校之情.

三,具体活动策划方案

(一)圣诞礼物派送——"对对碰"

活动时间:12.22—23(报名)

12.23晚派送贺卡

12.24下午,生科院操场"对对碰"(晚派送礼物 ).

活动规则:总共设15对相对应的卡片,如"黄蓉与郭靖"等,23日
晚把卡片送到参加该活动报名的寝室里,让其选取一张卡片,
让其于之写者对对方的祝福,并保管好卡片,24日下午特定时
间都到生科院操场集中.如果能寻找到对方,如:抽取"黄蓉"的
寝室成员能寻找到抽取"郭靖"的寝室成员,则把两张卡片一起
带到服务台去登记,服务人员将把礼物送到双方的寝室(或者
现场领取 ).

附:该项活动最好是15个男生寝室与15个女生寝室进行,亦不
排除个人参加.

宣传时应注明:名额有限,采取先到先得的方式决定.

(二)圣诞游园活动

[/page]

时间 12.24(周五)下午

地点 室外 生科院操场



内容:7个小游戏组成,流程如下:

首先欲参加游园的同学去服务台领取游园卡.

1.名称:知识问答活动(问题有关浙大以及西溪校区公管会等
等)

道具:问题

参加人员安排:集体

游戏规则:抽取题目号码,回答相应的问题.(问题另附)

答对问题的给予卡片上一个过关标签,如未答对在相关部分
划×.

2.名称:吹气球

道具:气球若干,内置小字条(字条上可以写"表演节目,获得奖
品等)

参加人员:5人一组,多次

游戏规则:参加人员按5人一组比赛(气球自行选取),依气球被
吹爆速度取前3名,对球内的奖品予以变现.即主持人根据"字
条"的内容给该同学对奖.比如:字条里写着"跳绳一百,奖励桔
子两颗",那么该同学只有得按"字条"的内容去做,主持人才可
给予相应的奖励 .并在过关的同学的游园卡片上盖上一个标
签,如未过关则在相关部分划×.

3.名称:抢凳子

道具:凳子(若干)

参加人员安排:8人或多人参加(其中一人为喊话员不参加比



赛)

游戏规则:游戏开始先把凳子成圆形(按参加人数减一计算,
即8人摆7张),然后,参加人员在凳子外 面围成一圈,主持人敲
鼓或放音乐时参加人员就沿着圆形顺时针或逆时针跑动(注意
不能插队),当鼓声 或音乐停下时参加人员要讯速找到一张凳
子座下,因为凳子少一张,所以会有一人没凳子座,这个人就算
是被淘汰了,这时要把凳子减少一张,其余的人继续玩,直到剩
下最后一人为止,这人就算赢了.并在过关的同学的游园卡片
上盖上一个标签,如未过关则在相关部分划×.

4.名称:心心相印,我来比你来猜

道具:游戏题目(可以是具有可表演性的成语或词语或诗)

参加人员:两人一组,可多组参加

游戏规则:游戏开始表演的一组两人先要面对面(一人为表演
动策划,一人为猜测者),然后由主持人会把要表 演的成语或
词语写在一张纸上,让表演动作者做给猜测者看,当表演者表
演完,猜测者能猜出表演者所做动作 的成语或词语时,就算过
关.(注意:动作者可以用语言来解释,但不能说出动作中的
字).

(题目:左右为难,无孔不入,金鸡独立,狗急跳墙,东张西望,无
中生有,眉开眼笑,胸有成竹,鸡飞蛋打,低声下气)

并在过关的同学的游园卡片上盖上一个标签,如未过关则在相
关部分划×.

[/page]

5.名称:踩气球



道具:气球若干

参加人员:多人

游戏规则:参加人员左腿或右腿绑上气球(一般为6个到个8之
间),当主持人喊"开始"时参加者开始互相追着跑,要千方百计
的踩掉别人的气球,直到最后一人脚下有气球为止,这人就算
获胜.也可以为游戏 设定时间,时间一到脚下剩余气球最多者
获胜.并在过关的同学的游园卡片上盖上一个标签,如未过关
则在相关部分划×.

6.名称:顶气球比赛

道具:气球一个,绳子一条参加人员:两组对抗(每组一般为3人
到7人)游戏规则:游戏开始前先把绳子沿场地的正中间拉
开(像网球网一样),然后双方排开用头顶球,哪方先落地为输,
双方轮流发球.体现配合能力和竞争能力.(注意只能用头,不
能用身体的其它部位)

并在过关的同学的游园卡片上盖上一个标签,如未过关则在相
关部分划×.

7.名称:结对而行

道具:绳子若干

参加人员:两人一组或多人一组,多组参加

游戏规则:本游戏要求场地较大,游戏开始时先把每一组人员
的左腿或右腿绑在一起,多组并排一起站在起 跑线上,主持人
喊"开始"时,各队齐出,最先到达终点的队就算获胜.本游戏要
求参加者的配合默契.并在过关的同学的游园卡片上盖上一个
标签,如未过关则在相关部分划×.



最后,对于集齐一定的标签的同学可以到服务台领取相应的奖励
(或者可以把奖品送给指定的寝室或者寝室成员 ),并在兑完
奖的卡片做上一定标记,留给参加同学作为纪念. 附:每一项
游戏的游戏规则要写出来制成展板式的置于活动现场,尽量简
明扼要.服务台位置安排以及各项游戏安排之地点将另附表格
说明.

(三):特别活动:

1,寻宝大行动

道具:"宝物"(字条)

参加人员:集体

游戏规则:先准备好"宝物"(即字条上可以写礼品),然后把宝
物分布在各个隐蔽的地方,接着,各寻宝者开始找寻"宝物",找
到"宝物"的寻宝者不得随意打开"宝物",由主持人对奖.

2,吹面粉(整蛊游戏)

道具:面粉适量,乒乓球一个,匙更一个

[/page]

玩法:先找出两个被玩者(如之前游戏的输者或赢家,告诉他们
赢了这个游戏便不用受罚/有奖),面对面站在一张桌子两边.
把乒乓球放在匙更上,放在二人中间,要他们蒙着眼向乒乓球
吹,若能把球吹到对面便为之赢.待他们蒙好眼后,便迅速把乒
乓球换成面粉,一二三,吹...

并给予参加游戏的同学一定的奖励.

四,预算



大海报(把两项活动都写入)3张: 50元

传单:500份 50 元

大传单(贴于楼下大厅):10张 50元

游园圣诞礼物 :500份(分:好中差三种) 1500 元

对对碰礼物:30份 500元

游园卡片:500张 300元

对对碰卡片:30张 100元

游戏说明海报7张 50

工作人员及其他支出: 200元

总计:2900元

五,办公室负责具体人事安排以及后期报道宣传人事安排.

六,本次活动可以与校区学生会以及团委等兄弟部门一起合作
负责.

公管会素拓部

大学圣诞策划案篇五

wo与你携手共迎圣诞

wo与你携手共迎圣诞—圣诞节晚会

a、携手联通俱乐部，共同培养团队精神



b、面向全校，加强学校校内凝聚力

c、提供相互交流与认识的平台

d、提供自我展示的舞台

共青团广东海洋大学委员会

联通新势力俱乐部广东海洋大学疯狂英语联盟

赞助单位：、安居论坛

地点：广东海洋大学主校区3号篮球场

时间：20xx年12月24日晚上19：30分至22：00分(将做具体延
长)

广东海洋大学全体师生

文娱表演

1)活动前期准备

1、前期宣传(12月19日至12月24日)

a、一饭门口悬挂横幅

b、以短信方式报名

c、在海浪bbs发贴宣传

d、在一三饭堂张贴海报

2、场地准备(12月20日至12月24日)



场地等相关申请

晚会舞台背景布置

音响、灯光设备等晚会设备的准备与调试

晚会入口布置。在晚会场地入口摆设圣诞树(橙黄色)，即许
愿树。

到场人员的位置安排。内部提供好易贴，即便条贴，晚会参
与者经过晚会入口取得好易贴，进入晚会现场后根据取得的
好易贴的颜色找到同色标志牌，进行自觉分组。

3、主持人

4、节目排练与跟进

5、工作人员的相关工作安排(大型晚会，偶尔会有突发的`小
插曲，为了维护现场秩序，工作人员需要多名。成立一个4人
机动小组，应付突发状况。)

2)活动流程

1、19：40—19：45：舞蹈《成人礼》(03：30分)。由劲舞拉
开舞蹈帷幕，劲舞最易带动全场气氛，掀起观众欣赏热
潮。(节目必须提前做好准备，所需资料(音乐等)必须提前收
集。)

2、19：47—19：55主持人开场白。

3、19：57—20：05(可延长)“magicalshow”魔术表演。(魔术
应多样化，注意与观众的互动，可以在现场任挑观众进行表
演，具体情况做具体反应。忌冷场，内部人员事先做好协商
工作，主持人应该在一旁协助，如果冷场，主持人可以先做



示范。)

4、20：07—20：15《帝女花》话剧。

5、20：17—20：27街舞表演。街舞对观众有广泛性与普遍性
的吸引力，最能带动全场气氛，把全场气氛提到顶端。

6、20：28—20：35生存大挑战颁奖仪式。

7、20：37—20：50cea选美

8、20：52—21：10match情侣配对游戏。主持人请出3名女孩、
3名男孩(在分组中选，记得要普及)，接着分别问他们的配偶
条件(例如身高、发型、脸型等要求)。在座的观众如果听到
的条件符合自己的，就站起来。(忌冷场，所以主持人要随机
应变，可以在观众席上任选)。然后所有参与者配对，配对完
毕后，配对者的手交叉在一起，比赛快剖橘子皮。最快完成
的可以选择礼物。最慢的一对要上演一出深情戏。参与者都
有礼物。(优帕饰演者送礼物)

9、21：10—21：20抽奖环节

10、挪圣诞树。将晚会入口摆设的圣诞树挪到晚会现场中央，
该环节由圣诞老人、优帕饰演者(主要)、以及四名机动小组
成员(协助)负责。注意：如果现场混乱，应由机动小组组织
观众自觉为圣诞树挪出摆放位置，圣诞树应小心挪动，如不
慎倒落，机动小组立即协助)

11、21：20—21：30交谊舞表演，同时作为带动观众互动的
压轴节目。(注意互动细节：可以在观众席上邀请观众与舞者
一起跳舞，台下也可以共舞，以交谊舞为基础，可以适当调
节音乐，例如：先放一些流水式音乐，由国标舞者带动全场
一起跳舞，可以一对一对互邀互跳。)主持人可以在现场走动，
观看舞蹈，带动观众共舞，同时注意跳得好的若干组，可以



颁发礼物。

12、21：30—21：40全体唱圣诞歌曲
《wewishyouachristmas》。(形式：将圣诞树置于场地中间，
所有人围成若干个圆圈，圣诞老人和优帕共舞，围绕圣诞树。
带动全部观众一起狂欢。所有人为晚会歌唱，也为自己歌唱，
晚会拉下帷幕。)


