
最新学生会部门活动策划书 学生会部门
联谊活动策划(实用5篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
写范文的时候需要注意什么呢？有哪些格式需要注意呢？以
下是小编为大家收集的优秀范文，欢迎大家分享阅读。

学生会部门活动策划书篇一

【活动背景】：新学期开学伊始，在寒假每个部门成员都有
自己的经历和感受，更因为一个寒假，部门成员有了些许的
陌生感。

【活动目的】：培养部门部员的`团队精神和协作的能力，拉
近部员间的距离，提高部门集体凝聚力，增进部门间的友谊。

【活动主体】：时间：20xx年x月x日

地点：待定

承办部门：朋辈帮扶站

【活动内容】：集体游戏

目的锻炼反映速度

所有成员围一个圈坐好，主持人在中间。主持人闭上眼睛默
数，其他成员拿着瓶子相互传动，当主持人喊停时，拿着道
具的成员到中间来进行表演。

目的：培养默契，加强配合能力



每个部门出三组队员，每组队员由一男一女组成。游戏共分
三轮，每轮出一个组。每组两个人一起将气球吹起来，然后
两人背靠背将气球放在中间运到指定位置，然后用后背挤爆
气球，如果中途气球掉了,须从起始点重新来过，挤爆气球后，
下一组接着开始。所有组组员全部走完算获胜。第一个到的
部门得三分，第二个小队两分，最后一个小队得一分。最后
一个队伍接受惩罚。惩罚方式：整个部门集体做俯卧撑，男
生20个，女生10个。

注：第一个小组游戏完成之后（气球挤爆），第二小组即可
开始。

两男一女，三人一组。用绳子把脚绑在一起。三个人在哨声
吹响之后一起向终点跑去，前三名给予奖励。倒数第一名接
受惩罚。惩罚方式为大冒险。题目由站长想......

【活动准备】：

1、瓶子

2、气球

【活动分工安排】：

1、部长长负责责统筹安排活动，协调两个部门的分工合作事
宜

2、节目主持人待定，建议由主持经验丰富，口才比较好的人
员担任，负责活动当天的主持，气氛调动。

3、部长负责派人收集各游戏节目的资源

【注意事项】

1.各个部门在活动开始前，必须做好前期准备，使活动可以



顺利、有序的开展；

2.各工作人员按时到位，做好本职工作；

3.如遇特殊原因（天气，场地等限制）导致活动无法如期进
行，应及时通知及处理方法；

4.活动结束后，各部门及时做好总结工作。

学生会部门活动策划书篇二

本站发布20xx学生会部门联谊活动策划，更多20xx学生会部
门联谊活动策划相关信息请访问本站策划频道。

一．活动主题：

“快乐学生会，温馨你我他”为主题的部门联谊活动

二．活动目的：

2、对部门来说，为各部门干部提供一次很好的机会来锻炼他
们的组织和交流能力。

三．活动意义：

１.增进了各系部劳卫部成员之间的友谊；

２.为各个系部的干部提供了展现自我的舞台；

３.通过交流可以更深刻的让每一位干部能够辨证看到自己的
优缺点。

四．活动时间：

xx年4月



五、活动地点：

怀化学院

六、参加人员：

怀化学院各系部劳卫部全体成员

七．活动内容策划：

（一）活动前期

1.由各系部推荐活动主持人；

2.每个系部至少准备一个节目，形式不限；

3.由院劳卫部准备发言稿；

4.申请教室并购买瓜子和水果；

5.准备活动的背景音乐；

6.活动场地的布置。

（二）活动期间

１.主持人开场白然后引领大家齐唱《朋友》；

２.由院劳卫部部长发言；

３.各系部做系部特色介绍；

６.节目表演：各部门交叉表演；

７.第三个节目后，做第一次互动游戏；



８.继续进行节目的表演；

９.最后一个节目结束后，全体一起跳舞

10.有主持人倡导大家畅所欲言，从而交流在劳卫部工作半年
来的感想；

11．主持人作出总结发言；

12.全体以歌曲《友谊天长地久》结束活动。

（三）活动后期

1.各系部合作清理活动现场；

2.最后院劳卫部组织各系部写活动总结。

音乐舞蹈系学生分会劳卫部

学生会部门活动策划书篇三

【活动背景】：新学期开学伊始，在寒假每个部门成员都有
自己的经历和感受，更因为一个寒假，部门成员有了些许的
陌生感。

【活动目的】：培养部门部员的'团队精神和协作的能力，拉
近部员间的距离，提高部门集体凝聚力，增进部门间的友谊。

【活动主体】：时间：20xx年x月x日

地点：待定

承办部门：朋辈帮扶站

【活动内容】：集体游戏



目的锻炼反映速度

所有成员围一个圈坐好，主持人在中间。主持人闭上眼睛默
数，其他成员拿着瓶子相互传动，当主持人喊停时，拿着道
具的成员到中间来进行表演。

目的：培养默契，加强配合能力

每个部门出三组队员，每组队员由一男一女组成。游戏共分
三轮，每轮出一个组。每组两个人一起将气球吹起来，然后
两人背靠背将气球放在中间运到指定位置，然后用后背挤爆
气球，如果中途气球掉了,须从起始点重新来过，挤爆气球后，
下一组接着开始。所有组组员全部走完算获胜。第一个到的
部门得三分，第二个小队两分，最后一个小队得一分。最后
一个队伍接受惩罚。惩罚方式：整个部门集体做俯卧撑，男
生20个，女生10个。

注：第一个小组游戏完成之后（气球挤爆），第二小组即可
开始。

两男一女，三人一组。用绳子把脚绑在一起。三个人在哨声
吹响之后一起向终点跑去，前三名给予奖励。倒数第一名接
受惩罚。惩罚方式为大冒险。题目由站长想......

【活动准备】：

1、瓶子

2、气球

【活动分工安排】：

1、部长长负责责统筹安排活动，协调两个部门的分工合作事
宜



2、节目主持人待定，建议由主持经验丰富，口才比较好的人
员担任，负责活动当天的主持，气氛调动。

3、部长负责派人收集各游戏节目的资源

【注意事项】

1.各个部门在活动开始前，必须做好前期准备，使活动可以
顺利、有序的开展；

2.各工作人员按时到位，做好本职工作；

3.如遇特殊原因（天气，场地等限制）导致活动无法如期进
行，应及时通知及处理方法；

4.活动结束后，各部门及时做好总结工作。

学生会部门活动策划书篇四

本站发布学生会部门联谊活动策划书，更多学生会部门联谊
活动策划书相关信息请访问本站策划频道。

一、活动背景：

进入本学期中期，我们学生会成员间的友谊也日渐加深，忙
碌的事务常常让我们感觉疲惫，我们的心中急切的呼唤一种
活动能够缓解我们心中的压力，并加深学生会各部门成员之
间的联系。

二、活动目的：

寓玩于乐，使学生会内部成员之间更加熟悉，增进学生会成
员之间的友谊,缓解大家的工作压力，更有利于学生会内部各
个活动的有效进行，快乐工作，使学生会往着和谐共进的道



路上稳健发展，使学生会内部成员关系更加和谐，促进学生
会更好地发展。

三、活动时间和地点：

时间：5月8日下午2点

地点：大学生活动中心

四、主办单位：信息工程学院学生会

五、策划承办单位：信息工程学院学生会外联部

六、责任部门：信息工程学院学生会外联部

七、参与对象：信息工程学院学生会全体成员

八、节目要求：

1、内容健康、积极、乐观、向上；

2、风格、类别不限，但必须为群体节目；

每个节目时长控制在6分钟以内；

节目可由各部门商量所出节目，若某类节目过多则由抽签决
定。

九、活动前期准备

策划准备：

3、各部门负责人于4月23日之前将能参加此次活动的部门人
数统计好发给策划组。



场地准备：

1、有场地组负责提前租借大学生活动中心场地并提前安排好
座位分布图；

2、场地布置由场地组联系宣传部和办公室负责，并于5月8日
上午宣传部、办公室完成。

节目准备：

1、由每个部门部长于第七周主要干部例会上抽签决定各部门
所表演节目类别；

2、各部门需制作部门视频作为开场，内容健康、积极、乐观、
向上，形式、风格不限；

4、活动现场由节目组负责现场电脑操作。

5、在节目彩排当天负责讲解游戏规则

后勤准备：

1、后勤组负责现场灯光开关、道具搬运、现场秩序维持，以
及根据预算计算出aa制下每人预收经费并负责管理已收总经
费。

2、在节目彩排当天负责为部门代表讲解游戏规则

时间安排：

4月16日—4月18日：通知各部长抽签具体事宜，确定各部门
负责人及部门节目；

4月19日—4月25日：召开各部门主要负责人会议；活动经费
筹集完毕；



4月26日—5月6日：场地准备完毕；节目所需资料准备完毕，
所需道具准备完毕；

5月7日—5月14日：后勤组将所需物品准备完毕；节目准备完
毕，并与5月13日晚7点各部门派3—4名主要人员代表于19栋2
楼进行彩排。

总负责：王逸15970689973李吕琪15879003365

十、活动内容及流程：

时间：5月16日下午2点整

地点：大学生活动中心

会场布置：

于5月15日中午12点整之前安放多媒体和音响设备完毕，根据
会场布置图布置现场完毕。

晚会流程：

1、开场前10分钟一切准备工作就绪。

2、开场前大厅内播放较欢快的音乐，起缓和、活跃现场气氛
的作用。

3、5月15日2点整停止音乐与熄灯，维持会场秩序

4、主持人进行开场白，介绍与会评委、嘉宾，总结陈词。

5、介绍第一位参赛选手上台后，熄灯，播放介绍第一位参赛
选手的视频，并进行现场助威。

6、恢复灯光，第一位参赛选手开始表演，下一位参赛选手在



后台候场。

7、之后每位选手都如上述流程所述依次上场表演。

8、4个部门节目表演完毕后，表演暂时停止。由主持人组织
各部门进行“站起来了”游戏。游戏结束后，继续表演流程。

9、第5至第8个节目表演完毕后，由主持人各部门成员观众进行
“你比我猜”游戏。游戏结束后，继续表演流程。

10、在所有部门节目表演完毕后由主席团表演所准备的节目，
并在此期间进行各种奖项的评比。

11、主席团表演结束后由主持人主持颁奖典礼，分别由主席
团成员对获奖部门进行颁奖。

十一、游戏细则：

“站起来了”游戏规则：

比赛前，主持人选出若干名同学，使他们在台上并排为一排。

比赛开始后，主持人随意报出一个数字，台上从某个指定的
同学从左开始，所有被选同学按主持人说出的数字起立。起
立时间之内超过两秒没有按指定规则起立或错误起立的同学
被淘汰，直到最后剩下一名同学，即为获胜者。获胜者可以
获得奖状。

“你比我猜”游戏规则：

比赛前，每个部门选出两名同学。主持人从其中选出六名同
学组成一组（保证同一个部门不在同一个组），使他们排成
一列，且均背向出题者。

比赛开始后，第一名同学转身面向出题者，其从出题者处看



到题目后，用自己除语言外的方式将题目意思传达给第二名
同学。第二名同学领会后再表演给第三名同学，依此类推。
最后，由最后一名同学说出他所理解到的词。期间，不准其
中任何人出声音甚至提示，不准以口型等表演动作以外的行
为进行提示。

十二、可能突发事件及应急方案：

1、停电超过30分钟，主持人宣布大赛改天进行。

2、在停电期间，由工作人员负责演员的组织与服装道具的看
管工作；由礼仪组负责领导以及来宾的服务工作；由工作人
员负责舞台、音箱设备、灯光设备等的看管。

3、若停电时间很短，则由外联部成员或者主持人即兴表演小
节目，后勤组负责维持现场秩序，保证现场秩序不出现混乱
局面，使晚会得以顺利地继续进行。

十三、活动所需资金预算

略。

学生会部门活动策划书篇五

1、活动主题：party time—自律部、卫生部联谊

2、活动目的：此次联谊为信息学院学生会自律部、卫生部内
部联谊，旨在提供相互交流和学习的平台，加强两部门人员
的互相认识、熟悉和了解，增进感情，以便于日后部门之间
的合作更加顺利。同时也为增强自律监察员、卫生检查员对
学生会的认识，切实融入到学生会这个大家庭中，感受到学
生会的温暖。



3、活动时间：xx年12月21日晚6:00—9:30

4、活动地点：c430

5、活动对象：自律部、卫生部全体成员（包括卫生检查员、
自律监察员）

1、前期准备：

（1）申请教室。负责人：自律部王凯

（2）准备部门视频、ppt。负责人：卫生部，自律部

（3）两部门各出一名主持人主持本次联谊。

（4）上交活动演员名单（演员可跨部门合作）制作节目单。

（5）向科技部借音响及投影仪，并调试好，确保音乐等准确
无误。负责人：卫生部

（6）准备联谊过程中的游戏环节，并明确游戏名称、规则等
细节问题，每个部门至少准备4个游戏。

（7）准备好两种不同颜色的卡片，写好序号，一种颜色分给
女生，另一种颜色分给男生，以便游戏时使用。

（8）准备气球、彩带等装饰品，装饰教室，增强活动氛围。

2、活动过程：

（1）主持人在人员进场时每人发放一张卡片，卡片上的序号
作为游戏时号码。

（2）主持人发表开场白并宣布此次联谊活动开始。



（3）播放两部门视频。

（4）各部门成员进行简短的自我介绍。

（5）按照节目单依次表演节目。

（6）节目过程中进行游戏互动，提高氛围，可由主持人抽选
序号，被抽中同学参与游戏。

（7）部长总结，主持人宣告游戏结束。

3、活动后期：

（1）联谊结束后，由两部门人员共同摆排桌椅。

（2）打扫教室卫生。

1、若遇到节目准备不充分以致不能上场的情况，下一节目提
前，确保联谊顺利进行。

2、主持人把握节奏，适时添加互动游戏，调动气氛，防止冷
场。


