
学生会活动策划方案详细(汇总5篇)
方案在各个领域都有着重要的作用，无论是在个人生活中还
是在组织管理中，都扮演着至关重要的角色。方案的制定需
要考虑各种因素，包括资源的利用、时间的安排以及风险的
评估等，以确保问题能够得到有效解决。以下是小编给大家
介绍的方案范文的相关内容，希望对大家有所帮助。

学生会活动策划方案详细篇一

(2) “院内小喇叭”：主要介绍院内近期各项赛事情况，各
年级及学生会举办活动的通知和进展情况。另外，也根据情
况适时介绍学校，团体组织的一些活动比赛等。介绍阳光影
院播放的电影。

(4)张嘴我来喊：一个热点话题，供同学们各抒己见，高谈阔论
(用便签纸写下贴于宿舍楼下的板块上)

(5) “do fashion”：走在时尚的前沿，fashion小贴士，更新内容
主要是关于时尚流行的，比如服饰，流行趋势，家居装潢等。

(6) “心灵深处”：一些精彩经典幽默类型的文摘或可以给
人启示，撞击心灵的图片或文字;无论是文章还是图片或音乐
或电影，都应尽量可以做到触动人心;说说心里话(可以由同
学们自己写些想对其他同学说的心里话，如简单地谢谢xxx)。

(7)星座物语:让富有情调的星座物语伴进入我们烂漫的大学
生活，同时也让各位同学们对自己或是他人一定得了解。

(8)经典台词。最潮的话语，最经典的影视台词，让你语言更
具味道更具幽默。

(9)english show: 英语格言，影视经典台词，提高你的英语



水平，同时让你话语更具味道。

(9)心理测试：将会与星座物语轮期上映，可以测生活，测性
格，测爱情，测事业等

(10)有问来提：在宿舍楼下值班处放一份便签纸，在有本板
块的那一周的任何时段可由同学们自己写上对我们小贴士的
建议，或者是对学院(校)的一些意见和看法贴到这块板上。
我们提供一个平台给同学们反应问题，提出意见，之后看其
必要性上报，但争取全部问题我们皆有回复。

最佳观注奖：为增加互动性，，吸引更多的同学来来观注，
特想增加一个奖项，即最佳观注奖。我们可以在参与过我们
活动的或留过言的同学中每月抽取一到两位幸运儿，以赠送
礼品。当然，为了防止他们作假，我们会在这一两位幸运儿
进行考题，题目为当月我们出版过的内容 ，若能回答得出，
即可获赠。同时我们将让他们留下他们的q号，一来方便联系
他们，二个建q ，可以让他们在q群上各抒已见。(具体详见生
活小贴士“最佳关注奖”评选方案)

学生会活动策划方案详细篇二

道具：每队绳子5根。

比赛方法：

1、每队分成两组，每组六人，其余人员监督其他各队比赛

2、裁判喊开始口令以后，各队第一组用绳子把腿绑好并向终
点走，到达终点后原路返回起点，解开绳子交给第二组。

3、第二组重复第一组。用时最短的队获胜

4、比赛过程中开绳一次扣10秒钟。未按要求比赛的组扣时



间10秒钟。

5根据每队三组所有时间之和的长短定出一、二、三、四、五
名，分别加10、8、6、4、2分。

学生会活动策划方案详细篇三

策划准备：

3、各部门负责人于4月23日之前将能参加此次活动的部门人
数统计好发给策划组。

场地准备：

1、有场地组负责提前租借大学生活动中心场地并提前安排好
座位分布图;

2、场地布置由场地组联系宣传部和办公室负责，并于5月8日
上午宣传部、办公室完成。

节目准备：

1、由每个部门部长于第七周主要干部例会上抽签决定各部门
所表演节目类别;

2、各部门需制作部门视频作为开场，内容健康、积极、乐观、
向上，形式、风格不限;

4、活动现场由节目组负责现场电脑操作。

5、在节目彩排当天负责讲解游戏规则

后勤准备：

1、后勤组负责现场灯光开关、道具搬运、现场秩序维持，以



及根据预算计算出aa制下每人预收经费并负责管理已收总经
费。

2、在节目彩排当天负责为部门代表讲解游戏规则

时间安排：

4月16日—4月18日：通知各部长抽签具体事宜，确定各部门
负责人及部门节目;

4月19日—4月25日：召开各部门主要负责人会议;活动经费筹
集完毕;

4月26日—5月6日：场地准备完毕;节目所需资料准备完毕，
所需道具准备完毕;

5月7日—5月14日：后勤组将所需物品准备完毕;节目准备完
毕，并与5月13日晚7点各部门派3—4名主要人员代表于19栋2
楼进行彩排。

学生会活动策划方案详细篇四

目的：增进亲近感，考验成员配合、协作能力。

道具：纸杯若干，水盆两个。

比赛方式：

1、每组六人，男女交替配合，每队人员分成两组同时进行比
赛。另有二名人员辅助倒水和接水。

2、每队第一组首先进行比赛，其余人员在制定区域作拉拉队
并监督各队比赛。



3、第一名人员倒水至衔至的纸杯内，再一个个传递至下一个
人的纸杯内，最后一人的纸杯内的水倒入一个容器内，首先
把容器装满水的组获胜。并根据各组所用时间评出一、二、
三、四、五名，分别为其所在队夹5、4、3、2、1分。

4、第一组进行完毕以后可以开始第二组比赛，比赛内容及加
分方法同第一组。

九、奖项设置

学生会活动策划方案详细篇五

2、运动地点:校101室或报告厅(待定)。

3、运动光阴:2013年1月22号或23号。(待定)

4、参与人员:校学生会电视台及体育部. 青年之声整体成员。

5、运动主题(运动目标):本次运动通过晚会的情势让新干事
熟识这个团体 ,互相交换,加强信心 。全心全意投入以后的
工作,以及欢迎新的干事参加,慰问 新的气力,使之感觉轻松
愉悦。有一个平台施展自己的专长,磨炼自己的能力 ,也能熟
识学生会的环境,增进部门相处更加融洽,关系更加紧密。

6、鼓吹运动:

1、鼓吹光阴:从即日起到运动当天。

2、鼓吹法子 :由电视台与体育部. 青年之声组织。(广播)

7、运动流程:

1、提前半个小时组织学生入场。



2、运动由主持人开场、激发同学 们热心。并邀请主席团主
席发布晚会起头。

3、节目收场:体育部部长或电视台台长. 青年之声站长作。

8、资源需求:

2、物力资源:由青年之声采集各种晚会所需要的水和食
品。(校办公室作好资金的出纳,体育部作好账目标记载 )。

9、工作分配:

电视台:现场拍照。

校办公室:管账。

体育部与电视台:掩护晚会现场秩序,协助场地安排 。

体育部与电视台:点到。

电视台编辑部:台词编写。

体育部与电视台:主办联谊晚会,管理各项事宜,筹办运动。

青年之声:管理后勤事务。

给予各工作人员一个棒棒糖的嘉奖及感谢 。

(预计费用:矿泉水、瓜子、苹果、棒棒糖、等。(价格 待
定))

10、晚会的名称:一中之梦 生如夏花

11、用一段光阴去交换 ,学习,象座谈会一样,共同唱首歌(歌
曲待定歌词由电视台打印)。



12、运动总结:因为缘分我们汇集在这个大家庭,我们的组织
是和谐的、默契的。这次运动让我们相互认识相互领会 ,相
互学习,使成员之间的友谊 更加深厚。各个部门都齐心协力,
使晚会顺利进行并取得美满的成功 。

好的方面:分工细、充沛利用了人力资源、工作人员吃苦耐劳、
积思己见。

13:体育部部长或电视台台长.青年之声站长作结尾

游戏:

1、占领阵地

游戏规则:

1、八个代表队分成四组,两个队为一组。每队四人。

2、游戏开始后各队队员分别站在一张报纸上,各人身体的任
何部位,不得碰地,成功后再撕去一半报纸站,接着再撕去一
半……直至失败,最后以最佳办法能站进最小报纸的队为胜。

3、共四个队获奖。

2、岁岁平安

游戏规则:

1、八个队分成四组,两队一组,每队出一或两人参加。

2、 主持人发给每个队若干小气球和充气筒,由选手将气球充
气至爆,可一人参加,也可同队二人配合,取岁岁平安之意。

3、在1分钟之内充破气球多者胜出。共四个队获奖。



3.双龙戏珠

游戏规则:

1、八个代表队分成四组依次游戏,两队一组,每队两人上场。

2、队员背靠背,夹住气球,从起点运到终点,终点放有一个椅
子,到终点以后要把气球放到椅子上坐爆,再返回起点继续夹
气球,可以在队友坐气球的同时,另一个人回起点准备气球。
注意:如果在跑动过程中气珠落地或因其他原因提前爆炸,要
回到起点重新运气球。

3、每组以最先坐爆2个气球的代表队胜出,共四个队获奖。

4.官兵捉贼

5.拍七令

用具:无 人数:无限制 方法:多人参加,从1-99报数,但有人数
到含有“7”的数字或“7”的倍数时,不许报数,要拍下一个
人,下一个人继续报数。如果有人报错数或拍错人则罚唱歌。
兴奋点:没有人会不出错,虽然是很简单的算术。

6.顶气球比赛

道具:气球一个、绳子一条 参加人员:两组对抗(每组一般为3
人到7人)游戏规则:游戏开始前先把绳子沿场地的正中间拉
开(像网球网一样),然后双方排开用头顶球,哪方先落地为输,
双方轮流发球。体现配合能力和竞争能力。(注意只能用头,
不能用身体的其它部位)

7.正话反说

游戏规则:



1、八个代表队各出一人参加游戏。

2、主持人要事先准备好一些词语。说一个词语,参与者要反
着说一遍,比如“新年好”,游戏者要立刻说出“好年新”,说
错或者猛住的人即被淘汰。从三个字开始说起,第二轮四个字,
第三轮五个字,以此类推,估计到五个字以上的时候游戏者就
所剩无几了。

3、最后胜出的四个队获奖。


