
会员抽奖活动策划方案(大全5篇)
无论是个人还是组织，都需要设定明确的目标，并制定相应
的方案来实现这些目标。方案能够帮助到我们很多，所以方
案到底该怎么写才好呢？以下是小编为大家收集的方案范文，
欢迎大家分享阅读。

会员抽奖活动策划方案篇一

6、7月份正值巴西世界杯之际，为借世界杯之“势”，彩壳
飞扬项目集“自营店、加盟店、代理商”将在各地区加盟商
开展“来转盘抽奖赢大礼活动”。

活动目的：提升销售业绩，建立起消费者信赖的受众品牌。

活动时间：6月17日至7月13日(逢每周五下午6点至晚上9点)

活动地点：各地区加盟店

活动对象：过往人群(可拓展范围)

活动负责人及主要参与者：

1、各地区彩壳飞扬店。

2、【彩壳飞扬】策划部：负责设计策划。

活动内容概述：

凡光顾彩壳飞扬店者均可以参与“转转盘抽奖赢大礼”的活
动机会，参与抽奖活动者将有机会获得彩壳飞扬店送出的代
金券和礼品。(礼品送完即止)活动规则：

凡是在指定时间内光顾彩壳飞扬店，即可参加幸运大转盘抽



奖优惠活动。(数量有限，送完即止)活动流程如下：

1、转动转盘一次即为抽奖一次，消费一次即可一次抽奖机
会(依次类推)。

2、抽奖获得奖品者即时兑现。

3、代金券现场即用，不派发留候使用。

活动转盘项目【奖品大礼】：(也可以自行决定礼品)。

1、谢谢参与；

2、免费数码包一个(50个)；

3、赠送数据线(30条)；

4、15元代金券购买有线耳机；

5、谢谢惠顾；

6、购买蓝牙耳机买一送一；

7、20元代金券购买内存卡；

8、购买移动电源送一副有线耳机；

9、30元代金券购买移动电源；

10、谢谢参与。

兑奖说明：

1、必须扫描关注“彩壳飞扬”官方二维码，才能进入大转盘
活动区进行活动。



2、抽奖者中奖后，工作人员需当场核对并兑现奖品。

活动人员安排：各店自行安排。

活动工作准备：

1、活动前必须将抽奖物料制作好，设计好相关宣传物料并在
微信平台上宣传。(策划部已经设计好给到各位去制作)

2、店员活动前做好动员沟通，在消费者进行购买消费时热情
对其宣传告知有“转转盘抽奖赢大礼”参加幸运大转盘活动。

3、消费者抽奖获奖后，工作人员必须对送出礼品代金券等做
好相关登记，并向公司反馈有关数据。

会员抽奖活动策划方案篇二

6月17日至7月13日

各地区加盟店

过往人群（可拓展范围）

1、各地区彩壳飞扬店

2、策划部：负责设计策划。

凡光顾彩壳飞扬店者均可以参与“转转盘抽奖赢大礼”的活
动机会，参与抽奖活动者将有机会获得彩壳飞扬店送出的代
金券和礼品。（礼品送完即止）活动规则：

凡是在指定时间内光顾彩壳飞扬店，即可参加幸运大转盘抽
奖优惠活动。（数量有限，送完即止）

1、转动转盘一次即为抽奖一次，消费一次即可一次抽奖机会



（依次类推）。

2、抽奖获得奖品者即时兑现。

3、代金券现场即用，不派发留候使用。

1、谢谢参与

2、免费数码包一个（50个）

3、赠送数据线（30条）

4、15元代金券购买有线耳机

5、谢谢惠顾

6、购买蓝牙耳机买一送一

7、20元代金券购买内存卡

8、购买移动电源送一副有线耳机

9、30元代金券购买移动电源

10、谢谢参与

1、必须扫描关注“彩壳飞扬”官方二维码，才能进入大转盘
活动区进行活动。

2、抽奖者中奖后，工作人员需当场核对并兑现奖品。

各店自行安排

1、活动前必须将抽奖物料制作好，设计好相关宣传物料并在
微信平台上宣传。（策划部已经设计好给到各位去制作）



2、店员活动前做好动员沟通，在消费者进行购买消费时热情
对其宣传告知有“转转盘抽奖赢大礼”参加幸运大转盘活动。

会员抽奖活动策划方案篇三

二、活动名称抽奖go购乐

三、活动内容

(一)、靓夏新折扣场内各楼层夏季商品全面折扣销售；(各楼
层折扣见附表)

(二)、go乐透抽1、活动期间，在本商场购物累计满200元可兑
换刮刮卡一张，满400元可兑换刮刮卡两张，依次类推，买多
抽多(满1000元以上限换抽取刮刮卡5张)抽奖方式：利用刮刮
卡的形式，设置一、二、三、四等奖四种奖项，消费者凭购
物小票到五楼兑奖台按要求兑换刮刮卡，现刮现兑。(一等奖
最后几天开始设置或者不设置，具体情况待定。)

2、奖项设置：一等奖1名

价值3500元的三洋空调机一台二等奖2名面值500元的提货券
一张三等奖300名防紫外线阳伞一只(印上商场logo)四等奖xx
名精美礼品一份(印上logo)

(五)、现场活动

2、捷足先登加值送活动时间：5/31～6/16活动地点：2f贵宾
厅凭当日于纽约纽约消费满200元之发票即可参加加值送活动
加19元可购得造型足球闹钟。加29元可购得造型足球迷你凉
风扇。加59元可购得时尚牛仔椭圆包。加99元可购得时尚牛
仔方包注意事项：赠品数量有限送完为止。

四、媒体行销



(一)5月31日(星期五)

1、《扬子晚报》10.5彩色通栏

2、《南京晨报》10.5彩色通栏3、《现代快报》10.5彩通

(二)、6月4日1、《扬子晚报》10.5彩通2、《现代快
报》10.5彩通

3、《金陵晚报》10.5彩通

五、费用预算序号

会员抽奖活动策划方案篇四

官方解答：首先要具有抽奖资格，需要绑定一个第三方平台，
填写指定的url与token值，通过第三方的平台设置摇奖次数
与奖品。然后准备现场活动的设备：大屏幕、电脑一台（是
可移动的）另外还需一名主持人。

当所有的人都准备好的时候，连接电脑与大屏幕。就可以有
主持人来主持这个活动了，摇一摇实时排名页面，屏幕会有
实时翻转效果，并且加载有音效，不影响活动的正常进行，
当第一个用户摇动的次数达到后台设置的值时活动就停止了。
接下来就是颁奖环节了，颁奖环节会出现颁奖台，出现前三
名的名称和手机号的后三位，颁奖结束之后一场活动就圆满
结束了，此时可以关闭该页面，再管理后台可以查看所有参
加用户的信息，如果需要使用用户信息可以点击“导出用
户”，使用结束后必须“删除所有人”以便下次继续使用
（强调每次活动结束后必须要删除所有人，否则下次使用可
能有影响）

小贴士：



游戏介绍：通过绑定微信公众平台，发送指定关键词参加摇
一摇抽奖活动，屏幕上会实时显示手机摇动次数，在最短时
间内摇到设定次数游戏便结束。适合于各类车展、房展、展
会、庆典、年会、晚会等。

游戏特点：

方式新颖：微信几乎每个智能手机都有，将个人微信与摇一
摇结合新颖独到。

使用灵活：参与者只需要有微信即可，举办者只需要有任意
一种微信公众平台即可。

参与感强：所有用户同时参加活动，并且大屏幕实时显示分
值和排名，活动结束后所有用户都可以查询总的排名，所有
用户都有强烈的参与感。

效果酷炫：所有环节都有音效，此外屏幕实时滚动带有特效，
活动最后添加有颁奖页面。

会员抽奖活动策划方案篇五

一、活动环节：

第一小节：风采展示（全员分时段参与）

第二小节：冲击梦想（各组织部门出代表）

第三小节：温馨一刻（全员参与）

二、聚餐活动细则：

（1）风采展示环节



1、组织安排：以院综合管理部、设计部4个专业组（设计部
办公室及喀办人员可自由选择入伙）市场部结合发展、研究
部共计6个团队为基本单位，各自出一个节目。

2、内容要求：不限定节目类型和参与人数，单个节目时长不
超过10分钟，出场顺序以当日抽签为准。

3、活动主旨：充分展现我们各个部门及专业组在日常工作及
生活中的风采风貌，让大家进一步互相加深了解。

5、计分方式：下发打分表并结合公开统计的方式进行；

6、奖项设置：设置1等级1名，2等奖2名，3等奖3名；

7、奖品安排：获奖团队参与人员均有奖，1等奖200元左右的
奖品；2等奖150元左右的奖品；3等奖100元左右的奖品。

8、活动时长：总体时常约需1个小时。

9、注意事项：该活动环节涉及到服装道具、背景音乐等需由
参赛团体自行提前安排准备。

（2）冲击梦想环节：

1、组织安排：依然沿用上面的6个团队为基本单位，各自出
一位选手，6名选手自由结合组成2队，并通过自己的方式邀
请__加入自己一方，各自组成一个四人小团队，分别命名为
红、蓝两军，同时台下人员也可根据各自组织代表所在的集
团，最终划分为两大集团。

2、内容要求：活动分智力大比拼、活力大比拼、协作大比拼、
团结大比拼三个阶段：智力大比拼阶段项目命名为“田忌赛
马”，分别由两队的院长担任田忌，其余队员扮演千里马1
号~3号，游戏开始前由两队田忌先生分别为对方组千里马选



题，题目分三大类：专业知识类、文体类、生活娱乐类，然
后田忌先生还需根据自己对己方千里马的了解认识来安排其
负责的答题类型，每类答题两道，最终以答对总数较多的一
方胜出。活力大比拼阶段项目命名为“横行霸道”，每队配
发一个篮球，每组分两队，每队两人之间背靠背，中间须夹
一个篮球，以最快的速度横向跑向终点，终端处两人在使用
同样的方式跑回起点，用时最少的队伍获胜，比赛过程中，
移动与行进间必须保持篮球在各组队员背部之间（如掉在地
上，可捡起）。协作大比拼阶段项目命名为“卢沟桥上”，
以20米路程为桥，用纸板作过桥的“板”，4位队员分前后站
好，各垫一张纸板在脚下，第四名队员手持第五张纸板。比
赛开始之后，由第四名队员将第5张卡纸依次传递给前面的队
员，直到第一名队员接到纸板，并将纸板放在自己前方，并
踩到上面，之后后面的队员依次都踩到自己前面的纸板上，
最后一名队员捡起身后的纸板，以同样的方式交给前面的队
员，不断前进，直到最后一名队员手持纸板穿过终点，视为
比赛结束。比赛过程中，要求纸板不能漏传，必须依次传到
前面队员手中，且纸板和纸板间要保持适当距离，以保证队
员前进过程中，脚不能着地，（如果出现脚着地现象，则在
裁判员指导下重新进行）直到最后一名队员手持纸板穿过终
点，视为比赛结束。团结大比拼阶段项目命名为“同舟共
济”，每队配发一双4人合穿的由厚纸板制作的鞋子共同前行，
首先通过终点的一方视为胜出。比赛过程中，如果出现鞋子
人为损坏也视为失败。

3、活动主旨：通过活动，提高团队凝聚力，并让大家可以在
轻松愉悦中冲击大奖；

4、评选原则：每阶段评选方式已在细则中确定，本环节所有
活动都作为冲击梦想的阶梯，每胜出一局就为所在集团积
累50元梦想基金，最终按积累的梦想基金数向各自所在集团
人员发放等价值礼物。

5、奖项设置：设置50元、100元、150元及200元4个阶段的梦



想基金。

6、奖品安排：根据所在集团的梦想基金积累情况，兑换对应
的礼品。

7、活动时长：总体时常约需1个小时左右。

8、注意事项：该活动环节涉及到的各类道具需由组委会提前
筹备。


