
2023年六年级教学计划音乐(优秀6篇)
光阴的迅速，一眨眼就过去了，很快就要开展新的工作了，
来为今后的学习制定一份计划。通过制定计划，我们可以更
加有条理地进行工作和生活，提高效率和质量。以下是小编
为大家收集的计划范文，仅供参考，大家一起来看看吧。

六年级教学计划音乐篇一

“计算机的普和要从小同学抓起。”为了普和计算机基础知
识，提高同学的计算机操作技能，我针对我校同学的信息技
术水平和综合实践能力，制定本学期信息技术教学计划如下：

作为一名信息技术教师，我要潜心钻研教材，努力提高业务
水平，确实保证每个同学都能懂得信息技术，能够熟练操作
使用计算机。开学前把机房的所有微机检修一遍，尽量让所
有微机都能正常使用。开学后做好机房的维护工作，微机出
现问题和时解决，确保信息技术教学顺利进行。活动内容以
编辑板报和幻灯片为主，并讲述一些计算机基础知识。

本学科虽然没有统一的测查，但我觉得不应该放松对同学的
要求，要让他们在课堂上学到更多的信息技术知识，掌握更
多的.信息技术操作技能，从而为今后的学习打下坚实的基础。

三年级主要教授电脑的基础知识，主要内容包括认识计算机、
学会开关机、学习输入字母数字、学习画图工具的使用。课
时布置如下：

四年级主要是制作电子报，金山打字通以和微软和带游戏的
学习，教授时间内容如下：

六年级教学计划音乐篇二

1，本册教材共设15课，有动画原理，gif动画，简单文字特效，



航拍效果图，flash基本操作，线条图形工具，几何图形工具，
文本特效，卡通画，逐帧动画，形状补间动画，动作补间动
画，引导路径动画，遮罩动画，动画作品。

2，课题采用学生易于接受的描述性语言，活泼、自然、亲切。

3，本教材在内容的选择组织方面，注意到将认识能力、设计
能力的发展结合到具体的学习活动之中，以促进创新精神和
创新能力的增强。

4，本教材在内容的选择组织方面，关注学生各年龄阶段的心
理特征和成长需要，注重学习过程中对想像力和实际操作能
力的多角度的体验和尝试，注重学习内容的知识综合，利用
不同类别、不同层面的知识综合，使学科内、学科间的综合
效应得到加强扩充知识的交融性和通识性，教学目标和评价
标准也做了一些控制，专业要求力求降低，综合能力则相对
具体。

六年级教学计划音乐篇三

1、加强信息技术基础教育。班级学生中运用信息技术的基本
能力普遍较差，文字输入、排版、制作幻灯片等掌握得不扎
实，所以要利用有限的课堂时间，加强这方面的练习，切实
提高全体学生驾驭信息技术的能力。

2、注重直观教学，充分利用“实物”、图片、视频等教育手
段，吸引学生的学习注意力，提高课堂学习效率。

3、充分尊重学生的个性，教学中更多地给予学生表现自己，
展示自我的机会，注重教学民主，激发学生主动学习的积极
性。
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4、要跳出信息技术来教信息技术，注重学科间、特别是与自
己所任教科学学科的有机融合；拓宽学生的思维空间，培养
学生发现问题，分析问题，并运用信息技术解决实际问题的
能力。

六年级教学计划音乐篇四

1，基本要求要明确，着重强调学生的观察能力和一定操作能
力。

2，练习之前让学习充分地围绕主题谈一谈，说一说，让主题
在学习的头脑中有深刻的印象。

3，注重作业评介，学习自评，他评与教师点评相结合。

4，展示优秀作业。

本文来源:

六年级教学计划音乐篇五

教材是小学《信息技术》六年级（下册），供已经具有一定
信息技术基础知识和技能的小学生使用。学生经过3个学期的
学习，已经对信息技术具有了一定的理解和操作能力。教学
中采用任务驱动的方式，通过小学生易于接受和掌握的logo
语言的学习和训练，让学生初步了解程序设计的基本思想和
方法，培养学生的逻辑思维能。

绘图是logo语言中最主要的功能，它通过控制一个“海龟”
图标，在屏幕上描绘爬行路径的轨迹，从而完成各种图形的
绘制。除了绘图功能，我们可以用logo语言的命令编写程序，
直接指挥机器人画画、做数学题、灭火、走迷宫、踢足球、
做游戏，还可以指挥机器演奏动听的乐曲，做你想要做的许
多事情。



六年级教学计划音乐篇六

本学科虽然没有统一的测查，但我觉得不应该放松对学生的
要求，要让他们在课堂上学到更多的信息技术知识，掌握更
多的信息技术操作技能，从而为今后的学习打下坚实的基础。

三年级主要教授电脑的基础知识，主要内容包括认识计算机、
学会开关机、学习输入字母数字、学习画图工具的使用。课
时安排如下：

第一周：，传授微机室规则，了解什么是信息。

第二周：认识计算机的主要部分

第三周：学习开关机

第四周：知道启动写字板，学习输入数字。

第五周：启动写字板，知道输入熟悉的字母

第六周：学习输入简单汉字，比如学校名称、姓名

第七周：简单修饰字体的颜色和样式

第八周：删除键，回车键、空格键的使用

第九周：学习启动画图工具，知道画直线、圆

第十周：学会给线条变粗细，颜色

第十一周：学会怎样填充颜色

第十二周：橡皮、放大工具的使用

第十三周：怎样输入数字、字母



第十四周：画简单图形

第十五周：画小树、花草

第十六周：画房屋

第十七周：创作作品展示

第十八周：信息技术小测验

四年级主要是制作电子报，金山打字通以及微软附带游戏的
学习，教授时间内容如下：

欢迎使用

欢迎使用

第一周：复习启动写字板工具，输入数字、字母。

第二周：大小写字母转换键、空格、回车键的学习。

第三周：删除键和退格键的使用。

第四周：怎样变字体的大小、颜色、

第五周：加粗、变斜、以及形状改变的学习

第六周：学习选择输入法，输入简单汉字

第七周：简单汉字的输入，翻页选择工具

第八周：稍微难的汉字的学习

第九周：稍微难的汉字的学习



第十周：词语、句子的输入

第十一周：字体美化的复习

第十二—三周：练习打字

第十四周：金山打字通的学习

第十五周：金山打字通游戏

第十六周：桌上弹球

第十七周：纸牌的学习

第十八周：信息技术小测验

五年级和六年级的教学主要是结合教材，尽量落实教材中的
教学内容。五年级写字板是主要模块，其中的许多技能在四
年级的电子报制作中都有所教学和体现，本学期进一步练习
文档的编辑和修改。但是基于六年级flash制作动画软件没有
装在机器上，所以幻灯片的教学为本学期教学的重点。

总之，在本学期的信息技术学科教学中，我力争按照本学科
教学的要求，努力完成本学期的教学任务，让孩子们掌握更
多的技能。


