
最新幼儿园门厅设计方案(优秀6篇)
方案在各个领域都有着重要的作用，无论是在个人生活中还
是在组织管理中，都扮演着至关重要的角色。那么我们该如
何写一篇较为完美的方案呢？以下是小编给大家介绍的方案
范文的相关内容，希望对大家有所帮助。

幼儿园门厅设计方案篇一

发展幼儿腿部肌肉力量和同伴间相互合作的能力。

可供幼儿安全使用的竹竿。

玩法：

1、将竹竿放在地上，幼儿双脚踩在竹竿上，侧身走。

2、将竹竿放在地面上，幼儿双脚在两侧行进跳。

3、两根竹竿平行摆放，幼儿在中间走。

4、两根竹竿平行摆放，幼儿两腿分开，在两竹竿外侧向前行
进跳或分开、并拢行进跳。

5、若干竹竿间隔一定距离平行摆放，幼儿逐一立定跳过。

6、竹竿离地面一定高度，幼儿双脚跨跳，或从竹竿下钻过或
爬过。

7、教师手持竹竿掠过幼儿头上方，幼儿逐一跳起，用手触竿。

8、教师手持竹竿掠过幼儿脚下，幼儿逐一跳起。

9、两幼儿手持竹竿两端蹲下，反复将竹竿并拢、分开，其他



幼儿相应分开、并拢跳。

幼儿园门厅设计方案篇二

1、喜爱手指点画活动，学习用手指点画的方法，幼儿园夏天
主题活动――我爱夏天。

2、注意不把颜料弄到桌上和身上。

1、黑色颜料若干。

2、画好的西瓜的图片人手1张。

3、桌子蒙上大塑料台布。

4、抹布若干块。

1、每人一张画有西瓜片的纸，教师提问：“这是什么?它上
面少了些什么?”

2、教师示范。

3、交待活动的要求：捋好袖子，用食指少蘸一些颜料在西瓜
图片上点，但不要在一处重叠点。点完在抹布上把手指抹干
净。

4、托儿画展览。

5、小结：知道吃东西时，要想到别人。

1、能静听教师讲述故事，了解故事的主要内容。

2、能比较完整地说出“故事的名字叫xxxxx”。

3、知道吃东西时，要想到别人。



1、桌面教具小猴、大象、小猫。

2、一棵用树枝做成的桃树。

1、以启发性提问导入活动。

2、教师有表情地讲述故事。（附后）

3、托儿在桌面教具的演示下，了解故事的内容。

1、初步辨别以自我或他人为中心的前与后的位置关系。

2、学说短句“xx在xx的前面”等，幼儿教案《幼儿园夏天主
题活动――我爱夏天》。

各种小动物头饰。

1、以小动物做客的形式来导入活动。

2、认识前、后。

(1)给小动物排队：托儿感受并说说以他人为中心的前后方位。
引导托儿集体说：“xx在xx的前面。”或“xx在xx的后面”。

(2)小朋友排队，感受以自我为中心的前后方位。鼓励托儿自
由地说说“xx在我前面”或“我在xx后面”。

1、观察自己的影子。

2、感知夏天的.太阳是火辣辣的。

1、带托儿到户外，玩找影子的游戏。

2、观察太阳照成的影子，托儿尝试改变自己的阴影(如做多
种动作、转动身体等)。



3、互相摸摸同伴的头顶，说说有什么感觉。

４、师生来到大树下，感受树荫带来的凉爽。

附：故事：《贪吃的小猴》

一只小猴蹦蹦跳跳地出来玩。玩了一会儿，他觉得肚子饿了，
就想找东西吃，抬头一看，前面有一棵大树，树上结了许多
桃子。小猴高兴极了，他很快跑到树下，蹭、蹭、蹭地爬上
桃树，摘了一个大桃子，没几口就吃掉了。他又摘了一个，
大，大口地吃完了。小猴子肚子已经吃饱了，可是它还摘、
还吃，摘一个桃子，吃一口，扔到地上。再摘一个，吃一口，
又扔到地上。小猴往地上扔了许多桃子。树上的桃子生气了，
对小猴说：“不许你再碰我们，我们要留给别的猴子吃。”
小猴说：“我偏要摘。”桃子说：“你要摘，就叫你肚子疼。
”小猴不听桃子的话，刚伸于去摘，肚子就疼起来了。小
猴“哎哟、哎哟”直叫。大象伯伯走过来，问小猴：“你怎
么啦?”小猴说：“我不听桃子的话，肚子疼死了。”大象伯
伯看了看树上，又看了看地上，问小猴：“你吃了几个桃
子?”小猴说：“我肚子饿，吃了好多好多。”大象说：“你
肚子疼是因为桃子吃得太多了。再说，你扔了这么多桃子多
可惜呀!”小猴点点头说：“大象伯伯，我懂了，下次再也不
贪吃了。”大象说：“懂了就好。小猴，你骑到我的背上，
我送你回家吧。”说完，小猴爬到大象的背上，大象把他送
回家了。

幼儿园门厅设计方案篇三

全面总结各班一日活动中的有益经验以及存在的.不足，通过
互相学习和反思，进一步提高幼儿园保教质量。

二、活动时间

20xx年3月6日上午9：00



三、活动形式

集中研讨

四、活动内容

反思交流一学期以来的成绩、不足、措施、困惑和建议

五、活动程序

1、主持人说明此次会议的目的，并宣布开始;

2、各班教师结合各班一日活动实际反思一学期以来的成绩、
不足、措施、困惑和建议;

3、园长总结;

4、主持人小结，并宣布会议结束。

幼儿园门厅设计方案篇四

1、知道瓶罐盒子的用处，不随意丢弃。

2、体验边手工粘贴边念儿歌的`乐趣；

3、乐意用普通话大胆、清楚地朗诵儿歌。

用普通话大胆、清楚的朗诵儿歌。

注意个别孩子在边手工粘贴边念儿歌的困难。

1、瓶子、罐子、盒子若干，瓶盖多个（贴好双面胶），海绵纸
（剪成条状，把瓶盖贴在上面），糖果，玩具，包装好的盒
子，手工吉他。



2、教学cd，录音机。

3、字卡（盒子、糖果、门帘、吉他）。

4、轻快的音乐。

1、听轻快音乐入活动室

2、播放cd，请幼儿认真听。

3、学习儿歌，《瓶罐盒子玩游戏》。

糖果玩具分别装进瓶子里。

“瓶罐盒子别丢弃，装了糖果和玩具，”

拿出穿好的瓶盖门帘，把盒子堆起来。

“穿成门帘真有趣，堆成城堡玩游戏，”

拿出手工吉他，“哇，还可以做成吉他哦。”

“做成吉他弹歌曲，”

出示包装好的盒子，“盒子变成礼物哦，送给谁呀”

“包装礼物送给你。”

4、认读字卡，请小朋友把字卡正确地放到对应的物体上。

5、教小朋友学儿歌，播放cd请小朋友一起跟着录音机一起读。

6、请小朋友一边朗读儿歌一边把瓶盖做成门帘。



幼儿园门厅设计方案篇五

了解并尝试描述水母的外形特征。

模仿水母的姿态和动作，发展创造力和动作表现力。

学习搜集有关水母的资料，初步培养收集信息资料的'能力。

视频短片“水母”(《动物真有趣》电子书第8-9页)。

柔和的音乐。

学习领域：

形式：集体/小组

1.播放视频短片“水母”，请幼儿观察水母的颜色、外形特
征和游动的姿态。

2.请到过海洋馆或海洋公园、见过水母的幼儿，和大家一起
分享见闻。

3.请幼儿用“水母像……”说一句话来描述水母的特征，例如
“水母像把伞。”“水母像降落伞。”等。

4.播放柔和的音乐，请幼儿扮演水母在水里浮沉游动。

5.请幼儿回家与爸爸妈妈一起搜集有关水母的资料，然后带
回幼儿园与同伴分享。

能用适当的语言描述水母的外形特征。

能用肢体动作模仿水母在水里浮沉游动的动作。

能搜集有关水母的资料。



幼儿园门厅设计方案篇六

1、在活动中会边实验边记录，并将同类的水果归类，养成细
心观察的好习惯。

2、活动中体验到成功的快乐和帮助别人的快乐。

1、苹果、梨、西瓜、橙子、橘子、葡萄等水果。

2、各种水果图片、颜色标记。

3、人手一份操作卡片(上面有一些水果的图片)、白布、固体
胶。

2、讨论：水果的果汁到底是什么颜色的?与果皮是否一样?

师：今天老师为你们准备了各种水果，一些白布、还有一张
实验记录表和一些颜色标记，请小朋友实验的时候一边做实
验一边将实验的结果用颜色标记记录到实验表上。

1、幼儿一边实验一边将实验结果记录下来，教师巡回辅导，
帮助能力差的幼儿实验记录。

2、请个别幼儿讲述实验过程和实验记录表。

3、对有争议的实验结果，教师实验得出正确结果。

师：这些水果的果汁颜色有的和果皮颜色一样，有的和果皮
颜色不一样，那么，哪些是和果皮颜色一样的呢?哪些和果皮
颜色不一样呢?我们再一起来做一次实验，一边做实验一边将
水果进行归类，将果汁与果皮颜色一样的水果卡片放到一起，
不一样的放到一起。

1、幼儿实验，并将水果卡片归类。



2、幼儿讲述实验结果。

3、送卡片：将水果卡片送到相应的筐中。(果汁与果皮颜色
一样的放一个筐中，不一样的放另一个筐中。

4、教师小结幼儿的操作结果，表扬鼓励。

1、出好的实验记录表，叠好放进信封。

2、将归类好的水果卡片分别包好，写上说明装入信封。

1、师生一起写回信。

2、自己动手榨果汁，一起品尝果汁。


