
鱿鱼游戏活动方案(大全5篇)
方案可以帮助我们规划未来的发展方向，明确目标的具体内
容和实现路径。写方案的时候需要注意什么呢？有哪些格式
需要注意呢？以下是小编给大家介绍的方案范文的相关内容，
希望对大家有所帮助。

鱿鱼游戏活动方案篇一

我也是一个网络爱好者，对网络游戏充满很大的爱好感。网
络游戏之所令我如此深爱它或者是因为网络游戏非常神奇，
网络游戏充满新鲜感、乐趣。当一个人极度烦恼时，只要玩
玩网络游戏这些烦恼就会抛到九霄云外，或者网络游戏是会
替人消除烦恼的东西而令我喜欢它的原因吧。当玩网络游戏
的时候，会有一种兴奋感，在这时候就会觉得世界上没有东
西能够比网络游戏好玩了，也觉得网络游戏无忧无虑、自由
自在。所以这也是令我喜欢网络游戏的原因吧。

每天我总要沾沾它，不然就像有虫子在我心中咬着，这种滋
味很难受。从这些象征看来我是上瘾了吧。爸妈曾多次告戒
我：“不要再玩这些无谓的游戏了，你想你的前途变得黑暗
吗？你是不是认为你现在开心以后的日子也会开心？网络游
戏这东西会害了你的一生，不要再玩下去了，收手吧。”每
次听完这些话我的心里都会有一阵阵的惭愧。想把网络游戏
戒了，以后都不玩了。但事情过去之后又再去玩。真的很难
戒，网络游戏我对你说个‘服’字，你就放过我吧。

我相信自己终有一天会把网络游戏戒掉的，因为我相信世界
上每一件事都会有解决的方法。只要有恒心就能戒掉。

鱿鱼游戏活动方案篇二

乒乓球作为国球有着坚实的群众基础，深受国人特别是广大



青少年学生的喜欢。为全面提升我校学生的身体素质，积极
培养学生对乒乓球的热爱，发掘学校优秀的乒乓球人才，把
乒乓球运动上升为我校综合实践活动“一校一品”的战略项
目，体现了我校领导教师远见卓绝、高瞻远瞩的魄力。

二、项目选择的主观客观条件

客观上我校依托青少年活动中心，拥有训练和比赛的专门场
地及设备，标准高、设备完善，可承担校内外大型乒乓球比
赛项目。

主观上我校拥有一批乒乓球水平造诣很高的教师，有专职的
乒乓球教练员队伍。

三、项目领导小组

组长：张友根

副组长：刘彬林左毛选

项目办公室负责人：卢祎旻况水清

教练员、裁判员：郭振安杨喜明潘卫华陈伟刘彬林张清群罗
丽珍

四、活动的开展

1、成立班级乒乓球小组

各班成立5-10人的男女乒乓球小组，利用下午第三节活动课
的时间组织参加训练。

2、分年级成立校乒乓球队

人员为每班男、女各两名队员



指导教练：一年级罗丽珍二年级张清群三年级陈伟四年级杨
喜明五年级潘卫华六年级郭振安

3、青少年活动中心乒乓球队

人员为每年级男女各前6名的队员

指导教练：郭振安

集训时间：主要利用周末时间，随青少年活动中心其它项目
一同开展活动。

4、比赛

各班每学期举办一次选拔赛，选出男、女各两名队员参加分
年级成立的校乒乓球队。

各年级校乒乓球队每学期举办一次争霸赛，获前6名的选手报
青少年活动中心乒乓球队，参加周末乒乓集训。

青少年活动中心每学期举办一次争霸赛，选出男女前6名的队
员，以备参加上级部门的各种赛事。

最新乒乓球活动策划方案3

一、训练目的：

为了响应校领导号召，丰富学校课外体育活动，培养学生参
加乒乓球运动的兴趣，提高学校运动队水平。强身健体，增
强学生体质，并为其终身体育服务。

二、训练目标

培养学生对乒乓球知识以及技能的认识和了解，并且初步掌
握乒乓球基本技战术，发展身体素质。通过乒乓球社团活动，



使学生不仅只是掌握一项技能，而是能在运动的同时体会乒
乓球运动的快乐，体会集体的荣誉和个人的责任等等。并且
借助乒乓球社团活动，在孩子人生道路上构建一座多元化的
立交桥，为学生以后的发展提供基础的源动力。

三、学期训练计划

1、训练时间：本学期训练周期短，训练任务重，拟定训练具
体时间安排为：每周的周一、周三、周四三天，训练具体时
间为下午第7、8两节课。

2、训练场地器材：图文信息中心乒乓球室4张球桌，8副球拍
和乒乓球若干盒;

3、人员确定：乒乓球教练：徐圣博王卫星

受训学生：拟招12人，现实招8人

4、训练计划：

具体内容

第16周

队员选拔;身体素质联系;球性练习

第17周

步伐练习;球性练习;推挡球;

第18周

球性练习;推挡球;正手攻球

第19周



推挡球;基础理论和视频教学;正手攻球。

鱿鱼游戏活动方案篇三

活动目的'：

1、发扬国球风采；

2、培养学生的运动特长；

4、增强学生的身体素质，发掘培养具有潜质的学生。

5、增强学生的心理挑战能力和积极向上的精神风貌。

活动地点：

书院乒乓球操场

活动流程：

第一阶段：准备阶段

做好赛前的宣传工作，准备时间一个月，每周末训练两个小
时。

激励学生锻炼的热情。

第二阶段：第一轮比赛时间：5月26日

规则：

1、按照路队顺序决定对手；

2、分四张乒乓球桌比赛；



3、每组打一局（11球），输者淘汰。

4、大家都当裁判员，群众的眼睛是雪亮的。

第三阶段：第二轮比赛时间：6月2日

1、24人抽签决定对手；

2、打一局，淘汰12人，剩下12人进入决赛。

3、大家都是裁判员。不参加者做拉拉队员。

第四阶段：决赛时间：6月9日

裁判员：张老师夏老师

评奖：一等奖：3人

二等奖：9人

三等奖：12人。

奖品：家委会置办。

比赛完满结束！

将本文的word文档下载到电脑，方便收藏和打印

推荐度：



点击下载文档

搜索文档

鱿鱼游戏活动方案篇四

许多想进入游戏行业的人，都想具体的了解一下游戏策划，
但是一个游戏策划，必须要会写出格式正确且打动人心的游
戏策划书。

网络游戏策划书的格式

故事的架构，基本地图构造，对话剧本的撰写，场景及角色
的'设定（附草图或与美工共同制做），各触发事件的设定，
游戏内各系统设定说明。游戏各类资源的设计，各菜单的设计
（附草图或与美工共同制做），游戏界面的设定（附草图或
与美工共同制做），游戏开场与结尾cg的脚本设计（与美工
共同制做，此项目是否使用由小组讨论决定），在游戏美工
制作与程序开发阶段负责监制工作。成功的游戏设计者们应
该能够而且必须超越直觉判断和草率行事，他们必然在设计
中或有意或无意地遵循着某些准则，正是对这些准则的正确
理解和灵活运用保证了一部游戏作品在商业上和艺术上的成
功，而这些准则是以下列形式出现的：1）底层游戏理论及模
型、2）专门技术及艺术表达手段、3）具体实践及反馈信息。

1、游戏名称（名称未定的要有暂名）

2、游戏类型

3、运行环境

包括对应机种和基本配置，以及支持的周边设备



4、载体

现在一般都是光盘吧，几张盘，内容分别是什么，必要性如
何，甚至可包括载体对市场前景影响的分析等等。

5、发行地域

以哪些国家或地区为主，预计销售状况，以及销售方式等
（如果销售方式比较特殊的话）

6、用户分析

用户年龄，性别，以及经济能力等。

7、游戏概述

时间空间背景，视角，世界观，题材，情节，人物简述（一
定要简单明了）

8、游戏特征

应该重点描述此游戏不同与其他同类游戏的重要特征。也就
是这个游戏的创意点。

分析用户对这些特征的接受程度，以及和其他同类游戏相比
较而言的优势。

9、开发周期

前期策划，实际开发，测试等各环节需要的时间与人员

10、市场前景分析

整体大概的格式就是这样，要想写好网络游戏策划书，必须
要有很好的逻辑思维能力，而且要有很强的想象力。想进入



这个岗位的同学，那就好好好学了。

鱿鱼游戏活动方案篇五

放暑假了，妈妈买了一台电脑回来，我则是早早写完作业，
玩起了电脑。

我往电脑上下载了两个大型游戏:《tare》和《lol》。我日夜不停
的玩游戏，一天也就休息五六小时，其余都在玩这两款游戏，
整天都在刷怪刷等级中度过。结果，酿成了一场“悲剧”。

上学的时候，我玩得手发抖，抖得写不了字，而且整天脑子
里都想着怎么打那个大boss啊，怎么能无伤打怪啊，怎么能
快速刷装备啊，……导致我学习成绩一落千丈，从前几名一
下子掉到了倒数第十。妈妈发现了这件事，对我讲了许多沉
迷于网路游戏的坏处，酿成的悲剧……最后，妈妈决定帮我
戒掉网瘾。

这回又到了寒假，我和妈妈开始了‘‘戒网瘾’’行动。妈
妈给我报了许多特长班，如烹饪班，英语班，钢琴班……还
给我买回了许多书：《十万个为什么》《人类未解之谜》
《西游记》《水浒传》……我整天遨游在书的海洋里，使我
养成了爱看书的好习惯。我的寒假生活多姿多彩，而且妈妈
还让我适当我玩儿一些游戏，放松一下自己。开学后，我还
经常利用电脑查一下资料。这回我的成绩又重新回到了前几
名，月考还考了全校第23名。

我很庆幸我在寒假戒掉了网瘾。这都是妈妈的功劳，也是我
努力的结果。


