
最新小学六一儿童节游戏活动方案(优
质8篇)

活动策划需要与相关团队和合作伙伴进行密切合作，以共同
制定和实施活动计划。下面是一些值得学习和借鉴的游戏策
划范文，希望对大家有所帮助。

小学六一儿童节游戏活动方案篇一

“六一”国际儿童节即将来临，为了让我校全体同学过一个
丰富多彩、富有意义的儿童节，根据本校实际，现将庆
祝“六一”国际儿童节之“我的中国梦”系列主题活动作如
下安排，望相关教师抓紧抓落实。

我的中国梦

1、邀请家长参与学校、学生活动。使学校、家长、学生有一
个相互交流的机会。

2、举行表彰仪式，使每位少先队员感受到自己的光荣，记住
这个难忘的六一。

3、各班组织各种形式的表演活动，使学生度过一个愉快而有
意义的六一。

1、文艺汇演活动

（2）学校定于5月22日下午进行彩排。

20xx年5月29日学校操场

1、全校师生及其学生家长积极参与此项活动。



2、各班做好各种形式的表演准备工作。

1、校长讲话。

2、教管中心领导讲话。

3、文艺演出。

4、表彰仪式。

1、注意个人环境、卫生、不乱扔废弃物。

2、各班班主任组织好各班学生，注意各项安全。

3、安全管理员做好各种安全措施。

小学六一儿童节游戏活动方案篇二

1、定点投掷：站在一定距离外（大班2.5米，中班2米，小
班1.5米）向固定位置投掷纸球，投中者奖。时间一分钟，投
中一个1分，满分10分。

2、盖瓶盖：幼儿在规定时间内（1分钟）给各类瓶子寻找盖
子并盖好，完全配对的算分，不相配不算分。

3、小猫钓鱼：幼儿在规定时间内（半分钟）钓到所需鱼的数
量

4、剪礼物：将礼物绑在绳子上，挂在有一定高度的位置上，
用布将幼儿的眼睛蒙住，幼儿手拿剪刀，将礼物剪下，剪下
的礼物归幼儿所有。

5、贴鼻子：蒙住眼睛走到画好的脸谱上贴鼻子，贴对位置
者10分，贴在脸内位置不对者5分，贴在脸外者0分。



7、夹弹珠：幼儿在规定时间内（1分钟）夹弹珠

8、踩圆心：幼儿蒙住眼睛站在圆心随音乐踏步走，音乐停止
时幼儿随之停止。在圆内者10分，在圆外者0分。

小学六一儿童节游戏活动方案篇三

1．为庆祝“六一”儿童节的到来，借此有意义的日子，发展
一批的新队员，从而壮大少先队队伍。

2．开展形式多样，轻松活泼的趣味体育运动会，使学生活跃
身心，丰富校园生活，共同欢渡“六一”。

3、通过趣味体育运动会，培养队员团结合作的精神，增强队
员集体荣誉感。

xx年5月31日下午15：15——17：00

一）新队员入队15：15—15：30操场

（二）齐哇哇欢乐游园庆六一15：30—16：30操场

（三）班级集中16：30—17：00课室

1．全校师生。

2．校外辅导员。

（一）庆祝“六一”暨新队员入队仪式

1．黄校长讲话。

2．新队员入队仪式

（二）齐哇哇欢乐游园庆“六一”



1、活动内容：以趣味集体体育竞技活动为主。

2、活动组织人员：活动总设计：体育组统一设计活动项目，
并提供活动器材。活动实施者：由各年部分派老师、大队委
做评委、裁判员，统计比赛总分。

3、活动奖励形式：以年部为单位，分两类运动项目进行班级
间集体比赛。奖品由年部统一购买，按学生人数分好礼物。

4、活动内容：

1）游园项目：年级项目名称规则一年级“六一”礼品大放送
（垒球接力）10人为一组，以班级为单位参赛，第一位参赛
者必须将垒球运到对岸，放入指定的筐内，然后返回。由第
二位同学接力，将筐内的垒球收割回来，交给下一位同学，
如此往返，以最先完成任务的小组为胜。“快乐孖宝”（二
人三足）2人为一组，用绳子把靠里的腿绑住，成两人三只腿
前进，以最快达到终点为胜。二年级同心协力（背靠背夹球
接力）20人一组，两人背靠背夹着骑球前进，到达指定地点
后返回，由下一组队员接力，以最先完成任务的小组为胜。
谁是大力士？（拔河）每班选15人参加，角选出最大力的班
级。三、四年级“赛龙夺锦”你追我赶（运球接力）10人一
组，参赛者轮流运球绕过目标夺宝，返回，以最先完成任务
的小组为胜。五、六年级功夫足球赛每班选10人为一组，用
绳子将两人一只脚绑住，成二人三足状参赛，不设守门员，
将球踢入对方龙门即得分。5分钟为一场，得分最多者为胜。
菱波微步（铺卡片接力）20人一组，以20米跑道为桥，用卡
片做为过桥时“板”。两位队员分前后站好，各垫一张卡纸
在脚下，然后由站在后面的队员将第三张卡纸递给前面的队
员，前面队员将卡片铺在前方并踩过去，以这样的方式不断
前进，直到到达对面，由下一组队员接力。

2）“大喇叭”啦啦队比赛：奖励最优秀的啦啦队比团结：谁
的口号最嘹亮比智慧：谁的标志物最醒目比领袖：哪个领队



最能干。

小学六一儿童节游戏活动方案篇四

游戏1：袋鼠跳跳跳：幼儿当小袋鼠套进老师准备的袋子了，
袋鼠爸爸或袋鼠妈妈站在"小袋鼠"后面捏住袋子两角与孩子
一起从起点跳到终点，五队为一组进行比赛，前三名得五角
星。

游戏2：宝宝争夺赛：每组选4——5名家长，站入绳圈内。孩
子站在家长对有一定距离处。听令后，家长去争夺自己的宝
宝，先夺到的家长为胜。

游戏3：全家乐翻天：参赛的家庭进场后，找到一张报纸在旁
边站好，游戏开始后听音乐踏步，音乐停止时马上站到报纸
上待老师来检查，如果脚在报纸外的家庭则被出局。

游戏4：两人三足：幼儿与家长两脚相绑，成"三条腿"。四对
为一组进行比赛，家长不可将幼儿抱起，到指定地点后绕回
到起点。前两对为胜。

游戏5：搬家乐：家长和孩子两人执一张平铺报纸，上面放若
干海洋球，用报纸运海洋球至箩筐处，在规定的分钟内搬得
最多的为胜。

游戏6：夹球跳：孩子将刺球夹在膝盖处往前跳，跳至家长处，
将球交给家长，家长将球夹在膝盖处往回跳，完成任务且球
不掉下的家庭优胜。

游戏7：大地福娃拼图：参赛者在规定时间内，将打乱的福娃
图片拼好，以正确率高和速度快为胜。

游戏8：骑马揪尾巴：每次游戏0人一组。游戏开始前，每人
身后系上"尾巴"，骑上"马"，听到"开始"口令，在规定范围



和时间内骑马走动去揪他人的"尾巴"，同时又要保护好自己
的尾巴，游戏结束时揪的"尾巴"最多的幼儿获胜。

游戏9：我为奥运赢奖牌：幼儿蒙上眼睛，转三圈，到达指定
地点（黑板）后，摸到金牌为满分，摸到银牌8分，摸到铜
牌5分。

游戏10：福娃跳圈：参赛幼儿分成二组。先在场地上放两组
各5个五色环（一个两个一个两个圈依次放置）参加游戏的幼
儿从起点出发，双脚并拢、分开依次跳进圈内，5个环全部跳
完，以速度最快者为胜。

小学六一儿童节游戏活动方案篇五

为丰富我校文化生活，给我校学生搭建一个培养能力，展现
才华的舞台，激发学生热爱生活、热爱学习、热爱校园的情
感，提高学生的全面素质，也让学生度过一个快乐、祥和、
向上的“六一”国际儿童节。

“飞扬的旋律、欢快的六一”。

全体师生。

表彰十佳少先队员优秀少先队员、少先队入队仪式、文艺汇
演、小型运动会、广播操比赛。

（一）入队仪式：发展一批新队员，壮大少先队队伍，一年
级全部入队。

（二）文艺汇演：

1、活动时间地点：6月1日

2、节目要求：



（1）本次节目内容以反映“六一”儿童节欢乐为题材，要健
康向上、主题鲜明、题材新颖、富有感染力，突出少年儿童
天真、活泼的年龄特点。

（2）节目形式以歌曲(合唱)、舞蹈(集体)、健美操、童话剧、
课本剧、小品、讲故事、诗朗诵及语言类节目为主。尽可能
让更多的学生参与其中。

（3）每个节目要体现“精”、“新”，每个节目时长不超
过6分钟。

（4）演出服装、伴奏带、道具由各班自行解决。

（5）各班可报2个节目（节目形式必须不同），并于5月25日
把参赛人数、参赛节目、参赛形式上交。

（6）节目评奖：一、二、三年级各一个优秀班级，四五年两
个优秀班级。

（三）短跑比赛：

（1）三四五年级参加，按上次报名参赛。

（2）比赛时间：第15周择天进行。

（四）广播操比赛：

（1）“六一”之后举行。

（2）奖励：同文艺汇演。

小学六一儿童节游戏活动方案篇六

1、猜谜语



2、绕口令

3、吹蜡烛

4、摸鹿鼻子

5、打保龄球

6、盲人击鼓

7、钓鱼

8、挟乒乓球

9、套圈

10、飞镖

11、抢说运动项目

12、运用爆破音吹蜡烛

13、妙接对联或歇后语

14、联想abc

15、比比谁的眼力

16、快乐呼拉圈

17、比比谁的运气好

18、掌上明珠

19、弹球



1、猜谜语：每人可以猜三条，每猜中一条获奖券一张。

2、绕口令：抽号进行，每人绕口令一次，凡能准确、流利、
不停顿读完绕口令者，获奖券一张。

3、吹蜡烛：每人吹一次，凡一口气吹灭十支蜡烛者，获奖券
一张。

4、摸鹿鼻子：每人摸一次，蒙上眼睛转三圈，凡摸到鹿鼻子
的，可获奖券一张。

5、打保龄球：每人打三次，凡在10米距离内打中目标者，获
奖券一张。

6、盲人击鼓：每人击一次，蒙上眼睛转三圈，凡击中鼓者，
获奖券一张。

7、钓鱼：每人钓一分钟，钓三条者，获奖券一张，钓六条者
获奖券二张，以此类推。

8、挟乒乓球：每人挟一分钟，挟完20个乒乓球者，获奖券一
张，挟完40个乒乓球者，获奖券二张。

9、套圈：每人套五次，套中二个者，获奖券一张，套中四个
者，获奖券二张，套中五个者，获奖券三张。

10、飞镖：每人投三支，在规定位置内每投中一支者，获奖
券一张。

11、抢说运动项目：主持人准备好一个篮球。参赛者两人一
组。两人互相传球。一人在传球时必须先说出一个运动项目
名称(如滑冰)，另一个人在接球时必须马上说出另一个运动
项目名称。在一分钟内，谁说出的运动项目多，谁即得奖劵。

12、运用爆破音吹蜡烛：主持人准备好六支蜡烛并点燃，若



干道问题。主持人提问一个问题，参赛者需用回答的话中发
出的气息吹灭蜡烛，即得奖劵。如：主持人问："有兔子在草
地上你会怎么做?"回答者用"扑过去"的"扑"的发音而喷出的
气息来吹灭蜡烛。

13、妙接对联或歇后语：主持人要准备好三条对联或歇后语。
主持人说出上联或下联，让参赛者来接，对的即得奖劵。参
赛者在接对联或接歇后语的过程中，其他人不得提示。

14、联想abc：主持人事先把一些英语单词做成签，由参赛者
抽三次，并对所抽内容进行联想，如果能正确并连续地做出
三个即得奖劵。如：主持人在说出run 这个单词后，参赛者
就要做跑的动作来与run这个单词联系起来。

15、比比谁的眼力好：主持人准备好三支筷子，一个空啤酒
瓶。参赛者站在啤酒瓶的一侧，筷子离瓶口约一米的距离，
瞄准瓶口，放掉手中筷子。如果筷子掉进瓶里，便是优胜者，
即得奖劵。每人有三次机会。

16、快乐呼拉圈：在地上摆放五个空易拉罐。每个易拉罐之
间的距离为二十厘米。参赛者应站在离易拉罐一米远的地方，
才能向易拉罐扔圈圈(圈圈的大小要适当)。每扔中一次即得
奖劵。每人有三次机会。

18、掌上明珠：主持人要准备好一个乒乓球和一个乒乓球拍。
参赛者将乒乓球平放在乒乓球拍上，沿着桌子走。走至终点，
球未丢就得一张奖劵。(桌子竖排三张，参赛者沿桌子在规定
时间内绕一圈。)

1、你们玩过夹弹珠吗?就是用那种滑的筷子,把在水里的弹珠
夹到边上另一个容器里,有一定难度哦!在一分钟之内,几人一
起比赛,看谁夹的最多,给他一个棒棒糖!

2、贴鼻子,在黑板上画个大脸,随便什么脸型,画上眼睛,嘴巴,



让贴的人蒙上眼睛去贴,保证笑料百出!

4、还有一种用筷子投入酒瓶中的游戏，当然，人在酒瓶的上
方

5、两人三足，两个人捆两只脚，一起走，谁先到谁赢

7、三句半表演：

我们四人台上站 表演节目三句半 不知演得好不好 试试看

在家我是小皇帝 爬上爬下真淘气 要是有人敢不依 就躺地

爷爷给我当马骑 奶奶是我小伙计 如果让我不满意 哭鼻子

爸爸妈妈把我惯 穿衣吃饭围我转 这样下去不变坏 那才怪

自从上了幼儿园 老师教我懂道理 从此再也不娇气 好样的

会讲故事玩游戏 会叠被子会穿衣 还会自己管自己 了不起

我帮爷爷奶奶捶捶背 我让爸爸妈妈别太累 现在什么我都会
好宝贝

爸爸妈妈听仔细 我要改掉坏习气 从此不当小皇帝 有出息

8、吸管运输

同上一个游戏一样要分出若干人一组，每人嘴里叼一支吸管，
第一个人在吸管上放一个有一定重量的钥匙环之类的东西，
当比赛开始时，大家不能用手接触吸管和钥匙环，而是用嘴
叼吸管的姿势把钥匙环传给下个人，直到传到最后一个人嘴
叼的吸管上。



小学六一儿童节游戏活动方案篇七

1、推小车：让幼儿趴在软垫上，又手撑地，成人一人抓住幼
儿的两条腿，使幼儿两腿向上呈倒立状。四个家庭为一组进
行此游戏，以先到终点者为胜。

2、猜爸爸妈妈：幼儿5—6人，蒙眼坐成一排，父母分别走到
幼儿面前，主持人说出此人特征，如发式，衣着，由幼儿猜
出自已的爸爸妈妈。

3、毛毛虫准备：小呼拉圈两个：每个家庭派出一个小孩和两
个大人，三人排成一列纵队，第一个圈套在前面两人身上，
第二个圈套在后两人身上，比比哪组跑完规定路线，为了增
加难度，可在路线上设置独木桥、山洞等障碍物。

4、听话的小球：爸爸或妈妈、小朋友分别站在场地的两边，
游戏开始，爸爸用脚运球至小朋友处，小朋友接球后，爸爸
或妈妈和小朋友背靠背，夹住皮球运至出发点，先到者为胜。

规则：爸爸必须用脚带球走，不能用力踢球。

小学六一儿童节游戏活动方案篇八

“六一”儿童节，我们演完了节目就进行游艺活动。我来到
夹珠子的地方，哇，人真多，像一条长龙。

等了好久终于轮到我了，我拿起筷子就夹，但是那些珠子太
调皮了，夹起来了珠子有掉下去了。我夹啊夹，夹了好半天，
还是一无所获。我丧气得不想夹了，这时老师投来鼓励的目
光，我又继续夹。

我吸取教训，力量要适宜，不太大也不太小；手要稳，不摇
不晃。我屏住呼吸，小心翼翼地夹，很快就夹起一颗珠子放
到盒子里。哈哈，我成功了！同学们送来热烈的掌声。


