
最新幼儿园教案电脑(大全8篇)
编写教案可以帮助教师清晰明确地了解自己的教学目标和教
学步骤。以下是一些优秀的大班教案范文，内容丰富多样，
希望能为大家带来不同的启示。

幼儿园教案电脑篇一

认识电脑，初步了解电脑的组成部分

15分钟

大班

电脑及相关卡片

键盘，小朋友，我们今天请来了电脑家庭的许多成员，请你
找一找，有很多按键的东西叫什么名字呢?它叫键盘，我们可
以用它来输入命令、文字或图形。

鼠标，你们猜一猜鼠标是哪一个?为什么我们把它叫做鼠标
呢?(因为它长得像老鼠，还拖着长长的尾巴。你们看，它正
在鼠标垫上学习溜冰呢!)

找一找鼠标上有几个按键呢?鼠标有两个或三个按键，左边的
按键，我们称为鼠标左键；右边的按键，我们称为鼠标右键。
现在有的.鼠标上面还带有滑轮，使用滚动的滑轮，会使屏幕
快速地上下移动、翻页。你们看，多方便呀!

显示器，小朋友，看一看这是什么?小朋友要是不认识它，一
定会以为它是电视机吧。它可不叫电视机，它叫显示器，可
以显示我们用键盘或鼠标输入电脑的各种图形、文字或符号。

主机，主机就是那个外表看起来像大铁盒一样的东西。主机



是电脑非常重要的组成部分，它像我们人脑一样，负责思考、
处理各种各样的信息，包括处理一些声音、图像、文字等。
主机里装着许多重要的硬件。因为主机里的东西太重要了，
所以平常我们才会用一个大铁盒子把它们罩起来，以保护它
们的安全。当然，我们要想使用计算机，还必须打开主机上
的电源开关。

音箱，音箱是用来做什么的呢?对了，是放出声音的。计算机
可神奇了，不仅可以让小朋友看到美丽的图片，还能播送悦
耳动听的音乐呢。但是要想让计算机发出美妙的音乐，还需
要给计算机加上一片声卡哟。

打印机，小朋友想知道它是干什么的吗?它叫什么名字呢?它
就是我们常说的打印机。打印机可神奇了，小朋友在计算机
上画的作品想把它印到纸上怎么办呢?对了，我们可以找打印
机来帮忙。

活动延伸：教师可以引导幼儿谈一谈，在我们日常生活中，
还有哪些设备与电脑有着密切的关系，如：数码照相机、数
码摄像机、手机、数码录音机等。使幼儿了解，科技日新月
异，科技产品、电子产品在人们生活中起着越来越重要的作
用。这一活动可以在幼儿园中班或大班中进行。

幼儿园教案电脑篇二

1、使学生能掌握画图程序上菜单的功能及画图工具的使用。

2、指导学生运用画图程序上的绘画工具进行绘画、复制、粘
贴和翻转。

3、引导学生通过简单的创意和操作，感受电脑美术课的乐趣，
从而激发学生学习电脑美术的兴趣和热情。

使学生在掌握运用复制和粘贴的。基础上进一步认识运用翻



转的功能进行花边图案的设计与制作。学生在操作过程中能
把握好画图工具的使用特点。

准备若干电脑美术的优秀作品。教育学生要爱护电脑设备及
各种教学设施。

一、组织教学组织学生有秩序地进入电脑室，并稳定好学生
情绪准备上课。

二、引导过程

（1）师通过电脑屏幕引导学生巩固认识画图程序窗口。

（3复习排列与重复的知识内容。

（4）请学生按程序打开电脑进入画图界面复习复制和粘贴的
操作过程，从而调动学生学习热情与兴趣。

三、发展过程：

（1）分析与讲解：师通过电脑屏幕向学生进一步说明画图程
序界面上的各种工具的用途并演示在使用过程中容易出现的
问题。

（2）欣赏与思考：指导学生欣赏教材作品，学生根据图示中
的制作步骤思考：单独纹样是采用工具箱中的什么工具制作
出来的？一个单独纹样如何变成一条漂亮的花边图案，它采
用什么方法制作出来的？（师通过演示使学生进一步巩固选
取、复制、粘贴的制作要点）

师通过电脑屏幕向学生展示一幅花边图案，并提问：这组花
边图案还有其它的排列方式吗？（导出翻转的功能）。师演
示翻转的制作过程（复制—粘贴—翻转）。

请学生看书说说翻转后形成新的单独图案是如何继续制作花



边图案的？（师通过演示进一步补充说明）

（3）学生归纳步骤：打开画图程序。（开始—程序—附件—
画图）。打开工具箱的各种工具画出一个形象后上色，并打
开编辑进行复制、粘贴、翻转、变化和排列。

（4）布置作业：让学生利用复制、粘贴、变化和翻转制作一
副独特、有趣的花边图案。鼓励学生大胆、自由地创作和绘
制。作业完成后可让学生互评、互欣赏。

四、收拾与整理：指导学生按正确的步骤关闭电脑，有秩序
地走出教室保持教室环境整洁。

幼儿园教案电脑篇三

1、感受儿歌和谐，生动的形象。

2、加深对电脑及其用途的了解。

3、领会儿歌蕴含的寓意和哲理

4、理解儿歌内容，丰富相关词汇。

1、主题活动录音带、录音机、电脑。

2、幼儿主题活动图画书《火与电》。

1、认识电脑。

（1）让幼儿观察电脑，说说电脑有什么用。

（2）教师介绍主机、显示器、键盘、鼠标的名称，请幼儿说
出它们的用途。

（3）教师操作电脑，打开菜单和窗口，让幼儿了解电脑的使



用方法。

（4）小结：从外观看，电脑由主机、显示器、键盘、鼠标组
成。主机是电脑的重要部分，人们的。操作要经过它处理才
能显示结果，显示器像电视机的屏幕，它让我们看到操作的
过程和结果，人们需要通过操作键盘和鼠标给电脑发出指令。
电脑可以播放音像资料、绘图运算、分析资料、设计程序协
助人们完成各种工作，电脑连上网后，我们还可以通过它和
远方的人交流，了解世界上更多信息。

2、理解儿歌内容。

（1）让幼儿翻看《火与电》第31页，说一说小老鼠玩电脑的
时候发生了什么事情，想一想电脑屏幕显示的东西真的会跑
出来吗。

（2）播放儿歌录音，欣赏2遍。

3、学习念儿歌。

（1）分两段教幼儿念儿歌。

（2）指导幼儿边朗读儿歌边表演。

幼儿园教案电脑篇四

1、在游戏活动中，通过视觉、听觉、触摸觉等感知1和许多；
了解1和许多的关系，知道"许多"可以分成一个一个，一个一
个合起来是许多。

2、鼓励幼儿积极参与游戏活动，培养幼儿对数学活动的兴趣。

一、直接导入活动，引起幼儿兴趣。

1、师：今天我们教室里有谁来了啊？（幼：爸爸妈妈，爷爷



奶奶）

有多少爸爸妈妈？（幼：有许多爸爸妈妈，爷爷奶奶）

2、ppt出示小兔，引起幼儿兴趣

师："今天我们班来了一位小动物，快看，她只露出了一对耳
朵，你能猜出她是谁吗？"（师出示小兔）

幼：1只小兔。

师："她不仅是一只小兔，还是一位兔妈妈。她要跟我们一起
做游戏呢。"

二、创设情景，用听觉、视觉及动作感知"1"和"许多"

1、初步感知"1"和"许多"

师：今天兔妈妈要与小朋友做游戏。我们来看看，这里有谁？

（师指着ppt课件上的房子，把门打开，引导幼儿观察）

师：有谁？（有小兔）

有几只小兔？（有许多小兔）

它们都一样吗？（不一样，有1只小黑兔，有许多小白兔。）

2、指导幼儿亲自参加分和操作活动，掌握"1"和"许多"之间
的关系。

（许多个物体可以分成一个一个的物体，一个一个的物体合
起来成为许多个物体。）

三、师：小兔肚子饿了，兔妈妈要去拔萝卜了。（师把ppt上



的"门"关好，请小兔在家里别开门。）

1、观察萝卜，寻找1和许多

教师指着菜园问："这里有多少萝卜？"（许多萝卜）

"这些萝卜都一样吗？"（有一个白萝卜，有许多红萝卜）

2、拔萝卜

幼儿帮小兔每人去拔1个萝卜，"你拔了几个萝卜"（我拔了一
个萝卜）

提问：现在菜园里还有萝卜吗？（一个也没有了）

3、送萝卜

教师带领幼儿唱小兔子乖乖歌曲，请ppt课件上的兔子开门，
并告诉兔子"我给你送萝卜来了，我送你一个萝卜。"

幼儿把1个1个萝卜都送到小兔家里去。

提问：现在盘子里有多少萝卜？（没有萝卜了）

师小结：小朋友把1个1个萝卜送来，小兔有许多萝卜了。1个、
1个合起来就是许多。

四、小兔请客，再次熟悉"1"和"许多"之间的关系

1、分橘子（实物）

小兔："谢谢小朋友把一个一个萝卜送来，让我有了许多萝卜。
我要请你们吃橘子。这里有多少橘子啊？"（有许多橘子）

现在老师来分，大家闭上眼睛，仔细摸摸手上有几只橘子，



然后告诉你的好朋友"我有1只橘子。"

2、吃橘子

和同伴、爸爸妈妈一起分享橘子结束本次活动。

幼儿园教案电脑篇五

熟练鼠标的操作

鼠标的'双击、拖动和右键单击。

1、上节课我们学习了鼠标的左键操作，其实鼠标的操作还有
很多，如双击、拖动、和右键单击。

2、双击：将鼠标指针移动到屏幕上某处，然后快速点两下鼠
标左键，这叫双击。

3、拖动：用食指按下鼠标左键，然后向目标位置移动鼠标，
松开食指。这种操作就叫拖动。

4、右键：用中指、无名指按下右键一下，叫右键单击。

5、幼儿通过如下来操作：

a)双击我的电脑，打开我的电脑窗口。

b)鼠标指针指向我的电脑图标，鼠标右键单击，再指向“打
开”命令左键单击，打开我的电脑窗口。

c)其它窗口也做相应练习。

d)通过纸牌游戏练习拖动。



幼儿园教案电脑篇六

环境布置：在教室内用物品围成一小池塘。

教具学具：电脑、图片若干、鸭妈妈挂饰一个、小鸭挂饰五
个、小筐一个、小鱼五条。

认识并会找出1和许多。

知道1和许多的`关系。

培养幼儿对数的兴趣。

活动过程

教师播放许多动物的声音，以许多动物参加小猫的生日晚会
的故事引起幼儿的兴趣。

（一）、教师让动物一个一个地出现，然后全部合在一起，
帮助幼儿初步认识"1"和"许多"。

（二）、教师出示图片，帮助幼儿进一步认识"1"和"许多"。

（三）、幼儿操作图片，找出"1"和"许多"的物体。

（四）、以游戏的形式，让幼儿知道"1"和"许多"的关系。即
许多可以分成一个一个，一个一个合起来是许多。

1、出示许多"小鸭"挂饰，激发幼儿游戏的兴趣。

2、分发"小鸭"头饰，让幼儿理解"许多可以分成一个一个"。

3、以"小鸭捉鱼"的游戏形式，让幼儿进一步理解"1"和"许
多"的关系。



教师：一个鸭妈妈带着许多小鸭去池塘捉鱼。池塘里游来多
少条小鱼？

（许多条）鸭妈妈请每只小鸭捉一条小鱼，再请小鸭把捉到
的小鱼一条一条放入妈妈的筐里。

4、以"小鸭游泳"的游戏形式，让幼儿加深理解"1"和"许多"
的关系。

教师：捉完小鱼，我们现在开始学游泳了。鸭妈妈拍到哪只
小鸭，那只小鸭就跳到池塘里游泳。鸭妈妈一个一个拍小鸭，
小鸭一个一个跳入池塘里。现在池塘里有多少只小鸭？（许
多只）天黑了，我们要回家了。鸭妈妈再一个一个地拍小鸭，
小鸭一个一个的上岸，岸上就有许多小鸭了。

教师：我们今天捉了许多小鱼，现在一起回家煮鱼吃吧。

鸭妈妈带着小鸭，唱着歌儿回家："一条一条又一条，许多小
鱼水里游。一只一只又一只，许多小鸭捉小鱼。捉了小鱼回
家煮，回家煮！"

幼儿园教案电脑篇七

1、进一步感知和了解电脑，知道电脑在生活中的广泛用途。

2、激发幼儿学习和应用电脑的兴趣。

一、运用电脑播放音乐，幼儿在优美的音乐声中进入微机教
室。

二、大家都来说电脑。鼓励幼儿将自己知道的。关于电脑的
知识讲给大家听。

2、请个别幼儿讲解电脑的有关知识，教师适时的加以补充。



3、请幼儿仔细观察各种宣传图片，说说图片上的电脑有什么
不同？引导幼儿比较台式电脑和手提电脑。

4、教师小结：电脑是由主机、显示器、键盘和鼠标四个部分
组成的。随着现代科技的发展，电脑也越来越先进，种类也
越来越多，有台式电脑、手提电脑还有掌上电脑。而台式电
脑的显示屏也由一般的显示屏发展为纯平的显示屏和液精显
示屏。

结合生活经验，说说电脑的功能和用途。

1、我们的生活中处处可以见到电脑，电脑可以帮我们做哪些
事情呢？（打字，播放音乐，玩游戏，画画，上网……）引
导幼儿大胆讲述。

2、在大屏幕上展示教师用数码相机拍摄的电脑在各行各业的
应用，作为总结。

延伸活动：教幼儿使用画图软件做图，激发幼儿学习电脑的
兴趣。

幼儿园教案电脑篇八

活〔〕动目标：

1、进一步学习区别1个物体和许多物体。

2、认识1和许多之间的关系，知道许多可以分成1个、1
个……；1个、1个……合起来是许多。

3、激发幼儿对数的兴趣，发展感知能力

4、培养幼儿对数字的认识能力。



5、通过各种感官训练培养幼儿对计算的兴致及思维的准确性、
敏捷性。

活动准备：

棒棒糖许多个、蘑菇许多个、音乐磁带

幼儿小班数学教案设计《认识1和许多》

活动过程：

一、运用听觉和触觉区别“1”和许多。

做游戏：请你跟我这样做，让幼儿运用听觉和触觉区别“1”和
“许多”

二、实物操作，了解1和许多之间的关系

1、教师出示1个棒棒糖，请幼儿集体、个别说出：“这是一
个棒棒糖”，然后出示许多棒棒糖，启发幼儿说出“许多棒
棒糖”。

2、请每个幼儿从盘子里拿出一个棒棒糖，拿时教师问幼
儿：“你拿了几个棒棒糖？”要求幼儿说出：“我拿了一个
棒棒糖”。拿完之后再问幼儿：“盘子里还有棒棒糖吗？
（没有了）”。

教师小结：“刚才盘子里有许多棒棒糖，小朋友一个、一
个……地拿走了，盘子里就没有棒棒糖了，我们可以把许多
分成一个、一个……”

3、小朋友们都喜欢吃棒棒糖，请你们回家后与家人一起分享
好吗？启发幼儿将自己手中的棒棒糖送回盘子由教师暂时保
管，边送边说：“我送了一个棒棒糖”送完后引导幼儿
说：“现在盘子里有许多棒棒糖了。”



教师小结：“小朋友把手里的棒棒糖一个、一个……地放进
盘子里，盘子里就有许多个棒棒糖了，一个、一个……合起
来是许多。

三、做游戏，进一步理解1和许多之间的关系。

做游戏：小白兔采蘑菇，练习将许多分成一个、一个……再
将一个、一个……合成许多。

教学反思

本节课我能按照教学目标完成了教学任务，通过猴子摘桃游
戏给幼儿参与互动，教师分发头饰给每个小朋友，让他们了
解1的意思，又通过猴妈妈带小猴摘桃子，然后放回大篮子变
成许多，这样小朋友可以理解什么是许多，许多可以分1个1
个，1个1个也能和起来成许多。我用生活中的东西让他们去
描述1和许多，这样反复练习，使孩子的语言能力有所提高。


