
顺数与倒数数学教案设计及反思 数学顺
数与倒数教案(优秀8篇)

教案中应该注重合作学习和实践探究的教学方法。以下是一
些成功教学案例的分享，希望对大家有所启发。

顺数与倒数数学教案设计及反思篇一

教案目的：

1、学习10以内的顺数和倒数。

2、感知顺数和倒数在生活中的'运用。

教案准备：

幼儿每人1双筷子、1盘蚕豆、1支笔，幼儿用书，挂图。

教案流程：

1、做游戏“夹蚕豆”学习顺数与倒数。

教师请幼儿用筷子把蚕豆从盘子里夹出，边夹边数，从1数
到10，练习顺数。

教师再请幼儿用筷子把夹出的蚕豆放回盘子，边放边数，
从10数到1，练习倒数。

教师小结，引出顺数和倒数。

2、结合挂图，比较顺数和倒数的不同。

教师：“小松鼠的家在几层楼，我们帮小松鼠把这栋楼的楼
层编上号吧。



教师提问，幼儿比较。

——小松鼠住在10层，回家需要经过哪几层楼？

——小松鼠上学时要经过哪几层楼？

——上楼和下楼有什么不同？为什么会有不一样的顺序？

教师小结：上楼时顺数，下楼时倒数。顺数是前一个数比后
一个数少1，倒数是前一个数比后一个数多1。

3、做游戏“听口令，接着数“。

游戏玩法：

幼儿练习倒数，教师说一个数，幼儿接着数，如：教师说6，
幼儿接着说5、4、3、2、1。

4、生活中的顺数、倒数。

教师：在日常生活中，你看到过有哪些是顺数，哪些是倒数
的呢？

幼儿联系经验说说顺数、倒数在生活中的应用。如：红绿灯
转换、火箭发射时是倒数；老师点名时是顺数。

5、活动延伸

请幼儿完成幼儿用书的练习，教师引导幼儿先按数字的顺序
点数，再连线。

顺数与倒数数学教案设计及反思篇二

活动目标：



1、倾听音乐，听辨不同的音乐角色，感受乐曲中有趣的动物
形象。

2、体会音乐情节的变化，尝试用简单的表演表达自己对音乐
的理解。

3、熟悉歌曲旋律，为歌曲创编动作。

4、熟悉歌曲旋律，学唱新歌。

活动准备：cd播放器、鸭妈妈和小鸡的手偶、幼儿人手1套指
偶、幕布台。

活动过程：

一、音乐欣赏《农场里的临时妈妈》

1、讲述故事《农场里的临时妈妈》（手偶配合讲述故事前半
段）。

引导语：农场里住着许多的动物朋友，他们之间经常发生一
些有趣的事，今天，我就来讲一个发生在农场里的故事。听
好了，我要开始讲了。农场里住着鸡妈妈和它的孩子，他们
的邻居是鸭妈妈和他的孩子。有一天，鸡妈妈要出远门于是
请鸭妈妈帮它照顾孩子们，鸭妈妈很热情的答应了。鸡妈妈
走了，小鸡们和小鸭们一起玩。小鸭在河里游泳，小鸡们岸
上看着他们可羡慕了因为小鸡不会游泳。这时鸭妈妈到池塘
边来教孩子们回家，于是小鸭们上了岸和小鸡们摇摇摆摆回
了家。到了家，鸭妈妈发现小鸡的数量不对少了一只。于是
他就回到池塘边寻找，原来啊！有一只小鸡因为很羡慕小鸭
游泳的本领正站在池塘边学者小鸭游来游去的动作呢！鸭妈
妈大声叫小鸡回家，可是小鸡不愿回去。鸭妈妈大步大步走
上前想把小鸡带回去，小鸡看见鸭妈妈来了它连忙向前跑，
接下来会发生什么事呢？我们一起来听听音乐.



师：谁听出来了？刚才老师讲过这段音乐讲的谁和谁的
事？(可以提示故事里有谁?)

幼：鸭妈妈、小鸡

幼：小鸡在跑，鸭妈妈在后面追.

幼：小鸡在跑、鸭妈妈在后面追。

师：你们能不能学一下小鸡在跑，鸭妈妈在追这个动作。
（放小鸡和鸭妈妈教师指导）表演的真好，老师跟你们学好
吗？准备好了吗？小鸡呢！鸭妈妈呢！不过我有个要求哪里
是小鸡在跑，哪里是鸭妈妈在追？请你们用动作大胆表现出
来。（放音乐老师带领幼儿学动作在小鸡落水停下）

师：小鸡怎么了？

幼：掉进水里了。

师：小鸡掉进水里会发生什么事？接下来我们继续听音乐。

师：小鸡掉进水它发生什么事？

幼：喊救命

师：喊救命时小鸡的声音会怎么样？

幼：大声

师：为什么这么大声？

幼：希望鸭妈妈来就它。

师：小鸡叫救命时声音是一直很大声吗？有没有变化?听听看。
(放小鸡落水音乐)



师：小鸡叫救命时声音是一直很大声吗？一起来听听看，为
什么声音会一会大，一会小呢？

幼：透不过气来。

师小结：音乐当中会告诉我们许多的讯息，小鸡的声音一会
大一会小说明小鸡掉到水里透不过气来，它会被淹死吗？我
们来一起听一听。（放谢谢你音乐）

师：小鸡被淹死了吗？

幼：小鸡被就起来。

师：小鸡被救起会说什么？

幼：谢谢你。

师：故事讲完了，音乐也听完了，有趣吗？想不想再听一遍，
我们请出小鸡和鸭妈妈跟着音乐一起来表演，小鸡准备好了！
鸭妈妈准备好了？小朋友你们准备好了吗？(放整段音乐)

师：表演的怎么样？那有没有哪位小朋友想一起表演呢？

师：还有没有谁想来的？在正式表演之前，我们把小鸡和鸭
妈妈的动作练一练，好吗？看看你们的小椅子底下有什么？
（小鸡、鸭妈妈、幼儿左右手各带一个）

听音乐和老师一起表演，想不想表演给其他小朋友看呢？带
上我们的小鸡和鸭妈妈到外面表演吧！

活动反思

新纲要明确指出“引导幼儿能从生活和游戏中感受事物的数
量关系并体验到数学的重要和有趣”。因此，在数学活动中，
我们重视挖掘生活中蕴含的数学学习的机会，为幼儿营造一



种生动活泼，与数学游戏活动相适应具有探索性和时效性的
数学环境，尝试通过在日常生活，适时利用和创设数学问题
情境，促使幼儿动手操作、自主探索、使幼儿能在教师创设
的童话世界、儿童乐园、愉悦的操作环境中自觉主动地参加
学习，得以全方位亲近数学、体验数学、激发幼儿参与活动
在主动性，感觉到学习数学不是一种负担，而是一种乐趣，
使幼儿在既轻松又自然的情况下获得简单的数学知识，引发
对数学的兴趣。

《顺数与倒数》
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顺数与倒数数学教案设计及反思篇三

活动目标：

1、倾听音乐，听辨不同的音乐角色，感受乐曲中有趣的动物
形象。

2、体会音乐情节的变化，尝试用简单的表演表达自己对音乐
的理解。



3、熟悉歌曲旋律，为歌曲创编动作。

4、熟悉歌曲旋律，学唱新歌。

活动准备：cd播放器、鸭妈妈和小鸡的手偶、幼儿人手1套指
偶、幕布台。

活动过程：

一、音乐欣赏《农场里的临时妈妈》

1、讲述故事《农场里的临时妈妈》（手偶配合讲述故事前半
段）。

引导语：农场里住着许多的动物朋友，他们之间经常发生一
些有趣的事，今天，我就来讲一个发生在农场里的故事。听
好了，我要开始讲了。农场里住着鸡妈妈和它的孩子，他们
的邻居是鸭妈妈和他的孩子。有一天，鸡妈妈要出远门于是
请鸭妈妈帮它照顾孩子们，鸭妈妈很热情的答应了。鸡妈妈
走了，小鸡们和小鸭们一起玩。小鸭在河里游泳，小鸡们岸
上看着他们可羡慕了因为小鸡不会游泳。这时鸭妈妈到池塘
边来教孩子们回家，于是小鸭们上了岸和小鸡们摇摇摆摆回
了家。到了家，鸭妈妈发现小鸡的数量不对少了一只。于是
他就回到池塘边寻找，原来啊！有一只小鸡因为很羡慕小鸭
游泳的本领正站在池塘边学者小鸭游来游去的动作呢！鸭妈
妈大声叫小鸡回家，可是小鸡不愿回去。鸭妈妈大步大步走
上前想把小鸡带回去，小鸡看见鸭妈妈来了它连忙向前跑，
接下来会发生什么事呢？我们一起来听听音乐.

师：谁听出来了？刚才老师讲过这段音乐讲的谁和谁的
事？(可以提示故事里有谁?)

幼：鸭妈妈、小鸡



幼：小鸡在跑，鸭妈妈在后面追.

幼：小鸡在跑、鸭妈妈在后面追。

师：你们能不能学一下小鸡在跑，鸭妈妈在追这个动作。
（放小鸡和鸭妈妈教师指导）表演的真好，老师跟你们学好
吗？准备好了吗？小鸡呢！鸭妈妈呢！不过我有个要求哪里
是小鸡在跑，哪里是鸭妈妈在追？请你们用动作大胆表现出
来。（放音乐老师带领幼儿学动作在小鸡落水停下）

师：小鸡怎么了？

幼：掉进水里了。

师：小鸡掉进水里会发生什么事？接下来我们继续听音乐。

师：小鸡掉进水它发生什么事？

幼：喊救命

师：喊救命时小鸡的声音会怎么样？

幼：大声

师：为什么这么大声？

幼：希望鸭妈妈来就它。

师：小鸡叫救命时声音是一直很大声吗？有没有变化?听听看。
(放小鸡落水音乐)

师：小鸡叫救命时声音是一直很大声吗？一起来听听看，为
什么声音会一会大，一会小呢？

幼：透不过气来。



师小结：音乐当中会告诉我们许多的讯息，小鸡的声音一会
大一会小说明小鸡掉到水里透不过气来，它会被淹死吗？我
们来一起听一听。（放谢谢你音乐）

师：小鸡被淹死了吗？

幼：小鸡被就起来。

师：小鸡被救起会说什么？

幼：谢谢你。

师：故事讲完了，音乐也听完了，有趣吗？想不想再听一遍，
我们请出小鸡和鸭妈妈跟着音乐一起来表演，小鸡准备好了！
鸭妈妈准备好了？小朋友你们准备好了吗？(放整段音乐)

师：表演的怎么样？那有没有哪位小朋友想一起表演呢？

师：还有没有谁想来的？在正式表演之前，我们把小鸡和鸭
妈妈的动作练一练，好吗？看看你们的小椅子底下有什么？
（小鸡、鸭妈妈、幼儿左右手各带一个）

听音乐和老师一起表演，想不想表演给其他小朋友看呢？带
上我们的小鸡和鸭妈妈到外面表演吧！

活动反思

新纲要明确指出“引导幼儿能从生活和游戏中感受事物的数
量关系并体验到数学的重要和有趣”。因此，在数学活动中，
我们重视挖掘生活中蕴含的数学学习的机会，为幼儿营造一
种生动活泼，与数学游戏活动相适应具有探索性和时效性的
数学环境，尝试通过在日常生活，适时利用和创设数学问题
情境，促使幼儿动手操作、自主探索、使幼儿能在教师创设
的童话世界、儿童乐园、愉悦的操作环境中自觉主动地参加



学习，得以全方位亲近数学、体验数学、激发幼儿参与活动
在主动性，感觉到学习数学不是一种负担，而是一种乐趣，
使幼儿在既轻松又自然的情况下获得简单的数学知识，引发
对数学的兴趣。

顺数与倒数数学教案设计及反思篇四

1.启发幼儿通过自身的尝试操作，发现10以内数的排列顺序，
知道什么是顺数和倒数。

2.感知顺数逐个多1、倒数逐个少1的正逆关系，了解不同的
数数方法。

3.培养幼儿的尝试精神，发展幼儿思维的敏捷性、逻辑性。

1.今天，老师给小朋友们带来了一些漂亮的小皮球，我们一
起来数一数吧。(出示出示ppt课件观察)。

2.边看ppt课件边数数，从1数到10，练习顺数。

3.边看ppt课件边数数，从10数到1，练习倒数。

4.教师小结，引出顺数和倒数。

1.提问：图上是谁?(小猴子)它喜欢吃什么啊?

2.数一数：盘子里一共有几个桃子?

3.小猴子开始吃桃子了，我们来看一看小猴子吃了几个桃子?
还剩下几个桃子?

2.小猴上楼时该怎么数?小猴下楼时又该怎么数?

3.小结：10以内的顺数和倒数。



1.在日常生活中，你看到过有哪些事例是顺数，那些事例是
倒数呢?

2.幼儿联系经验说说顺数、倒数在生活中的应用。

顺数与倒数数学教案设计及反思篇五

活动目标：

1、初步学习从10以内任意数开始顺数或倒数，感知数之间的
内在规律。

2、提高对数字的敏感性，体验数字的重要和有趣。

3、积极参加探索活动，锻炼思维的敏捷性。

活动准备：

1、ppt课件包括：旅游车，号牌为12345;红绿灯倒计时10～1;
电梯上行，楼层显示1～10;电梯下行，楼层显
示10～6、6～1;奖品区图片;开汽车音乐。

2、实物教具：分别标有1～10数字的红色和黑色车票，标有1～
10数字的山洞、跳圈、梅花桩、草地等，操作板每人一份。

3、操作学具材料：设计车牌号

活动过程：

一、以游戏直接导入，引起幼儿活动兴趣

师：今天，老师带你们去游乐城玩，高兴吗?

二、观察车牌号、车票，感知、学习顺数



师：这是我们要乘坐的旅游车，车牌号是多少?

师：坐车要凭票，老师早就准备好了车票，我们来看看有哪
些号码。

出示1～10红色车票，引导幼儿观察和数数。

小结：刚才我们是从小的数开始数，后面的数比前面的数多1，
这种从小到大的数数方法叫顺数。

出示1～10黑色车票，引导幼儿观察和数数。提问：这种从小
到大的数数方法叫什么?(顺数)

幼儿上车，入座。

三、旅途中遇红灯，感知、学习倒数

幼儿随着开汽车的音乐模仿开汽车。

第一次遇红灯。

师：前面有红绿灯，现在是什么灯亮?红灯亮了能过去吗?我
们要遵守交通规则，红灯亮，停一停。显示器上还有数字计
时，一起来看看、数数(引导幼儿观察并数数10～1)。

小结：刚才我们从大的数开始数，后面的数都比前面的数少1，
这种从大到小的数数方法叫倒数。

师：绿灯亮了，我们继续向前行(幼儿随着开汽车的音乐继续
模仿开汽车)。

第二次遇红灯。

师：前面又有一个红绿灯，是什么灯亮?能过去吗?还要等多
久?我们一起来倒数(引导幼儿观察并数数10～1)。



师：绿灯亮了，我们再继续向前行。

四、玩游乐城，进一步练习顺数和倒数

(一)乘电梯上楼，练习1～10顺数

师：游乐城到了，先上10楼的游乐城玩吧!怎样才能更快上
到10楼呢?

幼儿模仿坐电梯，教师提醒幼儿站稳、扶好，电梯要上行了。
同时，引导幼儿观察电梯的楼层显示，并数数1～10。

师：10楼到了，我们安全地下电梯去玩喽!

(二)在走走、跳跳、钻钻、爬爬中，幼儿练习从任意数开始
顺数或倒数

1、引导幼儿完整地观察场地，练习顺数和倒数。

2、幼儿在音乐声中自由玩，进一步感知数之间的内在规律。

师：孩子们!你们可以自由选择玩，但要注意安全，互相谦让
哦!玩的时候看看你从哪个数开始，经过了哪些数。去选择你
们喜欢的东西玩玩、数数吧!

3、交流玩法。

师：游乐城休息时间到了，请小朋友到休息区休息一会儿。

师：玩得开心吗?刚才你玩了什么?从哪个数开始的?经过了哪
些数?

4、幼儿在音乐声中自由选择从任意数开始顺数或倒数。

师：除了从1～10顺数和从10～1倒数这两种玩法，我们还可



以从哪个数开始玩?你们自由选择玩吧，不过请记住，这次玩
的要求是从任意数开始顺数或倒数。

幼儿再次到休息区休息，教师小结。

5、乘电梯下楼，练习10-6的倒数。

(1)播放课件：告诉大家一个好消息，今天是游乐城10周年庆
典，6楼正在进行“有奖问答”活动，欢迎大家积极参加。

师：孩子们，6楼还有“有奖问答”活动呢!我们赶快坐电梯
到6楼去。大家扶好、站稳，电梯下行了(倒数10～6)。

(2)扩展经验：顺数和倒数在生活中的运用。

师：孩子们坐下，“有奖问答”就要开始了。

提问：生活中什么时候要用到顺数或倒数?

幼儿先讨论再回答，教师引导幼儿思考。回答对了可以得到
一份奖品。

提问：生活中还有什么时候要用到顺数或倒数，回家后和爸
爸妈妈一起找找。

6、乘电梯下楼，练习6～1倒数。

师：时间不早了，我们该坐电梯下楼回家了(倒数6～1)。

五、设计车牌号，迸一步练习从10以内任意数开始的顺数或
倒数

师：这里有2辆车，都没有车牌号，要请小朋友来帮忙设计车
牌号，号码必须是顺数的5个数或倒数的5个数。你想设计什
么号码?自己先想想，也可以和旁边的小朋友商量。



(一)发放操作材料，幼儿设计车牌号

(二)请幼儿将自己设计的车牌号说给同伴听

(三)结束活动

师：车牌号设计好了，我们一起开车回家喽。

幼儿随音乐模仿开汽车出活动室。

顺数与倒数数学教案设计及反思篇六

对顺数、倒数在生活中的运用感兴趣，理解顺、倒数在生活
中的作用。

从10以内任意一个数字开始进行顺接数和倒接数，用语言表
达操作活动的过程和结果，形成可逆思维。

通过比较1-10顺、倒数的不同规律，感知自然数列的等差关
系，知道顺数时后面一个数比前面一个数多1，倒数时后面一
个数比前面一个数少1。

活动准备

经验准备：幼儿已有点数10以内数和比较数的大小的经验。

课件准备：“纸箱楼梯”图片；“去购物”图片；“去车
站”图片；“搭错车”图片。

活动过程

出示图片“纸箱楼梯”，引导幼儿感知数字1-10之间多1少1
的等差关系。

――纸箱排好了，你觉得他们像什么？（楼梯）



――楼梯的每一层分别用了几个纸箱？（1-10个）

――每两层相邻的台阶之间差了几个纸箱？（1个）

――所以每两个相邻的数字之间相差数字几？（数字1）

小结：数字1-10，每两个相邻的数字之间相差1，例如1比2
少1、2比1多1；2比3少1、3比2多1；……（以此类推）。

出示图片“去购物”，引导幼儿学习10以内的顺数。

――奇奇和小伙伴们打算去郊游，需要先去商店买点东西，
从小伙伴的家到商店一共有多少级台阶？（10级）

――奇奇要按什么样的数字顺序上楼？（1、2、3、4、5、6、
7、8、9、10）

――从第一级台阶开始，后面的数字有什么变化？（越来越
大）

――后一个数字比前一个数字大几？（大1）

小结：按1、2、3、4、5、6、7、8、9、10的顺序数数叫做顺
数，顺数的数字按照从小到大的顺序排列，后一个数字比前1
个数字大1。

出示图片“去车站”，引导幼儿学习10以内的倒数。

――奇奇和小伙伴们买完郊游用的东西准备去车站，从商店
到车站一共有多少级台阶？（10级）

――奇奇要按什么样的数字顺序下楼？（10、9、8、7、6、5、
4、3、2、1）

――从第一级台阶开始，后面的数字有什么变化？（越来越



小）

――后一个数字比前一个数字小几？（小1）

小结：按10、9、8、7、6、5、4、3、2、1的顺序数数叫做倒
数，倒数的数字按照从大到小的顺序排列，后一个数字比前1
个数字小1。

出示图片“搭错车”，引导幼儿进一步巩固顺数和倒数，掌
握10以内任意数的顺数和倒数。

――车来了，奇奇和小伙伴们搭上了车，可是它们弄混了车
票都上了错误的车厢，仔细听要求，帮助他们回到正确的车
箱。

活动延伸

家园共育

请幼儿回家后仔细观察，看看生活中有哪些东西是顺数的？
哪些东西是倒数的？进一步感受顺数和倒数在生活中的作用。

顺数与倒数数学教案设计及反思篇七

【活动目标】

1、学会顺数与倒数，学会顺接数、倒接数。

2、在游戏中感知倒数与顺数的规律，开拓幼儿的思维发展。

3、情感上：使幼儿在心情愉悦的情况下，积极主动的学习，
体验数学活动的快乐，并感受集体活动的乐趣。

【活动重点】



理解顺数与倒数的内在规律。

【活动难点】

学习倒数、倒接数

【活动准备】

1、1—10磁性数字卡2套、方向箭头1个。

2、青蛙10个，荷叶若干个。

3、相同火车头图片2个（区别：车牌号不同）。

4、高楼模型1栋、1—10粘贴数字1套。

5、《开火车》音乐

【活动过程】

一、开始部分：

（一）教师自我介绍，表达认识新朋友的愉悦心情。

（二）教师以谈话的方式，导入青蛙，及要去参观青蛙的新
楼房的主题，吸引幼儿的注意力和参与活动的积极性。

（三）教师与幼儿共同游戏进行知识铺垫。

1、通过拍手游戏感知数量之间多1与少1的关系。

2、数字感知多1与少1的关系：如：比2多1的数是几？比9少1
的数是几？

二、基本部分：



（一）教师通过引导幼儿报数的方法，使幼儿初步感知顺数
与倒数的内在规律，并进行小结：我们把按从小到大顺序排
列的，后一个数比前一个数多1，这样排列的一排数叫顺数。
从大数到小数排列，后一个数比前一个数少l，这样排列的一
排数叫倒数。

（二）教师引导幼儿从上、下、左、右四个方向观察、感知
由于方位的变化，数的顺序也会发生变化。

（三）复习巩固：

1、教师以神奇的口吻，导入青蛙，以寻找青蛙不同点的方法，
引导幼儿发现有的青蛙胸前没有数字，并启发幼儿进行按规
律填数字。

2、以青蛙想和小朋友玩捉迷藏的游戏，引导幼儿进行从任意
数起的顺数与倒数练习。

3、教师以乘坐小火车参观青蛙的'新楼房的方法，导入小火
车，引导幼儿对车牌号码变换方向进行观察，再次感知由于
方位的变化，数的顺序也会发生变化，并引导幼儿根据车牌
号的排列规律结合报数乘坐火车，以参与的形式体验、感知
顺数与倒数。

5、教师以祝福青蛙搬新家的方式，引导幼儿参与游戏，再次
进行顺接数与顺倒数的练习，如：“拍拍手，来数数，123，
接着数……”（456），“拍拍手，来数数，987，接着
数……”（654）。

三、结束部分

拓展幼儿思维，引导幼儿回忆生活中哪里有顺数与倒数，丰
富幼儿生活经验。



【活动延伸】

请幼儿回家同爸爸妈妈共同寻找、查阅资料，顺数与倒数还
应用在哪些方面，下周一大家共同分享。

顺数与倒数数学教案设计及反思篇八

活动目标：

1.学会顺数与倒数，学会顺接数、倒接数。

2.感知从1到10，按顺序数逐个多1，倒数逐个少1。体验10以
内自然数列中序列之间的可逆性及可传递性。

3.积极主动的学习，体验数学活动的快乐。

活动准备：

楼梯图片、数字卡片、小青蛙头饰、荷叶数字卡

活动过程：

1.开火车数数

请幼儿一个接一个进行1-10的顺数。

2.数字阶梯

（1）出示楼梯图片请幼儿给阶梯配上相应的数字，给阶梯图
排上相应的数字后练习按顺序数、倒数。

（2）小猴爬楼梯：引导幼儿发现顺着数时每一个数都比它后
面的数少1，倒着数时每一个数都比它前面的数多1。

3.分组游戏“送小青蛙回家”



（1）请部分幼儿扮演小青蛙，其中一人在地板上放置按照顺
数或倒数方式摆放数字荷叶，送小青蛙回家。

（2）教师隔空摆放荷叶，请幼儿把空的荷叶按照顺数或倒数
的方式摆放好荷叶让小青蛙回家。

活动延伸

完成幼儿用书p24页“小兔跳跳板”


