
2023年有理数的加法说课教案(模板8篇)
教案模板能够帮助教师更好地规划教学内容和掌握教学进度，
提高教学效率。在以下范文中，我们可以看到不同学科的高
三教案，涵盖了各个知识领域和学习目标，可供教师灵活运
用。

有理数的加法说课教案篇一

1，在现实背景中理解有理数加法的意义。

2，经历探索有理数加法法则的过程，理解有理数的加法法则。

3，能积极地参与探究有理数加法法则的活动，并学会与他人
交流合作。

4，能较为熟练地进行有理数的加法运算，并能解决简单的实
际间题。

5，在教学中适当渗透分类讨论思想

教学难点

异号两数相加

知识重点

和的符号的确定

教学过程

（师生活动）设计理念

设置情境



引入课题回顾用正负数表示数量的实际例子;

师：如何进行类似的有理数的加法运算呢？这就是我们这节
课一起与大家探讨的问题。

（出示课题）让学生感受到在实际问题中做加法运算的数可
能超出正数的范围，体会学习有理数加法的必要性，激发学
生探究新知的兴趣。

分析问题

探究新知如果是球队在某场比赛中上半场失了两个球，下

半场失了3个球，那么它的得胜球是几个呢？算式应该

（学生思考回答）

思考：请同学们想想，这支球队在这场比赛中还可

能出现其他的什么情况？你能列出算式吗？与同伴交流。

学生相互交流后，教师进一步引导学生可以把两个有理数相
加归纳为同号两数相加、异号两数相加、一个数同零相加这
三种情况。

2，借助数轴来讨论有理数的加法。i

一个物体向左右方向运动，我们规定向左运动为负，向右为
正，向右运动5m，记作5m，向左运动5m，记作―5m。

（1）（小组合作）把我们已经得出的几种有理数相加的情况
在数轴上用运动的方向表示出来，并求出结果，解释它的意
义。



（2）交流汇报。（对学习小组的汇报结果，数轴用实物投影
仪展示，算式由教师写在黑板上）

（3）说一说有理数相加应注意什么？（符号，绝对值）能用
自己的语言归纳如何相加吗？

（4）在学生归纳的基础上，教师出示有理数加法法则。

有理数加法法则：

1，同号两数相加，取相同的符号，并把绝对值相加。

2，绝对值不相等的异号两数相加，取绝对值较大的加数的符
号，并用较大的绝对值减去较小的绝对值，互为相反数的两
个数相加得0。

3，一个数同。相加，仍得这个数。再次创设足球比赛情境，
一方面与引题相呼应，联系密切，另一方面让学生在此情境
中感受到有理数相加的几种不同情形，并能将它分类，渗透
分类讨论思想。

估计学生能顺利地得到（+）+（+），（+）+（一），
（一）+（+），（一）十（―），0+（+），0+（一）。

但不能把它归的为同号异号等三类，所以此处需教师。点拔、
指扎，体现教师的引导者作用。

解决问题解决问题

例1计算：

（1）（―3）+（―9）;（2）（―5）+13;

（3）0十（―7）;（4）（―4。7）+3。9。



教师板演，让学生说出每一步运算所依据的法则。

请同学们比较，有理数的加法运算与小学时候学的加法有什
么异同？（如：有理数加法计算中要注意符号，和不一定大
于加数等等）

例2足球循环赛中，红队4：1胜黄队，黄队1：0胜蓝队蓝队1：
0胜红队，计算各队的净胜球数。

（让学生读数，理解题意，思考解决方案，然后由学生口述，
教师板书）

程写完整。（3）体现化归思想。（4）这里增加了两道题目，
要是让学生能较为熟练地运用法则进行计算。

拓宽学生视野，让学

生体会到数学与生活的密切联系。

课堂练习教科书第23页练习

小结与作业

课堂小结通过这节课的学习，你有哪些收获，学生自己总结。

本课作业必做题：阅读教科书第20~22页，教科书第31习题1。
3第1、12、第13题。

本课教育评注（课堂设计理念，实际教学效果及改进设想）

1，在本节课的设计中，注重引导学生参与探究、归纳（用自
己的语言叙迷）有理数加法法则的过程。

2，注意渗透数学思想方法。数学思想方法的渗透不可能立即
见效，也不可能靠一朝一夕让学生理解、掌握，所以，本节



课在这一方面主要是让学生感知研究数学问题的一般方法
（分类、辩析、归纳、化归等）。如在探究加法法则时，有
意识地把各种情况先分为三类（同号、异号，一个数同0相加）
;在运用法则时，当和的符号确定以后，有理数的加法就转化
为算术的加减法。

3，注意学生合作学习的学习方式，让学生在与他人合作中受
益，学会交流，学会倾听

别人的意见和建议。

附板书：1。3。1有理数的加法（一）

有理数的加法说课教案篇二

教学目标：

1、知识与技能:理解有理数加法的运算律，能熟练地运用运
算律简化有理数加法的运算，能灵活运用有理数的加法解决
简单实际问题。

2、过程与方法:经过有理数加法运算律的探索过程，了解加
法的运算律，能用运算律简化运算。

重点、难点:

1、重点：运算律的理解及合理、灵活的运用。

2、难点：合理运用运算律。

教学过程：

一、创设情景，导入新课



1、叙述有理数的加法法则。

2、有理数加法与小学里学过的数的加法有什么区别和联系?

答：进行有理数加法运算，先要根据具体情况正确地选用法
则，确定和的符号，这与小学里学过的数的加法是不同的;而
计算和的绝对值，用的是小学里学过的加法或减法运算。

二、合作交流，解读探究

1、计算下列各题，并说明是根据哪一条运算法则?

(1)(-9.18)+6.18;(2)6.18+(-9.18);(3)(-2.37)+(-4.63)

2、计算下列各题：

(1)+(-4);(2)8+;

(3)+(-11);(4)(-7)+;

(5)+(+27);(6)(-22)+.

通过上面练习，引导学生得出：

交换律两个有理数相加，交换加数的位置，和不变。

用代数式表示上面一段话：

a+b=b+a

运算律式子中的字母a，b表示任意的一个有理数，可以是正数，
也可以是负数或者零.在同一个式子中，同一个字母表示同一
个数。



结合律三个数相加，先把前两个数相加，或者先把后两个数
相加，和不变.

用代数式表示上面一段话：

(a+b)+c=a+(b+c)

这里a，b，c表示任意三个有理数。

根据加法交换律和结合律可以推出：三个以上的.有理数相加，
可以任意交换加数的位置，也可以先把其中的几个数相加。

三、应用迁移，巩固提高

例(p22例3)计算：

(1)33+(-2)+7+(-8)

(2)4.375+(-82)+(-4.375)

引导学生发现，在本例中，把正数与负数分别结合在一起再
相加，有相反数的先把相反数相加;能凑整的先凑整;有分母
相同的,先把同分母的数相加,计算就比较简便。

本例先由学生在笔记本上解答，然后教师根据学生解答情况
指定几名学生板演，并引导学生发现，简化加法运算一般是
三种方法：首先消去互为相反数的两数(其和为0)，同号结合
或凑整数。

例2(p23例4)

教师通过启发，由学生列出算式，再让学生思考，如何应用
运算律，使计算简便。第一问可以让学生自已作行程示意图
帮助理解，注意第一问和第二问的区别。



练习课本p.23练习：1、2

四、总结反思

本节课你有哪些收获?

五、作业

1、课本p27习题1.4a组第3、4题

2、课本p28习题1.4b组第12题

有理数的加法说课教案篇三

理解有理数的意义.

能用正负数表示生活中具有相反意义的量.教学过程

某班举行知识竞赛，评分标准是：答对一题加1分，答错一题
扣1分，不回答得0分；每个队的基础分均为0分.两个队答题
情况见书上第23页.

分组讨论扣的分怎样表示?

用前面学的数能表示吗？

数怎么不够用了？

引出课题.

讲授正数、负数、有理数的定义.

1、用正数或负数表示下列各题中的数量：



（2）球赛时，如果胜2局记作+2，那么-2表示______；

（3）若-4万表示亏损4万元，那么盈余3万元记作______；

2、下面说法中正确的是（）.

a．“向东5米”与“向西10米”不是相反意义的量；

b．如果汽球上升25米记作+25米，那么-15米的意义就是下
降-15米；

c．如果气温下降6℃记作-6℃，那么+8℃的意义就是零上8℃；

学生交流回顾、讨论总结，教师补充如下：

概念：正数、负数、有理数.

分类：有理数的分类：两种分法.

应用：有理数可以用来表示具有相反意义的量.

有理数的加法说课教案篇四

教学目标：

1.知识与技能

掌握加法法则，体会加法法则的意义。

2.过程与方法

通过经历有理数加法运算的发生过程，体验数的运算探索过
程，感悟有理数加法运算的技巧及运算规律。



通过运算归纳出技巧，感悟绝对值不相等的异号两数相加的
技巧，突破本节内容中的难点问题。

3.情感、态度与价值观：

养成积极探索、不断追求真知的品格。

教学重点和难点：

重点：有理数加法法则;

难点：异号两数相加的法则。

教学安排：

第1课时。

教学过程：

一、师生共同研究有理数加法法则

我们已经熟悉正数的加法运算，然而实际问题中做加法运算
的数有可能超出正数范围。

例如，足球循环赛中，可以把进球数记为正数，失球数记为
负数，它们的和叫做净胜球数。掌前言中，红队进4个球，
失2个球;蓝队进1个球，失1个球。于是红队的净胜球数
为4+(-2)，黄队的净胜球数为1+(-1)。

这里用到正数与负数的加法。学生考虑一下，怎么计
算4+(-2)?

师：下面我们可以借助数轴来讨论有理数的加法。

一个物体作左右方向运动，我们规定向左为负，向右为正。



有理数的加法说课教案篇五

1.了解有理数加法的意义，理解有理数加法法则的合理性;

2.能运用有理数加法法则，正确进行有理数加法运算;

3.经历探索有理数加法法则的过程，感受数学学习的方法;

4.通过积极参与探究性的数学活动，体验数学来源于实践并
为实践服务的思想，激发学生的学习兴趣，同时培养学生探
究性学习的能力.

教学重点

能运用有理数加法法则，正确进行有理数加法运算.

教学难点

经历探索有理数加法法则的过程，感受数学学习的方法.

教学过程(教师)

一、创设情境

小学里，我们学过加法和减法运算，引进负数后，怎样进行
有理数的加法和减法运算呢?

1.试一试

甲、乙两队进行足球比赛.如果甲队在主场赢了3球，在客场
输了2球，那么两场比赛后甲队净胜1球.

你能把上面比赛的过程及结果用有理数的算式表示出来吗?

做一做：比赛中胜负难料，两场比赛的结果还可能有哪些情



况呢?动动手填表：

2.我们知道，求两次输赢的总结果，可以用加法来解答，请
同学们先个人研究，后小组交流.

你还能举出一些应用有理数加法的实际例子吗?

二、探究归纳

1.把笔尖放在数轴的原点，沿数轴先向左移动5个单位长度，
再向右移动3个单位长度，这时笔尖停在“”的位置上.

用数轴和算式可以将以上过程及结果分别表示为：

算式：________________________

2.把笔尖放在数轴的原点，沿数轴先向右移动3个单位长度，
再向左移动2个单位长度，这时笔尖停在“1”的位置上.

用数轴和算式可以将以上过程及结果分别表示为：

算式：________________________

请用数轴和算式分别表示以上过程及结果：

算式：________________________

仿照上面的做法，请在数轴上呈现下面的算式所表示的笔尖
运动的过程和结果.

4.观察、思考、讨论、交流并得出有理数加法法则.

《2.5有理数的加法与减法》课时练习

2.一只小虫从某点p出发，在一条直线上来回爬行，假定把向



右爬行的路程记为正数，向左爬行的路程记为负数，则爬行
各段路程(单位：厘米)依次
为：+5，3，+10，8，6，+12，10.

(1)通过计算说明小虫是否回到起点p.

(2)如果小虫爬行的速度为0.5厘米/秒，那么小虫共爬行了多
长时间.

2.5有理数的加法与减法：同步练习

1.高速公路养护小组，乘车沿东西向公路巡视维护，如果约
定向东为正，向西为负，当天的行驶记录如下(单位：km)

+17，-9，+7，-15，-3，+11，-6，-8，+5，+16

(1)养护小组最后到达的地方在出发点的哪个方向?距出发点
多远?

(2)养护过程中，最远外离出发点有多远?

(3)若汽车耗油量为0.09升/km，则这次养护共耗油多少升?

有理数的加法说课教案篇六

展示课件上的三个问题，请同学们思考并回答。

（1）有理数是怎么分类的？

（2）有理数的绝对值是怎么定义的？

（3）下列各组数中，哪一个数的绝对值大？

7和4；-7和4；7和-4；-7和-4



?设计意图】回顾与本节课有关的概念和性质，为新课引入进
行铺垫。

有理数的加法说课教案篇七

2.通过“互举例子”、“小组竞赛”两个活动,鼓励学生主动
参与活动。

3.通过法则的符号化，促进学生数学语言的形成，数学表示
能力的提升。

4.在活动中注重运用态势、语言对学生进行即兴评价，在整
个评价的设计中安排多维评价：既关注学生合作交流的意识
和能力、又关注学生数学思维能力与发展水平、还关注学生
发现问题和解决问题的能力。

有理数的加法说课教案篇八

半场失了3个球，那么它的得胜球是几个呢？算式应该

（学生思考回答）

思考：请同学们想想，这支球队在这场比赛中还可

能出现其他的什么情况？你能列出算式吗？与同伴交流。

学生相互交流后，教师进一步引导学生可以把两个有理数相
加归纳为同号两数相加、异号两数相加、一个数同零相加这
三种情况。

2，借助数轴来讨论有理数的加法。i

一个物体向左右方向运动，我们规定向左运动为负，向右为
正，向右运动5m，记作5m，向左运动5m，记作—5m。



（1）（小组合作）把我们已经得出的几种有理数相加的情况
在数轴上用运动的方向表示出来，并求出结果，解释它的意
义。

（2）交流汇报。（对学习小组的汇报结果，数轴用实物投影
仪展示，算式由教师写在黑板上）

（3）说一说有理数相加应注意什么？（符号，绝对值）能用
自己的语言归纳如何相加吗？

（4）在学生归纳的基础上，教师出示有理数加法法则。


