
2023年托班获奖公开课教案设计(实用9
篇)

教案是教学计划的具体实施方案，有助于教师组织教学活动。
请大家参考以下教案模板范文，了解不同学科和学段的编写
风格和要点。

托班获奖公开课教案设计篇一

活动目标：喜欢不一样的水果，喜欢吃水果。

经过看、摸、闻感知不一样的水果颜色、大小、味道不一样。

活动准备：每位幼儿一个不一样的水果、篮子、垫子

活动过程：

兔子妈妈的果园里长满了果子，我们去帮忙提妈妈收果子吧。

（带领幼儿到果园收果子，要求找到一颗果子就来排好队）

你摘到的是什麽水果？看看你的是什莫水果是什莫颜色的？

摸摸它感觉怎样？（粗糙和光滑）

闻闻你的水果有什莫味道？

教师拿起一个橙子就吃，引发幼儿问题：要拨皮吃的。

你的水果怎麽吃？（带皮的和洗干净直接能够吃的。）

将拨皮吃的和能够直接吃的放入两个不一样篮内。

水果有很多的维生素营养，我们要多吃水果。



把一只苹果、和一只香蕉从中间切开，比较有什麽不一样。

有核的和没有核的水果。

我把各种水果的图片放在区角活动中，请你帮忙它们穿上漂
亮的衣服。

我们正在进行的一级主题为“我自我”，结合秋天到了瓜果
丰收，这一季节的丰富资源，进行了“多吃水果”这一二级
主题的开展。经过这一主题帮忙幼儿解决：什麽是秋天、秋
天有什莫、为什莫要多吃水果等问题。这节课主要从感知体
验入手，让幼儿初步的了解水果喜欢水果。为今后的探索作
铺垫。

托班获奖公开课教案设计篇二

经过游戏让幼儿练习双脚向前进跳，提高幼儿动作的协调性。

1、在场地一端画一条直线，作为起跳线，在直线前方约3米
处画一个大圆，表示田地，内放画有萝卜的图片若干(数量为
幼儿人数的三倍)

2、幼儿人手一个兔子的头饰。

3、篮子四个。

1、幼儿分散站在起跑线上，由教师介绍游戏并分配主角，布
置任务。

2、游戏开始兔妈妈(教师)说：“今日早晨，兔妈妈拔了许多
萝卜放在田里，此刻兔妈妈想请小兔子，帮忙到田里去把萝
卜拿回来，到田里去的路上，小兔子只能跳(教师可示范)着
来回。



3、游戏进行时，教师扮演兔妈妈，提醒幼儿要注意的问
题。4游戏直至田里的萝卜，全部搬完后结束。

1、游戏中必须要幼儿遵守规则，尤其要给幼儿强调“跳去跳
回”。

2、幼儿人数较多时可分组进行。

托班获奖公开课教案设计篇三

目标：

1.鼓励幼儿参与游戏。

2.引导幼儿根据隐藏了动物的特征或局部信息，找出对应的
动物。

准备：

1.谁藏起来了游戏图1张。

2.小猫、小狗的大卡片10张。

3.幼儿操作动物卡片。

过程：

一．认识小狗小猫。

1.教师出示5张小狗的大卡片，让幼儿认识小狗，并学学小狗
叫声。（引导幼儿用比较观察的方法去发现它们的明显特征。
)

2.教师出示5张小猫的大卡片，引导幼儿观察，比较小狗小猫
哪里不一样？（引导幼儿用比较观察的方法去发现它们的明



显特征。)

3.教师小结小狗，小猫的各自特征，不一样的地方。（小猫
有长胡须还喜欢爬上，小狗不会爬上也没有胡须)

二.团体游戏："看看，找找"，巩固对小猫与小狗的认识。

1)教师任选几张小狗的大卡片，给幼儿观察后用遮挡纸遮住，
幼儿从自我的卡片中找出这几张动物卡片。

师:小狗要和我们玩捉迷藏的游戏，瞧!不见了，请小朋友从
自我的卡片中找出这只小动物卡片。

2)教师再任选几张小猫大卡片，给幼儿观察后用遮挡纸遮住，
幼儿从自我的卡片中找出这几张动物卡片。

师:同上

二．幼儿操作，"谁藏起来了。"出示"谁藏起来了"的游戏图，
引导幼儿观察，然后教师任意选一张动物大卡片，请幼儿从
游戏图中找出相应的小动物，并把小动物卡片，放到游戏图
中对应的位置上，并学学该小动物的叫声。游戏进行多次。

师：许多小狗小猫都藏起来了，我们把它们找出来吧!请小朋
友把这只小动物在游戏图中找出来，并把小动物卡片，放到
游戏图上，和它亲一亲。

托班获奖公开课教案设计篇四

学习在音乐伴奏下表现小兔轻盈，协调的跳跃动作。

1、场地布置：情境布置（花、草、树木）

2、兔子头饰（与幼儿人数相等），录音机（录音带）。



1、以律动形式进入教室。

“兔宝宝，今天妈妈要带你们到树林里玩？高兴吗？（高兴）
好，那么我们现在就出发吧！”

2、进教室后，教师让幼儿坐在地上 ，欣赏曲子。

（1）第一遍听曲摆头：“兔宝宝们，让我们在草地上休息
一下，听一首好听的曲子，你们可以跟着曲子左右摇着小脑
袋。”

（2） 第二遍摆头拍手：“让我们把手也拍起来吧！”

（3）第三遍竖起耳朵摆头：“宝宝们竖起小耳朵再认真听听
这首好听的曲子。”

3、动作示范，讲解，结合音乐进行练习。

“曲子好听吗？（好听）

妈妈现在跟这首曲子为宝宝们跳一支舞好吗？（好）

舞蹈好看吗？ （好看）

妈妈想问问你们，妈妈在跳舞时脚踩在地上有没有发出嘣嘣
的声音呢？（没有）

对了，所以我们跳舞时必须先将两腿弯曲，然后轻轻的跳起
来，再轻轻的落到地上。像这样，轻轻的跳起再轻轻的用脚
尖落地。好，现在，宝宝和妈妈一起做。那么现在宝宝自己
跳，妈妈看看谁跳的舞最漂亮。

刚才宝宝跳得很漂亮，让我们跟着这首好听的曲子一起跳吧！

4、游戏。



“兔宝宝，现在让我们来玩一个有趣的游戏好吗？（好）那
么等一会儿，你们听到音乐时，就在树林里跳舞，音乐一停，
宝宝们要赶快把自己藏起来，躲到树林里妈妈看不到的地方
去。当音乐再响起来时，妈妈就要来找你们了。被抓到的兔
宝宝就跟着妈妈一起跳着去找其他的小伙伴。好，游戏开始。
”

活动结束。（以儿歌形式出去）

“今天，到树林里我们听了好听的音乐，学会了漂亮的舞蹈，
还做了有趣的游戏，那么现在我们要回家吃饭了。”

托班获奖公开课教案设计篇五

1、 喜欢边唱边玩，对音乐游戏感兴趣。

2、 喜欢和小朋友、老师亲一亲、抱一抱，感受和朋友在一
起玩的快乐。

3、 愿意向他人表达自己的爱。

1、 vcd光盘

2、 玩具牛一件

1、 请宝宝们围绕在老师的身旁，听老师边打节奏边唱歌。
吸引宝宝们的注意力。

师：宝宝们，和老师唱首歌吧！

幼儿：好

2、 让宝宝们理解“朋友”一词的含义，并大胆表现出来。



师：给宝宝们介绍我的好朋友——孙老师。

师：我喜欢孙老师，我们是好朋友，好朋友在一起要亲一亲、
抱一抱。

师：你喜欢谁啊？

幼儿：····

引导宝宝们和自己的好朋友抱一抱、亲一亲，体会和好朋友
在一起的快乐！

3、 鼓励宝宝们和老师一起唱歌

引导宝宝们在唱到歌词亲一亲，抱一抱的时候，两个好朋友
要抱一起，脸贴脸。

4、 宝宝们喜欢和老师亲一亲，抱一抱。

师：老是想和你们成为好朋友，让我来抱抱你们吧！

幼儿：····

播放两遍音乐，让幼儿充分体会亲一亲、抱一抱的感觉。

5、 边唱边游戏

教师示范游戏玩法：找呀找呀，找朋友，找到一个好朋友；
（拍手随节奏自然走动）

亲一亲、抱一抱；（找到一个好朋友抱在一起）

我们都是好朋友。（拉起双手看着对方，高兴的随节奏上下
晃动）



再见。（挥手告别）

提示：鼓励宝宝每一次游戏都要找不同的朋友。

6、 和玩具牛做游戏

师：有一个神秘客人也想和宝宝们成为好朋友，你们想不想
见见他》

幼儿：····

播放音乐，随音乐一起做游戏，音乐反复播放，让幼儿体会
游戏的快乐！

请幼儿回家后，和爸爸妈妈一起玩“找朋友”的游戏，体会
和亲人一起玩的快乐。

托班获奖公开课教案设计篇六

内容：“谁藏起来了”目标：1.引导幼儿根据隐藏了动物的
特征或局部信息，找出对应的动物。

2.鼓励幼儿积极参与游戏。

准备：1.小猫、小狗的大卡片10张。

2.谁藏起来了游戏图1张。

3.幼儿操作动物卡片。

过程：

1.教师出示5张小狗的大卡片，让幼儿认识小狗，并学学小狗
叫声。（引导幼儿用对比观察的方法去发现它们的明显特征。
)



2.教师出示5张小猫的大卡片，引导幼儿观察，比较小狗小猫
哪里不一样？（引导幼儿用对比观察的方法去发现它们的明
显特征。)

3.教师小结小狗，小猫的各自特征，不一样的地方。（小猫
有长胡须还喜欢爬上，小狗不会爬上也没有胡须)

1)教师任选几张小狗的大卡片，给幼儿观察后用遮挡纸遮住，
幼儿从自己的卡片中找出这几张动物卡片。

师:小狗要和我们玩捉迷藏的游戏,瞧!不见了,请小朋友从自
己的卡片中找出这只小动物卡片。

2)教师再任选几张小猫大卡片，给幼儿观察后用遮挡纸遮住，
幼儿从自己的卡片中找出这几张动物卡片。

师:同上二．幼儿操作，“谁藏起来了。”出示“谁藏起来
了”的游戏图,引导幼儿观察，然后教师任意选一张动物大卡
片，请幼儿从游戏图中找出相应的小动物，并把小动物卡片，
放到游戏图中对应的位置上，并学学该小动物的叫声。游戏
进行多次。

师：许多小狗小猫都藏起来了，我们把它们找出来吧!请小朋
友把这只小动物在游戏图中找出来,并把小动物卡片，放到游
戏图上，和它亲一亲.

托班获奖公开课教案设计篇七

活动目标：

1、引导幼儿感受诗歌中“静悄悄”与“热闹”的'氛围，体
验诗歌带来的不一样意境。

2、初步理解诗歌资料，学习有感情地诵读。



3、尝试用“xx醒来了”、“xx睡着了”说一句话。

活动准备：

1、两段不一样风格的音乐（《森林狂想曲》，《摇篮曲》）。

2、图片若干（小蝴蝶、小猪、小狗、小鸭、小猫等）。

活动过程：

1、听音乐入室（播放《森林狂想曲》）

今日活动室除了来了那么多客人教师，还来了两个特殊的小
客人。

2、出示图片太阳

幼儿自由回答。

教师：太阳出来了，白天到了，小朋友们都去幼儿园，一齐
做游戏了，白天真热闹！

3、出示图片月亮

教师：太阳落山了，月亮出来了，小朋友们好。

幼儿：月亮好。

教师：月亮出来了，晚上了，小朋友们要去干什么呀？

幼儿自由回答。

教师：月亮出来了，晚上了，大家都睡着了，夜晚静悄悄！

2、引导幼儿用儿歌里的话说出来。



幼儿：小鸟醒来了，小树醒来了，小朋友醒来了……

3、太阳出来了，小鸟醒来了，小树醒来了，小朋友醒来了，
白天怎样样呀？（引导幼儿用一句好听的话来说：白天真热
闹。）

教师：我们能够用一句好听的话来说“白天真热闹”。我们
一齐来说说这句话“白天真热闹”。

4、瞧，月亮出来了，谁睡着了？

5、引导幼儿用儿歌里的话说出来。

幼儿：小花睡着了，小草睡着了，小朋友睡着了……

6、月亮出来了，小花睡着了，小草睡着了，小朋友睡着了，
夜晚怎样样呀？（引导幼儿用一句好听的话来说：夜晚静悄
悄。）

教师：我们能够用一句好听的话来说“夜晚静悄悄”。宝宝
们跟教师念“夜晚静悄悄”。

1、教师一边出示图片，一边编一首好听的儿歌，小朋友们听
一听（教师朗诵）

2、请小朋友根据教师出示的图片和教师一齐来读一读。

教师：好听吗？

幼儿：好听。

教师：那我们看着动画片一齐来边看边念。

3、小朋友念得可真好听，白天真热闹，我们用什么样的声音
来念好听？



教师：对了太阳出来了，白天真热闹，我们要用响亮的声音
来念。我们一齐来试试读读这一段。

幼儿和教师一齐念。

指名回答。

教师：月亮出来了，夜晚静悄悄，我们要用轻轻的声音来念，
我们一齐来试试。

幼儿和教师一齐读。

5、小朋友读得真好，此刻我们一齐连起来读一读，注意太阳
出来了要用响亮的声音来读，月亮出来了要用轻轻的声音来
读。

7、师幼共同完整地用动作来表演、朗诵诗歌

1、咦，太阳出来了，还有谁醒来了？

指名说。

2、月亮出来了，还有谁睡着了？（引导幼儿用“醒来
了”“睡着了”说一句话。）

3、小朋友们说得真好！听的太阳公公和月亮姐姐都咪咪笑，
还引来了许多动物朋友，它的这些动物朋友有的是醒来了的，
有的是睡着了的；等会你拿到以后和你的好朋友说一说，如
果是醒来了的就贴在太阳的身边，如果是睡着了的就贴在月
亮的身边，孩子们我们一齐去把它们请出来吧。

3、幼儿找一找，说一说，贴一贴。

4、小朋友帮太阳和月亮找的朋友都想编进诗歌里，请你们帮
帮忙好吗？那我们一齐来读给客人教师听。



5、引导幼儿创编诗歌。

1、太阳和月亮都十分喜欢你们，想和你们一齐玩，你们愿意
吗？（教师播放音乐《森林狂想曲》，并说太阳出来了，我
们一齐做着你喜欢的动物的动作一齐做游戏吧。之后播放音乐
《摇蓝曲》，并说月亮出来了）

2、再次播放音乐《森林狂想曲》，教师：哇天亮了，太阳又
出来了，宝贝们，我们一齐去外面做游戏吧。

太阳和月亮

太阳出来了，月亮出来了，

小鸟醒来了，小花睡着了，

小树醒来了，小草睡着了，

小朋友醒来了，小朋友睡着了，

白天真热闹。夜晚静悄悄。

托班获奖公开课教案设计篇八

经过游戏让幼儿练习双脚向前进跳，提高幼儿动作的`协调性。

1、在场地一端画一条直线，作为起跳线，在直线前方约3米
处画一个大圆，表示田地，内放画有萝卜的图片若干（数量
为幼儿人数的三倍）

2、幼儿人手一个兔子的头饰。

3、篮子四个。

1、幼儿分散站在起跑线上，由教师介绍游戏并分配主角，布



置任务。

2、游戏开始兔妈妈（教师）说：今日早晨，兔妈妈拔了许多
萝卜放在田里，此刻兔妈妈想请小兔子，帮忙到田里去把萝
卜拿回来，到田里去的路上，小兔子只能跳（教师可示范）
着来回。

3、游戏进行时，教师扮演兔妈妈，提醒幼儿要注意的问
题。4游戏直至田里的萝卜，全部搬完后结束。

1、游戏中必须要幼儿遵守规则，尤其要给幼儿强调跳去跳回。

2、幼儿人数较多时可分组进行。

托班获奖公开课教案设计篇九

1、喜欢边唱边玩，对音乐游戏感兴趣。

2、喜欢和小朋友、老师亲一亲、抱一抱，感受和朋友在一起
玩的快乐。

3、愿意向他人表达自己的爱。

1、vcd光盘

2、玩具牛一件

1、请宝宝们围绕在老师的身旁，听老师边打节奏边唱歌。吸
引宝宝们的注意力。

师：宝宝们，和老师唱首歌吧！

幼儿：好



2、让宝宝们理解“朋友”一词的含义，并大胆表现出来。

师：给宝宝们介绍我的好朋友——孙老师。

师：我喜欢孙老师，我们是好朋友，好朋友在一起要亲一亲、
抱一抱。

师：你喜欢谁啊？

幼儿：····

引导宝宝们和自己的好朋友抱一抱、亲一亲，体会和好朋友
在一起的快乐！

3、鼓励宝宝们和老师一起唱歌

引导宝宝们在唱到歌词亲一亲，抱一抱的时候，两个好朋友
要抱一起，脸贴脸。

4、宝宝们喜欢和老师亲一亲，抱一抱。

师：老是想和你们成为好朋友，让我来抱抱你们吧！

幼儿：。

播放两遍音乐，让幼儿充分体会亲一亲、抱一抱的感觉。

5、边唱边游戏

教师示范游戏玩法：找呀找呀，找朋友，找到一个好朋友；
（拍手随节奏自然走动）

亲一亲、抱一抱；（找到一个好朋友抱在一起）

我们都是好朋友。（拉起双手看着对方，高兴的随节奏上下



晃动）

再见。（挥手告别）

提示：鼓励宝宝每一次游戏都要找不同的朋友。

6、和玩具牛做游戏

师：有一个神秘客人也想和宝宝们成为好朋友，你们想不想
见见他》

幼儿：。

播放音乐，随音乐一起做游戏，音乐反复播放，让幼儿体会
游戏的快乐！

请幼儿回家后，和爸爸妈妈一起玩“找朋友”的游戏，体会
和亲人一起玩的快乐。

本节课主要让托班的宝宝们体会“亲一亲、抱一抱”的含义，
宝宝们表现的都不错。教师的态度和蔼，教学氛围好几次也
达到了高潮，宝宝们都积极参与音乐游戏。通过听课老师的
点评，本节课也有不足之处，教师的语速要慢、玩具要多样、
神秘客人出现的有点晚、个别环节要调换一下，可能效果会
更好。托班的宝宝已经坐得住了，可以拿玩具牛挨个与宝宝
们亲一亲、抱一抱。不至于出现有的宝宝们会出现打玩具牛
的现象；在此还可以随机教育，与动物朋友不能打架，不然
玩具牛会不高兴的。本节课是音乐游戏，音乐出现的少，不
要把上来的孩子拒绝抱抱。可以多抱一下，让孩子的情绪达
到高潮。个别的环节要明确些，神秘客人要再神秘一些，可
以让宝宝们把眼睛闭起来，让玩具牛和宝宝们充分的抱一抱。
有了老师们的评价，借取好的建议，改掉不足之处，在下次
的公开课中，取之长处补之短处，更充分的准备。



[]小小班语言活动----小兔找太阳一、活动目标1、能安静地
听故事，。2、知道太阳是红红的、圆圆的、亮亮的、照在身
上暖洋洋的。二、活动准备......


